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Gande^te altfel: 

CITE$TEI 

www.chip.ro/promo 


^l®ra»ria 


* Punctele nu se acorda produselor aflate la promotie sau cu pre^ redus. 

bz^Punctele revistelor se primesc pe baza introducerii online 
(www.chip.ro/promo) a codului unic inscriptionat pe CD/DVD-ul 
revistei cumparate. 

Punctele car^ilor se primesc automat in contui tau online, in 
momentui confirmarii pla^ii pentru cartea cumparata. 

* Pentru a primi puncte pe baza cartilor cumparate este nevoie sa fii inregistrat 
online pe www.chip.ro in momentui finalizarii comenzii. 


OrdtnetniWM^ 


Poti comanda INTEGRAL PE PUNCTE revistele sau jocurile preferate 


[OrdinelnfHiere, 

‘ctakulalorinaln 


Folosejti punctele ca %\ REDUCERE* la cumpararea produselor din Libraria CHIP (reviste, 
carti, jocurile: Trackmania, Flatout, Shaun White Snowboarding); aceasta reducere se 
acorda in limita unui anumit procent, in functie de produsul cumparat. 

* Reducerea nu se aplica produselor aflate la promo^ie sau cu pret redus. 

Pret redus 

(in momentui finalizarii comenzii) 


Pret intreg 

(inainte de cumparare) 


IN PLUS prime^ti 

450 puncte 


La care ai REDUCERE 

-4.9 lei (-490 puncte) 
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Pret redus 

(?n momentui fjt> 


Pret intreg 

(inainte de cumparare) 


puncte 


La care ai REDUCERE 

-3.4 lei (-340 puncte) 
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Prin camoania oromotionaia “Candeste altfel: CITESTE!" va indemnam sa cunuparati atat revistele din portofoliul nostru cat \\ carfi ale celor mai importante edituri, prezwte in o^a Librtriei CHIP wiline. Prin cumpararea revistelor^car 
primiti automat un mimar de puncte, pe care il puteti raosi pwtru a comanda pe puncte alte reviste ji jocuri sau ca reducere la comandarea cartilor/revistelor/jocunlor dm oferta Ubrariei. Astfel. punctele acumulate in contui dumneavoastra se 

^'^^'^Penlui'mafmulte tolii va Sn'^’ransS .cande§te altfel: CITE5TL'" sau sa contactati DepartamentuI de Marketing, prin e-mail marl<etlng@3dmc.ro sau la telefon 0268 415 158 
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S alonul E 3 a reprezentat ^ansa ideala a ce¬ 
lor mai mari jucatori de pe terenul conso- 
lelor sa-§i prezinte inova^iile, iar daca pe 
mul^i acestea i-au entuziasmat, pe mine nu 
prea. De exemplu, Microsoft a prezentat noua 
consola Xbox 360 , mai mica, mai sigura, mai 
rece 5! mai eleganta. Ce-i drept, imi place §1 zau 
ca mi-a§ schimba vechitura din sufragerie pe 0 
astfel de jucarie. In State se poate, achitand 0 di- 
feren^a destui de mica. Noua consola este com- 
patibila cu tehnologia Kinect (s-a renunjat la de- 
numirea Natal), 0 camera care detecteaza 5! 
urmare^te ml§carile corpului, astfel incat atunci 
cand jucatorul 15! vantura mainile sau da din pi- 
cioare, jocurile care 0 suporta sa le citeasca 5I sa 
le transforme in ac^iuni in-game. Putem chiar sa 
navigam prin meniuri, indreptand mana in di- 
rec^ia obiecului de pe ecran care ne intereseaza. 
Nu sunt necesare alte accesorii. Seamana cu sis- 
temul de control al console! Wii, doar ca nu mai 
este nevoie de nunchuck-uri sau alte bastona^e. 
Pe undeva, cred ca se incearca detronarea con¬ 
sole! Wii din acest punct de vedere, iar faptui ca 
Sony a facut 0 mi§care asemanatoare, parca imi 
confirma banuielile. Daca Nintendo a reu^it sa 
vanda un numar impresionant de console doar 
pentru ca ofera 0 schema de control traznita, 
Microsoft §i Sony de ce n-ar putea? Unde mai 
pui ca Nintendo se bazeaza ?n continuare pe jo¬ 


curi casual cu grafica minimalista in cazul Wii, in 
timp ce PlayStation 3 5! Xbox 360 , a carui com¬ 
ponents online este excelenta, livreaza conjinut 
grafic full HD. Logic, §i-ar crea un avantaj. Dar 
Sony nu aduce nimic cu adevarat inovator, ci se 
muljume^te sa imbunata^easca re^eta Wii, ofe- 
rind ustensile asemanatoare §i 0 schema de con¬ 
trol mult mai buna. Adunate la un loc, insa, cos¬ 
ta foarte mult. Undeva la 400 de dolari pentru 
experien^a completa, in timp ce Kinect ne cere 
doar 150 . Dar merita? Oare ca{i dintre noi ard de 
nerabdare sa joace un Call of Duty ^opaind prin 
camera 5! agitand mainile m aer, simuland trasul 
cu pu§ca, sau inchipumdu-§i ca Jin un volan in 
maini, cand de fapt este doar aer? Dupa parerea 
mea, jocurile video inseamna relaxare. Vreau sa 
le joc dintr-un fotoliu sau din varful patului 
dupa 0 zi epuizanta de dat la sapa. Daca vreau 
mi§care, n-am decat sa ma plimb cu bicicleta 
prin parcuri, sa bat mingea pe terenul de bas- 
chet, sa inot intr-un bazin cu apa sau sa urc un 
munte. Nicidecum n-o sa-mi petrec jumatate de 
zi in sufragerie, agitandu-ma ca un Hopa-Mitica 
pe prafuri, riscand chiar sa sparg vreo lustra. 
le^Hi fra|llor din case! 

totu^i, chiar daca a^a vad situa^ia acum, sunt 
janse mari sa fiu contrazis de testui realitatii. 
Deocamdata sunt sceptic, dar a§a cum m-am 
obi^nuit cu Wii... Ptiul 
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Publicatie ce beneficiaza de rezultate de audien^a 
conform Studiului National de Audien^a. Conform 
cifrelor SNA (perioada de masurare aprilie 2008 - 


aprilie 2009), 


are 81.000 cititori/editie. 


In perioada ianuaiie - mai 2009, revista LEVEL a 
inregistrat o medie a vanzarilor de 12.986 
exemplare/editie. 


LNSERENTII DIN ACEST NUMAR: 


Aeroshow 49 

Artmania 61 

Asus 7 

Best Distribution 24,25 

D-Link 21 

Orange 100 

Radio 21 87 

Ubisoft 13 
















































TOP 3 REDACTOR 


UIBRINS 


KiMO 

1. Red Dead 
Redemption 

2. Split/Second: 
Velocity 

3. Alan Wake 



Koniec 

1 . Red Dead 
Redemption 

2. Sam & Max 302 

3. ModNation Racers 




cioLAN 

1. Red Dead 
Redemption 

2. Sam & Max 302 

3. Alpha Protocol 





Marius Ghinea 

1. Darkness Within 2 

2. Alpha Protocol 

3. Red Dead 

Redemption ^ 




O fantezie lovecraftiana demnaTd"lQat inj^ama. 


DARKNESS 
WITHIN 2 




Caleb 

1. Red Dead 
Redemption 

2. Alan Wake 

3. Alpha Protocol 



BogdanS 

1. LGInfinia50PK950 

2. Asus N73J 


3. Logitech Webcam 
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78 GOANA DUPATROFEE 

UlSTRCl DH L'i^RTB 


80 RUSTED to I- 








84'GADGEfuRr ‘ 

88 TEST COMPARATIV - IN RITMUL ACTIUNII 

M 

: LjjF i a T Y, l-i 

^ NEMIRA- 2010:ADOUAODISEE 

94 FILM - PRINCE OF PERSIA:THE SANDS OF TIME 


tiling/ 


08 5TIRI 

P^B VIBW 

14 BULLETSTORM 

18 KANE & LYNCH 2: DOG DAYS ' 

22 GEARS OF WAR 

.RByiJBW 

26 RED DEAD REDEMPTION 
34 ALPHA PROTOCOL 
38 ALAN WAKE 
42 EVE ONLINE:TYRANNIS 
46 SPLIT/SECOND: VELOCITY 
50 LOST PLANET 2 

54 SAM & MAX 302: THE TOMB OF SAMMUN-MAK 

57 LEGIO 

58 BLUR 

62 DARKNESS WITHIN 2: THE DARK LINEAGE 
66 MODNATION RACERS 
68 BEAT HAZZARD 

X^piB _ 

70 COGS 

71 THE SPIRIT ENGINE 2 


C ineva spunea cS Drakensang e ca o sesiune de 
pen&paper„patronat3"de un DM cu un talent m- 
doielnic de povestitor, dar un fin cunoscator al re- 
gulilor. Eu nu pot decat s5-i dau dreptate. In Drakensang 
cifrele sunt mai importante decat vorbele, iar cantitatea 
quest-urilor este mai mult decat mul^umitoare. Ad^uga^i 
la aceasta ji posibilitatea de a afla unele secrete ji a rezol- 
va anumite conflicte prin dialog §i ve^i ob^ine o oarecare 
iluzie de libertate. Depinde de voi daca v3 l^sa^i^min^iti". 
Cateodat^ e mai bine aja. Povestea? Se urne§te greu, dar 
spre final reu^e^te sa te captiveze indeajuns de mult incat 
s3 nu fii complet indiferent la soarta Aventuriei. Ji, ajutata 
de quest-urile secundare, reu$e§te s5 te ^ina ocupat cate- 
va zeci de ore. Apar ji ceva dragoni la un moment dat, 
ceea ce nu poate fi decat un lucru bun. Intotdeauna am 
fost de p^rere ca un dragon sau doi (yup, §i dragonii sunt 
un cll§eu fantasy... but... but... they're DRAGONS!) pot invi- 
ora 0 povestioara fantasy mai pu^in vioaie. 

Sistemul de level-up, caci el e piatra unghiulara a fi- 
ecarui RPG serios, e ciudS^el. In sensul bun. Sunteti copii 
mari, ^ti^i de unde vine experien^a, deci presupun c5 a 
trecut timpul pentru ACEA discu^ie. Pe scurt, n-o aduce 
barza, o aduce barda. 5 i quest-urile. Ji unele teste de ta¬ 
lent reu 5 lte. Punctele de experien^S pot fi investite ori- 
cand In atribute 5 ! talente (exista totu§i 0 limita, impusa 
de nivel, formula 0 ve^i gasi m manual). Abilita^ile specia- 
le pot fi inva^ate de la diver^i trainer! contra unui num^r 
fix de Learning Points (dac^ ve^i citi manualul, ve^i afla ca 
aceste Learning Points sunt de fapt puncte de experien- 


ta, deci pastrami ceva 
experien^a 5 ! pentru 
respectivele abilitati). 
Per total, sistemul e foarte logic, 
pare destui de flexibil §i i^i ofera liberta¬ 
te atunci cand 
vine vorba de„designur'per- 
sonajului. Frumos. 

Chi^ibu^ari cum il ^tim, 
germanjj au introdus cateva 
concepte interesante care ne 
complica pu^intel via^a intr-un 
mod placut. Ranile, de exem- 
plu. Daca damage-ul primit de 
la un inamic depa^ejte valoa- 
rea atributului CN (constitution), ne trezim cu 
0 frumuse^e de rana. Pe langa iconi^a enervan- 
t5 care apare langa portretui personajului, rani¬ 
le au prostui obicei de a influenza negativ cateva 
atribute (clti^i manualul dac3 vre^i sa afla^i care). Mai 
mult, daca un persona) este ranit de cinci ori in lupta ji nu 
este bandajat (sau vindecat cu 0 vraja specifica) la timp, 
nefericitui mujca din ^aran^ instant chlar daca bara de s5- 
natate afijeaza un optimist 50%. Ranile nu sunt singurii 
ghimpi infip^i discret de producatori in costi^ele firave ale 
personajelor. Nu mic5 mi-a fost mirarea cand, dupa o lup¬ 
ta crancenS cu 0 haita de amibe gigantice, lucrurile s-au 
impu^it instant. La propriu. Nu m-a binecuvantat stapa- 
nirea cu un SmellBlaster, dar, mul^umlt^ unor iconi¬ 
se sugestive, 5 ! ele afijate in stanga portretelor 
personajelor din party, am dedus c3 aventurie- 
rii mei vajnici r^spandesc 0 duhoare neplacuta 
care-i impiedic^ pe s^rmanii ceta^eni sa-mi ve- 
nereze cum ar trebui ga 5 ca de fScatori de bine. In lim- 
bajul matematicil -X la Charisma. Fiindca mi-a fost lene s5 




citesc manualul, am plim- 
bat miresmele prin tot ora- 
5 ul, pana a dat Dumnezeu 
5 i am descoperit un sapun 
intr-un butoi. Aha! uite 
a§a, salvatorii universului 
au ajuns sS care dupa ei ^i 
100 de calupuri de sapun, 
pe langa bandajele sterile, 
ceaiul diuretic contra otrS- 
vurilor ^i cele 1 2 capcane pentru urji. A^tepta^i-va ji la 
alte surprize de acest gen. 

■ cioLAN 

PS. Manualul este 


72 kTnG of DRAGON PASS 

PRBH^LAY 

74 HALFQUAKE SUNRISE 

75 I HATE MOUNTAINS 
75 OUTPOST 16 
76ARHAICRO 

77 MINI GAMES 
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UPRINS DVD 


Demo 

Darknes Whitin 2 / Hegemony: 
Philip of Macedon / Revenge of 
the Titans / Split/Second 


MODS 

Halfquake Sunrise (Half-Life) /1 
Hate Mountains (Left 4 Dead) / 
Outpost 16 (Half-Life 2: Episode 2) 


Media 

Filme 

Assassin's Creed: Brotherhood / 
Call of Duty: Black Ops / Dead 
Space 2 / Deus Ex: Human 
Revolution / Kane & Lynch 2: Dog 
Days / Lara Croft and The Guardian 
of Light / Medal of Honor / 
Metroid: Other M / Metal Gear 
Solid: Rising / Need for Speed: Hot 
Pursuit / Portal 2 / Rayman Origins 
/ Star Wars: The Old Republic / 

Tron Evolution /Warhammer 
40,000: Dark Millenium Online 
Imagini 

Assassin's Creed: Brotherhood / 
Crysls2/Fable3/F.3AR./FIFA11 
/ Gears of War 3 / God of War: 
Ghost of Sparta / Ghost Recon: 
Future Soldier/HAWX. 2/ 
Killzone3/PES 2010 
Wallpaper 
Call of Duty: Black Ops/ 

Modnatlon Racers / Red Dead 
Redemption / Red Steel 2 / Super 
Street Fighter 4 


Drivere 

ATI Catalyst 10.4/NVIDIA 
ForceWare 197.45 


Patch 

Grand Theft Auto IV v1.0.7.0 / 
Grand Theft Auto IV: Episodes 
from Liberty City V 1.1.2.0 


Antivirus 

AVG Free Edition 9.0 Build 
819a2842 / Trojan Killer 2.0.6.8 


Freeware 

7-Zip 4.65/ATI TrayTools 
1.6.9.1464 Beta / CCCP Codec Pack 
/ RivaTuner 2.24C / Totally Free 
Burner 5.0/VLC Media Player 1.0.1 
Goldeneye 


Shareware 

DAEMON Tools Lite 4.35.5 


EXTRA 

GunGirl 2 (joc complet) / Hydorah 
(joc complet) / Drakensang DVD 
Cover / Drakensang Manual / Mark 
Morgan„VAULT ARCHIVES"- 
Falloutl&2 Soundtrack/LEVEL 
DVD Finder 



I HATE MOUNTAINS 

Nu, nu uram mun^il. Nici macar noaptea. Dar ne sperie llghioanele 
care poftesc la Intestinele noastre, pentru ca I Hate Mountains adu- 
ce 0 noua campanie pentru Left 4 Dead. 


DARKNESS WITHIN 2 

Inspirat de Lovecraft, jocul vine cu o mecanica de joc de tip polnt- 
and-click imbunata^ita, ce profita la maximum de medlul explora- 
bil complet 3D, ^i o poveste de cojmar. 


MOD 


OUTPOST 16 

Un mod single player pentru Half-Life 2: Episode 2 care surprinde, 
uime^te 5 I satisface pofta de ac^iune §i puzzle-uri ale amatorilor de 
pac-paccuunscop. 


SPLIT/SECOND 

Fii primul care trece linia de sosire pe strazlle pline de capcane ale 
unui uria^ platou de filmare, un ora^ construit pentru a da viafa 
unui show televizat inedit. 


MOD 


DEUS EX: HUMAN REVOLUTION 

Un excelent trailer cinematic al unuia dintre cele mai a^teptate jo- 
curi ale anului viitor. 


HALFQUAKE SUNRISE 

Un co^mar alb-negru dedicat posesorilor joculul Half-Life. Modul 
include cateva puzzle-uri extrem de dificile, experlen^a de joc hind 
complet dIferltS de cea a jocului care n g^dule^te. 


MOD 


Seria ASUS Republic of Gamers (ROG) ofer§ preformante §1”^* Turbo Key 11 - butonul ce activeaza instant autotuning-ul 
facilitati de overclocking recunoscute de intreaga comunitate ^sistemului face ca oricine sa devina un cunoscato| al 
a pasionafilor IT. Avem placerea sa va anuntam ca ROG, clubuljp overclocking-ului, cu beneficii sigure, stabile ^i rapide. $i pentru 
nostru elitist are de curand un nou membru: Crosshair IV Formula,^' a veni In Intampinarea paslona^ilor de jocuri, aplicatia GameFirst 
moment ce marcheaza lansarea chipset-ului AMO 890FX. optimizeaza latimea de banda a conexiunii la Internet, pentru a 

Stabiliti-va clar obiectivele ^i pregatiti>va pentru viteze Imbunatati viteza de conectare ^i latente cat mai mici posibile, 
ametitoare cu ajutorul overclocking-ului, gandit atat pentru pentru a elimina lag-ul ~ e timpul sa ca^tigi! 
veterani cat §i pentru mcepatorl. Fiecare caracterlstica funcfioneaza doar prin apasarea unui 

Avefi 0 multitudine de optiuni §i caracteristici unice, specifice buton - curat, fara bMai de cap, fara complicatii! 
doar game! ROG, ce fac overclocking-ul nu doar posibil dar §i 

extrem de amuzant: ROG Connect deschide calea catre tuning Fa upgrade la AMD FX890 cu noul Crosshair IV Formula - 
de la distanta prin portui USB, Core Unlocker activeaza nucleele secretui succesului In overclocking! 
latente ale procesorului, activand pana la 6 nuclee, ^i totui doar cu 
apasarea unui buton. 




Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe 0 placa grafted ce suporta minim 0 rezolutie de 800x600 %\ 0 adancime a culorii de 16 
bi^i. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul necesar! Interfata poate ft rulata atat sub Windows 95/98/Me, 
cat ji sub Windows NT/2000/XP/Vista/7. 

Din cauza multitudinii de conftgura^ii, redac^ia LEVEL nu iji poate asuma nici 0 responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la func^io- 
narea interfetei ji a aplica^iilor. Programele care au intrat in component LEVEL DVD au fost testate ji selectate cu grijd in redac^ia LEVEL. Totuji, redac^ia 
nu iji poate asuma nici 0 responsabilitate pentru func^ionarea anormald a software-ului ji nici nu poate ft fdcutd responsabila pentru eventualele daune 
produse. 

DVD-ul LEVEL a fost veriftcat impotriva virujilor cu urmdtoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romania) §i 
BitDefender is 2010 (furnizat de BitDefender). 

Pentru orice intrebari legate de aplica^iile de pe DVD, vd rugdm sd contacta^i telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisd folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in variantd completd. 

ATENJIE! Pentru rularea coreetd a interfetei DVD-ului vd recomanddm setarea unei rezolu^ii minime de 800x600 ,0 adancime a culorii de 16 bi^i ^i 
folosirea optiunii Small Fonts! 
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MAFIA 2 - EDITIA DE COLECTIE 



2K Games va lansa o edi^ie de colectie a action-ului Mafia 2. PachetuI va confine: o 
carcass metalicS, DLC-ul Made Man, un art book de 100 de pagini, soundtrack-ul jocului 
harta orajului Empire Bay. In plus, producStorii au anun^at cS vor oferi con^inut extra 
celor care vor pre-comanda jocul online. Astfel, dacS ve^i cumpSra jocul prin GameStop, 
ve^i primi unul dintre DLC-urile Vegas ji War Hero. 

DacS prefera^i Amazon, atunci ve^i primi Renegade Pack, iar dacS sunte^i fani Best Buy, 
atunci ve^i primi Greaser Pack. Fiecare dintre aceste DLC-uri va oferi douS majini $i douS 
costume noi pentru Vito. 


RED DEAD REDEMPTION OCOLE$TE PC-UL 


KILLZONE3 

D upa 0 perioada indelungata in care s-a speculat despre lansarea unui nou joc 

Kilizone, Sony a hotarat sS facS anun^ul oficial. A^adar, Kilizone 3 este In produc^ie §i 
va fi lansat... cand va fi gata. Deocamdata nu a fost specificatS o data exacts de lansare, 
dar probabil va fi comunicatS intr-un viitor apropiat. 



NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 


C riterion Games, unul dintre studiourile de crea^ie ale Electronic Arts, a anun^at la E3 
cS lucreazS la ultimele detalii pentru urmStorul joc al renumitei francize Need for 
Speed, $i anume Hot Pursuit, inspirat din versiunea clasicS cu acela§i nume. Cu lansarea 
programatS pentru luna noiembrie a acestui an. Need for Speed Hot Pursuit readuce Jo¬ 
cul la rSdScinile sale, cu urmSriri Intense intre poli^ljtl 5 I vitezomani. 0 altS imbunStStire 
este generatS de introducerea unel platforme online nou-nou^e numite Need for Speed 
Autolog, unde JucStorli pot sS-§i compare performan^ele 5 ! pot primi astfel recomandSri 
de gameplay de la al^i jucStorl. 



N u poti sS nu iubejti Industria. Ca Altair ji gajca lui de hajijini, 5 ! ea se ghideazS dupS 
princlplul„nothing Is true, everything is permitted". TocmaI cSnd te impacl cu gan- 
dul cS nu vei apuca ziua in care un Joc (Red Dead Redemption, in cazul nostru) se va cui- 
bSrl pe platforma ta preferatS (PC-ul), un oficial vorbSre^ I^i reaprinde speran^a cu decla- 
ra^il de genul„Momentan nu exists planuri pentru 0 versiune de PC a lui Red Dead 
Redemption, dar dacS acest lucru se va schimba, vS vom anun^a".Te prefaci nervos, li in- 
formezl cS nicl tu nu pISnulejtl sS-^i cumperl versiunea pentru console, dar in sufletui tSu 
$tii cS peste §ase luni (hai un an) vei„investi"mlcile tale economil intr-un upgrade sSnS- 
tos pentru a putea butona decent 0 portare prost optimIzatS care le va oferi producStori- 
lor un motiv sS dea incS 0 datS vina pe piraterie pentru vSnzSrile slabe de pe PC. Ajadar, 
dragi cititori, Rockstar ne asigurS cS NU va exista 0 versiune pentru PC a lui Red Dead 
Redemption! *wlnk* *wink* 


JucStoril de Need for Speed Hot Pursuit vor experlmenta emo^iile intrecerilor §i ale 
evadSrilor pe patru ro^l, fie din pozl^la de poli^ist, fie din cea de urmSrit - in modul solo 
sau conectat. Razille la vltezS maximS 5 I demarSrile in trombS sunt toate conectate prin 
Need for Speed Autolog. Re^eaua nu numai cS aduce laolaltS prietenii pentru curse 5 I ur¬ 
mSriri la limits, dar oferS 5 ! posibilitatea comparSrIi timpilor $i rezultatelor JucStorilor, 
permi^and astfel desfSjurarea unel competi^ii cu 0 puternicS impllcare socials. 

Craig Sullivan, creative director:„/n studiourile Criterion se joaca Need for Speed inca 
de cdnd a fost prima datd introdus pe 3DO. Suntem incdntafi j/ onorafi de posibilita¬ 
tea de a reinventa franciza pentru publicul de astazi care prefera modul online. 
Scopul nostru a fost crearea unei intreceri intre prieteni, care sa joace roluri de polip^ti 
sau vitezomani, o cursd distractiva, foarte rapida j/ intensd, plina de adrenalina". 

Need for Speed Hot Pursuit va fi disponibil din 16 noiembrie in America de Nord $i ince- 
pand cu 18 5 i 19 noiembrie in Europa pentru PC, PS3 5 ! Xbox 360. Need for Speed Hot 
Pursuit va fi de asemenea disponibil 5 ! pentru Wii. 
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HOLLYWOOD EFFECT 

ompania Legendary Pictures (300, Watchmen, The Dark Knight, 10.000 BC, Clash of 
the Titans) a achizi^ionat drepturile pentru ecranizarea RPG-ului Mass Effect. 

Mark Protosevich (I Am Legend) se va ocupa de scenarlu, iar producStoril vor fi: Jon 
JashnI, Thomas Tull (The Dark Knight), AvI ji Ari Arad ji co-fondatorii BioWare, Ray 
Muzyka 5 ! Greg Zeschuk. Mazel Tov! 


S quare Enix a dezvSIuit cS Obsidian Entertainment ne pregSte§te al treilea Joc al se- 
riei Dungeon Siege. $i pentru ca totui sS meargS uns, intreg procesul de dezvoltare 
a Jocului este atent supravegheat de oamenli care ne-au adus primele douS Jocurl, 
Chris Taylor 5 ! echipa Gas Powered Games. ProducStorli au promis cS Dungeon Siege 3 
va pSstra cele mai bune caracteristici ale Jocurilor anterioare 5 ! va avea un mod co-op 
la care pot participa panS la patru JucStori. 



MAX PAYNE 3 AMANAT 

T ake Two Interactive a anun^at cS Max Payne 3 a fost amanat din nou. Jocul ar fi trebu- 
it sS-§i facS apari^ia in intervalul 1 august - 31 octombrie 2010, dar producStorii au 
hotSrat sS-l amane pentru anul fiscal 2011, adicS perioada cuprinsS intre 1 noiembrie 
2010-31 octombrie 2011 . 




y;- 


TRINE REVINE 

U n post (semnat Joel Kinnunen, producStor ji manager de proiect la Frozenbyte) de 
pe forumurile oficiale Frozenbyte ne confirms cS se lucreazS de zor la un sequel 
pentru Trine. Trine 2 va fi distribuit de compania Atius ji va fi lansat, se pare, in 2011 pen¬ 
tru PC 5 I restui platformelor majore. 
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TOAMNA SE NUMArA CIVILIZATIILE 

T oamna, c5nd cade r^coarea, se coace porumba, iar cazanelul de ^uica fredoneazS 
un cantecel vesel m timp ce elibereaza cu zgarcenie minunata licoare transparenta 
(ujor verzulie dac5 n-a^i cura^at temeinic Revile de cupru), e anotimpul propice pentru 
realizarea planurilor mare^e de domina^ie global^. Cum gamerul nu este un mic 
McGyver sa poata cuceri Universul de unul singur, cu o bucata de ^ichl o cutie goala 
de chibrituri, in data de 24 septembrie (27 septembrie pentru europeni) 2K Games ne 
va s3ri in ajutor 5 ! va lansa Sid Meier's Civilization V. Din nefericire, climatui economic 
ostil ne-a impiedicat s5 zburam cu mic, cu mare la E3, unde am fi aflat mai multe despre 
preacinstita civilizatie cu numarul cinci, dec! va trebui s3 ajtepta^i review-ul lui Marius 
Ghinea. Care va sosi probabil m octombrie, cand porumba a devenit $i ea alcool, iar ^ui- 
ca s-a mutat in sticle... 


MEN OF WAR: VIETNAM 



D eloc surprinzator, 1C Publishing a anun^at un nou titlu din seria Men of War. De 
data aceasta, vom primi 0 binemeritata pauza de la WW2 ji 0 ofertS apetisanta 
care confine jungla, napalm, Agent Oranj, elicoptere Huey $i rock-n-roll. fntr-un cuvant, 
Vietnam! Programat s3 apara la hnalul lui 2010, Men of War: Vietnam va confine 0 cam- 
panie single de 10 misiuni (a^tepta^i-va la scurte incursiuni m Laos ji Cambodgia, IncS- 
ierSri de-a lungul call Ho Chi Min etc.) care va urm3ri„aventurile"unei trupe de elita In 
junglele vietnameze. 




C unoscand povestea de dragoste dintre Fallout 3 ji Windows Live (pe care am ajuns 
s5-l ur§sc cu toatS fiin^a mea), am fost pu^in ingrijorat pentru viitorul lui New 
Vegas. Daca sim^i^i la fel, am doua vejti pentru voi. Dup^ tipic: una buna, alta... depin- 


de cum privi^i Steam-ul. Voi incepe, tot dupa tipic, cu Vestea cea Bun 5 . Fallout: New 
Vegas s-a lepadat de Sata... pardon, Windows Live. *pauza de veselie* Vestea mai pu^in 
buna (pentru unii, eu ma aflu in rela^ii de prietenie cu MSria Sa Steam) este c§ New 
Vegas va include suita Steamworks (achievements, liste de prieteni, update-uri automa¬ 
te etc.) Indiferent de metoda de achizitie (retail sau digital). Ceea ce inseamnS ca 5 ! co- 
piile cumparate din magazin vor trebui activate pe Steam. Pentru a indulci pu^in oferta, 
oficialii Bethesda ne asigurS ca New Vegas nu va Include alta form5 de DRM decat acti- 
varea online pe Steam 5 ! ca nu va exista 0 limita de instalari (spre deosebire de multe 
alte titiuri distribulte prin Steam), deci ?l pute^l Instala fSrS probleme pe toate cele 142 
de PC-uri ale voastre. 


CRYSIS 2 VINE MAI DEVREME 

P rogramat^ Initial pentru iarna aceasta, lansarea Crysis 2 a fost mutata mai devreme, 
adica in toamnS. In plus, producatorli de la Crytek ne-au informat c 5 lansarea jocului 
va fi precedatS 5 ! de un beta test de multiplayer. Numai c3, pentru a participa la beta test, 
va trebui s5 v3 inregistra^i pe www.mycrysis.com $i ,daca ve^i avea noroc, ve^i primi un e- 
mail cu un key 5 ! cu o data la care va incepe beta testul. 
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20 DE MILIOANE PENTRU MODERN WARFARE 2 


Activision a anuntat inainte de inceperea E3 ca Modern Warfare 2 a depS^it pragul de 
20 de milioane de copil vandute pe glob. Totu^l, aceastS cifrS nu include ?! ceea ce s-a 
vandut la SH. De aceea, producStorii IntentioneazS s5 tinS sub observatie piata de se¬ 
cond-hand 5 I cauta o metoda care sa-i ajute sa-fi traga o buna parte din profit. Chlar 
Bobby Kotick, CEO-ul Activision, a declarat ca vanzahle la second-hand ar putea incarca 
buzunarele companiei cu aproape 500 de milioane de dolari. 



AH, CE FRUMOS, VIITORUL LUMINOS... 


P entru cei ingrijorat! de exodul Infinity Ward 5 I de soarta francizei Call of Duty (in spe¬ 
cial pentru speculantii la bursa 5 ! actionarii Activision), anall^tll de la Cowen and 
Company au 0 veste buna. InternetuI, previzibllitatea cumparatorulul, o serle de ritualuri 
magice 5 I economice potentate de sacrificiul unei fecioare contabile le-au dezvaiuit vii¬ 
torul in toata splendoarea lui: Call of Duty: Black Ops se va vinde in cel putin 10 milioane 
de exemplare in primul an de la lansare. Putintel cam siabut fata de Modern Warfare 2, 
dar e un inceput bun. Iar cand cumparatoril se vor obijnui cu Treyarch, presimt ca urma- 
toarele cinci sau ^ase titiuri Call of Duty vor domina topurlle... 



UN NOU MORTAL KOMBAT 


Warner Bros a anuntat ca ne pregate^te un nou Mortal Kombat. Jocul este realizat 
de NetherRealm Studios, companie condusa de Ed Boon, creatorul serlei MK, 5 ! va fi 
lansat in 2011 pentru PS3 5 ! Xbox 360. Ed Boon:„Sunrem nerobdatori sa vedem nou! 
Mortal Kombat in mainile jucatorilor. Acest joc este un raspuns la cerinfele lor: mo¬ 
dal 2D reinventat, mecanica de lupta mult mai buna j/ cele mai sangeroase mor- 
f/l". Un screenshot aparut pe net de curand, in care se poate vedea lista personajelor din 
joc, ne sugereaza ca numarul total al acestora este de 26 .Totu 5 l, in screenshot-ul respec- 
tiv sunt dezvaiulte numai 8 - Scorpion, Mllleena, Reptile, Sub-Zero, Kung Lao, Johnny 
Cage, Night Wolf 5 ! Sector - restui raman inca invaiuite in mister. Cum a sunat asta! 

In aceea§i imagine se poate observa $1 un buton pe care scrie mare DLC. Care e scopul 
acestula cred ca va dati seama 5 ! singuri. 


RESURGENCE PACK IN lULIE 

(Ce a mai ramas din) Infinity Ward ne anunta ca DLC-ul Resurgence Pack (aparut mo- 
mentan doar pentru X360) va fi lansat la inceputui lunii iulle. Astfel, versiunile pentru PC 
5 i PS3 vor fi lansate in data de 6 iulie (Statele Unite), europenil hind nevolti sa a^tepte 0 zi 
in plus. Avand in vedere succesul inregistrat de DLC-ul anterior (15 euro/dolarl, 17 mili¬ 
oane de exemplare vandute) 5 I ca verslunea pentru X360 costa 15 dolari pe Xbox Live, 
nu avem niciun motiv sa credem ca Activision va reduce pre^ul pentru„amara^ii''cu PC $1 
PS3. Reamintim ultucilor ca Resurgence Pack confine trei haiTi noi (Trailer Park, Carnival 
5 I Fuel) §1 doua haiTi din primul Modern Warfare (Vacant 5 ! Strike). Acestea hind spuse, 
succes la cumparaturi $i sa nu wa mira^i cand 0 simpia harta va ajunge sa coste 10 dolari. 
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NINTENDO! 


PLAYSTATION LA E3 


3 d Stereoscopic SCEE a anun^at c5 une- 
le dintre cele mai importante titiuri 
lansate vor fi disponibile clien^ilor ?n for¬ 
mat 3D stereoscopic, incluzand 
MotorStorm: Apocalypse, Kilizone 3, The 
Sly Raccoon Collection ji Gran Turismo 5. 
Alte francize care vor ajunge in casele con- 
sumatorilor in format 3D stereoscopic pe 
PlayStation sunt Crysis 2 de la Electronic 
Arts, Mortal Kombat 9 produs de Warner 
Brothers, Shaun White Skateboarding, 
Ghost Recon, Future Soldier apartinand 
Ubisoft, la fel caTron 2: Evolution (jocul), 
de la Disney. Toate cele 35,7 milioane de 
console PS3 existente la nivel mondial vor 
fi capabile s5 redea jocuri 3D, ca rezultat al 
recentului upgrade de firmware. Deja, la 
ora actuala, 4 titiuri PS3 3D sunt disponi¬ 
bile pentru a fi descarcate de pe platforma 
PlayStation: PAIN, MotorStorm Pacific Rift, 
Super Stardust HD $i WipEout HD. 

SuportuI de redare 3D a discurilor Blu-ray 
va fi disponibil, de asemenea, mai tarziu 
anul acesta. 

PlayStation Move SCEE a anun^at ca va 
lansa pe data de 15 septembrie noul mo¬ 
tion controller pentru PS3 la un pre; esti- 
mativ de 40 de euro. Noul controller de 
navigare PlayStation Move poate fi folosit 
alaturl de controller-ul de mi^care pentru 
a permite navigarea facila a personajelor 
ji a obiectelor in joc §i va putea ff^chizl^i- 
onat la un pre^ estimativ de 30 de euro. Cu 
16 titiuri dedicate la data lansarii ^i alte 40 
care urmeaza s3 fie lansate in apropierea 
ultimei par^i a anului, noul PlayStation 
Move va oferi cea mai precisa experien^a 
senzoriala de joc existenta pana la ora ac¬ 
tuala, atat novicilor, cat §i profesionl^tilor 
zonel de gaming. 
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P aradox Interactive a anun^at c3 Majesty iji va face debu- 
tul pe handheld-uri. Astfel, in toamna acestui an, va fi 
lansat, pentru Nintendo DSiWare, Majesty 2:Pocket 
Kingdom. In plus, Paradox Interactive a men^ionat c^ va lan¬ 
sa inca trei jocuri Majesty: Majesty HD, Majesty iPad 5 I doua 
expansion-uri pentru PC, Majesty 2: Battles of Ardania 5 I 
Majesty 2: Monster Kingdom. 

Pocket Kingdom este realizat de KranX Production §i, cu 
toate ca are la baza verslunea de PC a Majesty 2, va avea 0 
campanie noua cu 12 misiunl. In t^ramul numit Ardania, 
traia un EL, care, se zlce, era conducatorul unui orajel uitat 


de lume. Ora§elul e pradat constant de creaturile ce saia§lulesc in padurea din apropl- 
ere, aja ca EL trebule sa le starpeasca. DupH care, trebuie sa pun5 osul la muncS 5 I s3 
reconstruiasc^ ora^ul 5 ! apoi sa -51 creased treptat influenza in Ardania, pana cand va 
deveni conducatorul suprem. 
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PREVIEW 



CEN FIRST-PERSON SHOOTER PRODUCATOR EPIC GAMES 
PEOPLE CAN FLY DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS 
LANSARE lANUARIE-MARTIE 2011 ON-LINE WWW 
BULLETSTORM.COM PLATFORME PC X360 PS3 


A cesta nu este preview-ul original Bulletstorm, 
originalul a fost aruncat la cojul de gunoi cu 
un gest nervos, care trada timpul pierdut $i 
nervii acumulafl. Un C 05 de gunoi inexistent, pentru ca, 
odata cu PC-ul, am uitat sa mai scriu de mana, poate 
chiar ji sa mai arunc la C 05 . fmi 5 ! imaginez copiii de pes- 
te cateva sute de ani pu^i in dificultate de 0 simpla min- 
ge de baschet primita de la profesorul de sport de moda 
veche. Daca prive^ti atent, ii 5 ! vezi pe ca^iva mi^cand 
mlna in aer catre un controller invizibil in cautarea unui 
trigger sau a unui buton asignat aruncarii la C 05 , inter- 
ceptiei sau driblingului. Mingea cade surd pe podea in 
timp ce copiii continua sa joace psihedelic partida, pri- 
vind stroboscopic mSinile celorlal^i. Profesorul i§l face 
cruce in mijiocul acestui delir ji, de^i gestui il poate cos¬ 
ta slujba, ii palette una dupa ceafa celui mai apropiat 


a duce un astfel de artificiu ji a? ft 
ajuns rapid sa va povestesc in oglin- 
da despre aceleaji lucruri. 

Partea rea a preview-ului origi¬ 
nal incepea cu declara^ia domnijoa- 
rel/doamnei Tanya Jessen, manager 
de proiect la Epic Games, una dintre 
cele doua ftrme producatoare ale jo- 
culul:„Ce-mi place cel mai mult la 
Bulletstorm este faptui ca este acce- 
sibil 5 i ca nu streseaza jucatorul (cu 
0 dificultate sporita), omorandu-l in- 
continuu. Nu e§ti fortat sa inve^i 
strategii, tactici sau cum sa lucrezi in 
echipa pentru a avansa. Am creat in schimb un titlu in 
care jucatorii sunt recompensati pentru toate ac^iunile 
ml§to (cool) pe care le vor face." 

Daca va pute^i imagina un zombie privind un mo¬ 
nitor pe care danseaza 0 curvi^tlna dezbracata, va apro- 
pla^i de starea mea din momentui in care am citit aftr- 


y,pecorul" este $Mnqer^ifde mQ n ^ cS^p|^te carnivore, 

, nelipsitel^b^oaie'cu expl^iMg^^^gWSta^etcW ||tl 




za, §i incepe sa-ml fie frica. Ma cunoa^te^i deja de ceva 
timp 5 i 5 tlti ca a? putea sa scriu un rant (o urare de dul- 
ce) pe doua pagini plecand doar de la propozitlile de 
mai sus, dar ma abtin pentru ca Bulletstorm ^tie sa fie in 
acela^l timp §i promi^ator. 


Biciul, odata upgrad-at, poate fi izbit de pamant 
pentru a crea efectej^ploziye 



(mln^lndu-ne, probabil iar, ca asta e solu^la). Cum uni- 
versul se invarte insa in jurul nostru, nu trece mult ^i ne 
pomenim fa^a in fa^a cu fostui comandant. intr-o clipa 


Un shooter in stil vechi ni se deschide, cu haine noi 
marca Unreal 5 ! arme mai mari decat BFG-urile de alta 
data, in plus, mai primim 5 ! un bici plasmatic (sper ca nu 


talnit pana acum 5 I ^in sa sublinieze ca aici modul in care 
omori inamicii, cu cat mai spectaculos, cu atat mai bine, 

' conteaza cel mai mult. Un headshot, 50 de puncte, 0 
prindere -f aruncare cu biciul 5 ! 0 execu^ie aeriana, 100 
de puncte, un noob prins in lan^uri asortate cu grenade 
aruncat in mijiocul prietenilor, 1 milion de puncte, a^i 
prins ideea. Puncte care mai apoi vor putea ft folosite 
pentru a cumpara 0 noua abilitate, arma, upgrade. Cu 
care vom da na^tere altor omoruri, mai spectaculoase. 
Bo§li sunt cat casa, ac^iunea este de la frenetica la WTF, 
terenul/ciadirile sunt semidestructibile 5 ! 0 multitudine 
de obiecte a§teapta cumin^i sa fie puse in slujba binelui. 
Producatoril sunt extatici, pasiona^i ji cu 0 experien^a 
de invidiat (Epic Games - seria Unreal, Gears of War 5 ! 
People Can Fly - seria Painkiller) 5 I fac paralele intre 
Bulletstorm, Duke Nukem 5 ! Serious Sam. Jocul vine cu 
toate premisele unui hit, dar... 





ma^la de mai sus. 
Aproape ca-mi cur 
gea sculpat din 
gura.„Cum... spui 
tu don^oara?" 

Pe zl ce trece, 
ftlmul Idiocracy 
(daca nu l-a^i va- 
zut, schimba^i) se 
transforma din co- 
medie in film do- 
•• ^ cumentar, de groa- 


facut din rahat), cu care putem prinde 5 ! arunca inamicii, 
dar §i mi^cah in for^a ca placaje ^i... spituri. Unelte care, 
odata upgrad-ate, vor putea sa traga chiar 5 ! 100 de 

gloan^e simultan. Execu^ie care va dez- 
integra, daca am inteles eu bine, toata 
carnea de pe inamic 5 ! va lasa in urma 
* y cloar scheletui 0_0. Producatoril pro- 

. mit un arsenal diferit de tot ce am in- 


de nebunie 5 I in lipsa de Idei, izbim propria nava de fru 
musetea de cruci^ator §i ne prabu^im impreuna pe 0 
planeta care venise 5 ! ea la intalnire. 


Vor fi, odata ca niciodata 


Zeci de texte cifre zburda pe ecran in stil JRPG nu te lasa sa uiti nicio 
clipita ca lumea in care pa^e^ti este una imaginara 


$ansele ca el sa devina un 
clasic 


Dead Echo, un grup de mercenari angajati sa pa- 
zeasca lumea. Grup din care vom face parte §i noi, insa 
nu pentru mult timp pentru ca, odata ce vom realiza ch 
nu suntem tocmai supereroil ce ne Imaginam, ne tra- 
dam fac^iunea 5 ! alegem calea cea dreapta. Acum, 
dreapta de tot. A§a se face ca (probabil) ISsam in vla^a 
pe cine nu trebuie §i drept pedeapsa suntem exila^i la 
capatui galaxiei - bummer - unde ajungem s 5 ne ca^tl- 
gam exlsten^a, mai mult betl decat treji, facand piraterie 


E ceva in neregula cu aceasta imagine, proba^ 
^ elicopterul este de jucarie...^^ 


Sunt, dupa parerea mea, foarte, foarte slabe. Duke 
nu este printre zei pentru ca a fost un joc ujor, din con¬ 
tra a^ putea spune, iar no^iunea de fun nu-$i tragea seva 


O temaVecurenta^mca de la Sup^r Marijo incoace, boss^l planta carnivora^ 
Ce aici e^^j^a djoar o mica ramura a intreaului organism ^ ' 


dintre copii. Acesta cade scancind ca secerat pe parche- 
tul nou, de^i vechi de 20 de ani, in timp ce cellal^i i^i ro- 
tesc robotic capul 5 I-I privesc cu ochi marl ^i ftc^i, a eroa- 
re. Dar... sa revenim. 

Initial, am incercat sa dau forma articolului unind 
in antiteza doua review-uri ftctive. Prima recenzie se do- 
rea una dura 5 ! desftin^a Jocul, in timp ce partea a doua il 
ridica in slavi. Bineinteles, provocarea ar ft fost sa dau 
sens ambelor versluni §i sh atrag astfel aten^ia asupra 
subiectivismulul de care poate ft lovit orice redactor 5 I/ 
sau, daca vre^l, asupra puterli manipulatoare a presei/ 
^tirllor in general. Duallsmul Bulletstorm-ulul imi perml- 
tea aceasta abordare, dar simplltatea lui m-a fScut pan^ 
la urma sa renun^. TItIul nu are destula substantS pentru 


Aid incepe jocul, sau nu, pentru ca §i prefa^a, in 
care ne tradam angajatorii, se zice ca e jucabila. Aici de 
fapt incepe jocu', de tot. 

in mijiocul unei planete abandonate (sau poate nu) in- 
conjura^i de haite de canibali, mutan^i 5 ! plante carnivo¬ 
re uriaje. Un paradis exotic care uria pericol chiar ji prin 
cromatica... dar... exagerez, e placut s5 te la^l pac^lit 5 ! 
sa crezi ca aceasta gama de culori a fost aleasa de pro- 
ducatori din respect pentru natura 5 I tendin^ele ei de a 
se colora strident cu cat e mai periculoasa, dar e cat se 
poate de clar ca tot ce s-a dorit a fost sublinlerea bom- 
basticului 5 I a overklll-ulul ce va urma. 


Arhitectura cladirilor din fundal este interesanta. 
Sper sa fie posibil sa ne apropiem de ele, poate chiar sa le f i exploram 
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din diversitatea kill-ului, deji armele erau/sunt de neui- 
tat, fun-ul era general de context de replici, care la 
randul lor construiau story-ul, absurd dement. Serious 
Sam era Brainless Killer-ul perfect cu sute de inamici 
care trageau ^i alergau catre tine, cu secven^e de neuitat 
in care hoarde de schelete (oare cum se numeau) emi- 
grau, iar tu trebuia sa-^i faci carare printre ele cu tunul 
de vapor din dotare. Cu un mod cooperativ dement un 
design inspirat al monjtrilor ji strategii pe care trebuia 
sa le adop^i pentru a supravie^ui. 

La fel, distrac^ia nu era generata de o parcurgere fara 
probleme ^i de spectaculozitatea/diversitatea mor^ii, 
deji m SS nu duci lipsa de a^a ceva, satisfacfia venea 
grup mai ales in momentele de linijte m care te minunai 








ITIADUCE APROAPE GUSTUL MUZICII DE CALITATE! 
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Gag reflex?! 


Culori fosforesc^e, metali ce, puternice, 

^impuse de un onpi>n^|^^^^ un geniu. Vom vedea \ 
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c^ ai mai supravie^uit unui val, apoi radeai de nebun 
cand auzeai 50 de oameni fara cap, dar cu bombe in 
maini, cum uria ji te alearga. Pana ji simplistui Painkiller 
?i da mucul daca e sa comparam level designul ultimului 
nivel cu ce vedem acum in Bulletstorm. 

in acest context ji in stadiul actual de dezvoltare, 
Bulletstorm pare o manea care jtie sa intre^ina atmosfe- 
ra, dar cam atat subtilita^ile $i adancimea sunt lasate 
deoparte. Aja cum ne-a demonstrat ji Madworld, nu e 
suficient sa pui la dispozifia jucatorului sute de modali- 


(y§ 


tafi de a omori un inamic, ai ne- „ - ' 

voie de mult mai mult decat atat - / 

pentru a face un hit dintr-un 
shooter over-the-top (cum le ^ 

place lor sa-^i denumeasca produsul). Nu mai spun ca in 
Madworld execu^iile erau mult mai viscerale, in timp ce 
in Bulletstorm inamicii explodeaza 5 I zboara prin aer ca 
ni^te baloane umplute cu apa. 

E timp insa pana la inceputui lui 2011 ca bajefii sa 
ma contrazica, mai ales ca, din ce vad, proiectui este intr-un 




stadiu avansat ji nu le e ru^ine sa ne prezinte minute 
bune de gameplay. Nimic nu-i poate opri din a impana 
rush nebunesc cu surprize care sa ne lase cu gura casca- 
ta 5 i un story pe mSsura. Bring it on boys, we are wait¬ 
ing, with balls of steel. 
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Ai chemat poflfia sa 
ne duca mocca? 


100 de metri pe prafuri 


perspectiva lui Lynch nu din cea a lui Kane, dupa cum 
ne-am obi^nuit in primul joc. Cei de la 10 Interactive se 
bat cu caramida-n piept ca intreg gameplay-ul ^i toatS 
prezentarea jocului vor fi de excep^ie ^i vor folosi terti- 
puri cinematografice, cu tranzi^ii intre 1st person §i 3rd 
person in momentele cheie, iar cutscene-urile ce vor 
adauga savoare pove^tii vor fi direct inlan^uite in ac^iu- 
ne, schimbarile intervenite facandu-se fara sa-\\ dai sea- 
ma. De asemenea, Carsten Lund ^i Hakan Abrak, game 
directorul ji producatorul jocului, au declarat intr-un in- 
terviu c3 Jocul nici macar nu are nevoie de o coloana so- 
norS pentru a te introduce in atmosfera. 

Au comparat stilul de prezentare al jocului cu un docu- 
mentar in care te scufunzi far^ sa fie nevoie de niciun fel 
de artificiu audio. 


un medic. Nici macar de ci- 
neva intr-un halat alb. 
Acesta este Lynch. Un che- 
BPWI lioscuchica,burtosjideja 
ItaMH batran, refugiat in 
Shanghai, unde incearca sa-§i repare via^a. Prin farade- 
legi, desigur. 

Nici cel de-al doilea nu este mai prejos, dar macar 
Kane nu ia pastilute pentru a vedea via^a in roz. Un fost 
mercenar, lipsit de emo^ii 5 ! cu 0 minte tactica de excep- 
^ie, Kane este cumva mintea din spatele mu^chilor lui 
Lynch. Dar cum se ^tie c3 mu^chiul bate neuronul, nu ii 
este deloc greu lui Lynch sa ii iasa din vorba ^i sa faca 
dupa cum il taie capul. 

De aceea, de data aceasta jocul este prezentat din 


Dac-ai fi caine, ce caine ai fi? 


3RD PERSON SHOOTER 
SQUARE ENIX 

WWW.KANEANDLYNCH.COM 
PC X360 PS3 


din alte limbi, cu 0 candoare surprinzatoare. Dar dupa 
doua secunde, mi-am revenit. Cum naiba sa asimilam 
cuvantui dog? In^eleg, cele ca management, hotdog sau 
yala, cuvinte de care dacii ji romanii auzisera doar in fil- 
mele ce rulau la Colosseum in pauzele dintre hranirea 
leilor cu protestan^i, dar dog?! 5 i cum imi scSrpinam eu 
cu devotament podoaba capilara, minunandu-ma de 
aceasta atitudine binevoitoare a romanilor de lim- 
bajul altor popoare, m-a lovit. 

Stai, ba frate, ca nu e chiar ajal Ce, el nu ne-au furat cu¬ 
vinte gen sarmale, sugiuc $i gulaj? Mostre de barba^ie 
daca, franturi de civiliza^ie latina imprumutate fara ru^i- 


10 INTERACTIVE 
27 AUGUST 2010 


ne de popoarele mai tinere, aflate acum in pllna dezvol- 
tare, nu ca nol, un popor batran, plin de tradl^ii 5 I aflat ia 
marginea falimentulul. 

Dar apol m-a pocnit din nou revela^la. De fapt, dog 
este cunoscut de corectorul meu doar pentru ca-i este 
familiar din cuvintele alaturate dog german, venit din 
nem^escul hund care, dupa ce a trecut nenumarate gra¬ 
nite, a ajuns la noi sub forma de dog. 

Asta doar dac3 nu cumva dog este masculinul de 
ia doaga... 


M icrosoft Word pe care il folosesc 
(achlz^ionat cu licen^a, nu prin 
furti^ag, lichelelor!) are imple- 
mentat un corector de cuvinte 
pentru limba romana. Astfel, daca 
nu ^tie ce inseamna un anumit cuvant, il subliniaza cu 
ceea ce in limbaj popular/profan s-ar numi nijte ^erpl- 
5 orl ro$li. Nu mica mi-a fost mirarea ca, in momentui in 
care scriam minunatui titlu al 
mlnunatulul joc ce va aparea 
in minunata luna august a 
anului curent, sa nu-mi subli- 
nieze cuvSntui dog. Stateam 
eu $i ma minunam la talentui 
nostru de a asimila cuvinte 


Cafeii e dragalafi 

in anul de gra^ie 2008, ne-am delectat cu 
primul joc al celel ce pare a fi 0 serle Kane & 
Lynch. Un 3rd person shooter ce se putea 
juca 5 ! in mod cooperativ, primit relativ OK 
de binevoitoarea comunitate a gamerllor, 
dar pu^in cam prost de site-urile de speci- 
alitate. Cu toate ca media notelor nu a 
trecut de 7, Kane & Lynch este un joc des- 
pre care aproape fiecare jucator de pac-pac 
5 tie cate ceva. 

Un pic dlferl^l de eroil clasici al jocuri- 
lor cu impu^caturl, cel doi sunt nijte indi- 
vlzl lipsitl de scrupule, ura^i ca moartea 
5 I la fel de periculo^i. Cu atat mai 
mult cu cat unul dintre el se 5 I in- 
doapa cu tot felul de pilule pen- ' 

tru a-^i regia cumva pornirile r ^ 

animalice. Evident ca trata- J 

mentui pe care il urmea- 
zh nu l-a fost reco- < ^ 7l 

mandat de ^ J 


Caut eu un pahar curat 
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De asemenea, cei doi au tinut sa specifice ca au 
bagat multe la cap din lec^ia duke amara datS de pri- 
mul joc al seriei. Astfel, pe langa partea de multiplayer 
online, exista acum ji posibilitatea de a juca in mod coo- 
perativ online. De^i nu te vei putea conecta in mijiocul 
campaniei la un joc ce deja ruleaza, la inceputui oricarui 
Capitol vei putea sa te conectezi la un joc deja existent 
$1 s3 pornejtl de acolo. 

Ca tot vorbim despre campanie, sa spunem ce 
am reu^it sa punem cap la cap din buca^elele de in- 
formatie scapate de producStori. Lynch, deja bur- 
tos 5 i un pic greoi, lucreaza pentru un individ nu- 
mlt Mr. Glazer. Acesta este ^eful unor criminali 
expatrla^i ce nu-ji mal pot ar^ta mutrele prin 
, Europa ji incearca sa-ji fac5 un nume in 

Shanghai. Dar iata cum se baga intr-o afacere 
care este cam peste nivelul lor. 

0 poveste cu trafic de arme, lucru la care nici- 
unul dintre el nu se pricepe. Lynch se gande^te 
, ca prietenul sa, fostui mercenar 5 I priceput la 
; toate Kane poate sa le dea o mana de ajutor. 
Cum apare acesta, fSrS niciun motiv aparent, to- 


tul se duce pe apa sambetel, iar cei doi ajung sa fie va- 
na;i de toata lumea. Poli^ljti, criminali, trafican^i... to^i 
incearca sa le ia gatul. 

Jocul va introduce 5 ! tipurl nol de multiplayer, ceva 
cu care 10 Int. vrea sa ne impresioneze. Un fel de ho^ii 5 ! 
vardl§tii cu mitrallere $i grenade, 0 echipa incearca sa 
fuga cu patru milioane de dolari (ho^ii) pe parcursul a 
patru minute, Iar cea de-a doua incearca s3-i opreasca 
cu orice mijioace (vardl§til). Un al doilea tip de joc, care 
se invarte in jurul acelora^l patru milioane ^i aceloraji 
doua echipe, are un element in plus. Banii sunt impdr^i^i 
intre punga^i, Iar ace^tia se pot omori intre ei pentru a 
ca^tiga 0 suma mai mare de bani. Cei care au fost trada^i 
5 i uciji de partenerl se vor respawn-a in tabara militienl- 
lor 5 I vor incerca sa se razbune pe uciga^ul lor. 

Interesant, mai ales ca jocul va aparea §i pe PC, Iar eu nu 
am fost niclodata fantastic in shooter-ele jucate cu un 
controller. 

Jocul va fi lansat foarte curand, in 27 august in 
Europa 5 ! in 24 august in Statele Unite 5 ! vor exista vari- 
ante de PC, PS3 §i Xbox 360. Wooohoo... go PC! 

■ Koniec 


Intra tu ca pe mine ma bufne^te rasul 
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AiiUn produs PT link? 

Inregistreaza-l ne iVAVAV^m^IImMm sijaoti ca^tiga premlul lunar! 


Routerul Wireless N 150. 

Toata puterea §i viteza de care ai nevoie. 

Conexiunea i^i joaca feste? 

RouterulWireless N ISOi^i garanteaza o conexiune rapida ^i performanta la Internet. 

Cu tehnologia Wireless N, e^ti pe cale sa devii ca^tigator! 

Creati-va propriul spa^iu digital. 
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adapost direct ia glanda inamicului ce se ascunde de 
partea cealalta, ba chiar sa-i indesam o grenada pe gat, 
sa-i dam apoi un ^ut cat colo sa-l admiram m siguran- 
cand face poc. Aparent, astfel de fatalita^i vor fi la or- 
dinea zllei In joc, deci ma a§tept ca noul conflict sa fie nu 
numai foarte visceral, dar 5 I satisfacMor din acest punct 
de vedere. 

De asemenea. Gears of War 3 ne va face cuno^tin^a 
cu 0 noua fa^a a Anyei Stroud, feti^cana care obi^nuia sa 
strige instruc^iuni in ca^tile grupului in primele doua jo- 
curi, asigurand astfel legatura cu centrul de comanda. 

De aceasta data, ea va face front comun cu veteranii pe 
front, luptand pentru supravie^uire alaturi de ace§tia. Nu 
va fi, insa, singura femeie care se va alatura ga^tii, aja 
cum nici masculii nu se feresc sa-§i fac^ prieteni nol de 


^e. Ideea de baza este ca Drudge-ii sunt imprevizibili, o 
astfel de bestie putand ^ine piept cu u^urin^a unui grup 
intreg de adversari prost organizati.Tocmai de aceea, 
este indicat sa ?i curmam visul transformarii inainte sa 
§i-l implineasca, atacand la ma^e cu baioneta de pe 
Pendulum Lancer, 0 arma noua pe plaiurile din Gears of 
War, dar mai pu^in avansata tehnologic decat succesoa- 
rea ei, edi^ia cu drujba. Dar este puternica, i^i da un sen¬ 
timent de siguran^a $i face casa buna cu pu^cociul cu 
doua ;evi retezate, introdus, se pare, la cererea fanilor. 

Totu^i, cea mai feroce arma nou introdusa in scena 
pare sa fie un exo-costum, care odata„imbracat" il trans¬ 
forma pe purtMorul sau intr-un veritabil om de o^el, 
blindat ji foarte bine inarmat, numai bun sa striveasca 
^estele du^mane sub talpa. 


cuvant de zis intr-un conflict care aproape i-a decimat. 
Curaj, arme ^i un §ut in fund. 

Insa nici portavionul pe care au improvizat noua 
baza nu este invulnerabil atacurilor du^mane. Asta de- 
oarece obi^nuitele gauri de strapungere prin care se 
strecurau lacustele catre suprafa^a pamantului au ince- 
put sa apara ^i pe mare. Asemenea unor tentacule gro- 
solane,„palniile" strapung fundul marii ^i se inal^a c^tre 
suprafa^a, vomitand pocitaniile Lambent direct pe pun- 
tea portavionului. Pe Sera nu mai exists niciun loc sigur, 
iar inamicul este mai disperat ca niciodata sa-ji asigure 
supravie^uirea in detrimentui oamenilor. 

Lambent-ii urasc oamenii ^i lacustele in aceea^i masura. 

Una dintre variantele mai ciudate ale ticalo^eniilor 
Lambent, a^a-zisa Drudge, este o aratare ce poate evo- 


Pentru ca lumea are nevoie de eroi 


il=>^R5 


GEN ACTION PRODUCATOR EPIC GAMES 
DISTRIBUITOR MICROSOFT LANSARE APRILIE 2011 
ON-LINE GEARSOFWAR.COM PLATFORME X360 

ealizat de catre Epic Games, studioul care ne-a 
adus in case francizele Unreal, Unreal 
Tournament 5 ! primele doua titluri din seria 
Gears of War, Gears of War 3 a fost anun^at in urma cu 
pu^in timp $i va fi disponibil in aprilie 2011 , evident, 
doar pe Xbox 360. Din nou, ne va arunca intr-o poveste 
dramatica ^i brutala despre speran^a, supravie^uire ^i 
uniune impotriva unui du^man comun, dar nu va in- 
semna neaparat ^i sfar^itul trilogiei. De fapt. Gears of 
War nu mai este deloc vazut ca o trilogie, 0 eventuala 


continuare a acesteia depinzand doar de succesul celui 
de-al treilea titlu din serie, in care Marcus ji camarazii sai 
se dau ji mai tare de ceasul mor^ii ca sa salveze rasa 
umana din ghearele distrugerii. 

Ultima metropola a omenirii de pe planeta Sera a fost 
distrusa, iar baza de opera^iuni s-a mutat pe mare, pe un 
fost portavion. 

Ultimii oameni 

De la bun inceput, seria s-a bucurat de succesul 
unei formule bazate pe utilizarea la maximum a engine- 
ului grafic Unreal 3, delectandu-ne cu scene detaliate 5 ! 
grandioase, in tandem cu un gameplay spectaculos §i 




visceral. Gears of War a devenit un nume sinonim cu 
Xbox 360 5 I motivul achizitionarii unei astfel de console, 
deci nu-i de mirare ca anun^ul Iminentei apari^il a jocu- 
lul cu numarul trei din serie a suscitat un Interes enorm 
pretutindeni. Sunt sigur c3 nu va incheia saga, insa daca 
le dam crezare baie^ilor de la Epic, va fi mai grandlos ji 
mai ambi^ios, cu o components narativa savuroasa ce va 
rSspunde multor intrebari lasate fara raspuns de primele 
douS titluri din serie, dar §i cu un gameplay fulminant, 
mai violent 5 ! mai antrenant ca niciodata. La urma ur- 
mei, au tot ce le trebuie ca sS le ofere, iar noua nu ne ra- 
mane decat sa speram. 

Povestea este scrisa de Karen Travis, autoare a 
doua nuvele din saga cu acelaji nume, ji ne face cuno?- 
tin^a cu evenimente ce se petrec la 18 luni distan^a de 
momentele ce au marcat finalul celel de-a doua par^i, 
cand vanjojil mascull din echipa Delta au fost nevoi^l sa 
distruga ultimul bastion al umanitatii - miticul Jacinto, 
in speran^a ca astfel vor anihila hoardele invadatoare 
Locust odata pentru totdeauna. Insa ac^iunea disperata 
nu a produs efectui scontat, pentru ca nu a reu^it sa im- 
piedlce dizolvarea Coali^iei Guvernelor Ordonate (tradu- 
cerea lu'pe^te pentru Coalition of Ordered 
Governments), fapt ce a redus drastic §ansele omenirii 
de a rezista atacurilor Interminabile ale„lacustelor"§i 
Lambent-ilor, fratii lor mutan^l, mult mai mortal! ji peri- 
culoji. 51 cum fuga nu mai este de mult 0 op^lune pen¬ 
tru grupul condus de carismaticul Marcus Fenix, ace^tla 
vor continua sa demonstreze ca oamenii inca mai au un 


lua in diverse forme bolnave. Apare sub forma unei gori- pahar. Unui dintre el va fi Griffin, liderul unui grup de su- 

le mutante dopate cu emulsie, insa pe masura ce inca- Truf3ncl3l0 pravie^uitori de pe Sera, a carui voce va apartine fostului 


seaza gloan^e la bostan incepe sa se transforme intr-o Va mai amlnti;i sistemul de cover genial din primul star hip 5 I hop Ice-T. 

aratare cu tentacule amenin^Moare, devenind mult mai Gears of War, ce avea sa devina standard al actualei ge- Cat despre multiplayer, doar de bine, chiar daca nu 



§tim prea multe. Vom avea co-op in patru ?! un nou mod 
de joc, Intitulat Beast Mode, in care vom putea Interpreta 
roluri de lacuste in diverse forme, incluslv gangania ala 
mica 5 I exploziva care mi-a facut viata grea in Gears of 
War 2. Pe masura ce ucidem din ce In ce mai mul^l ina¬ 
mici, vom capata experlen^a 5 ! create rang, fapt ce deblo- 
cheaza noi orStanii bune de interpretat, insa nu vom avea 
acces la cel mai puternic rol din start, pentru asta hind ne- 
atingem un anumit nivel. 

Pe langa toate acestea ($i multe 
altele, evident), spa^iul de joc va fi 
mai intins, mai luminos 5 ! mai viu co- 
lorat, pentru ca, vizual vorbind. Epic 
» ne-a promis veritabile oaze de ver- 
dea^a, 0 schimbare de decor bineve- 
nita fa^a de peisajele sumbre din pri- 
' \ mele doua jocuri ale seriei. 

^ Nu ne mai ramane decat sa ne prega- 


nera^ii de jocuri pentru console? Nu de alta, 
dar mecanismul a fost introdus cu succes in 
d-alde Uncharted sau Red Dead Redemption, 
de exemplu, 5 ! ne-a prins bine. 

Ei bine, in Gears of War 3 el va fi dus spre noi 
culmi, oferind 5 ! mai multe posibllita^i de a 
utiliza mediul inconjurMor in avantajul nos- 
tru. Vom putea ataca la baioneta sarind din 


^ MarcuX.yer^^Mulk7mutantul 


greu de ucis, sau intr-un trunchi de copac ambulant, 
care da najtere altor bestll prin scorburile sale, foarte 
saltare^e 5 I mai sacaitoare. In ultima sa forma, i^i deta- 
5 eaza capul de corp, transformandu-se intr-un fel de ^er- 
palau ce scuipa flacari de Imulsle, dar poate deveni chiar 
5 i kamikaze atunci cand atinge masa critica, probabll 
speriata la gandul ca va trece singura in lumea celor 
drep^i. Altfel nu-ml explic de ce ^i-ar lua inamicul in bra- 


Au, pipota mea! 


Cred ca vise»fi 
Un Transforn® ?1 


Lasa, mai, nu vezi ca se descurca 
^ si fara noi? Hai sa bem o here 
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Cred c3 am a^teptat cu to^ii cu sufletui la gur5 cre- 
atia celor de la Rockstar San Diego, fiindca a promis 
multe. Lume de joe deschisa, cu tematica western cu 
propria-i via^a, o poveste antrenanta, cu personaje pi- 
cante o mul^ime de momente memorabile, durata de 
butonare maricica ba^ca multiplayer - o treaba greu de 
infaptuit. Dar, dupa turul de for^a de cand cu GTAIV, 
DLC-urile pentru el 5 I exemplarele versiuni pentru plat- 
forme mobile, a devenit clar ca Rockstar sunt cei mai po- 
trivi^i pentru a^ ceva. Am incalecat a^adar pe fotoliu, 
mangaind cu mana transpirata controller-ul infipt ?n toe 
ji urmarind intens fiecare mi^care a ecranului postat la 
zece pa^i de mine. Un bubuit surd 5 I... m-am prabu^it, 
lovit fix in inima. 


Cei din urma ani de saibaticie 
ai Vestului 


Foarte interesant, ac^iunea 
din Red Dead Redemption se pe- 
trece la inceputui secolului XX, intr-o 
perioada care a schimbat complet 
fa^a Americii. Pe de o parte, avem 
evolu^ia tehnologica uimitoare ^i 
implicarea crescanda a Guvernului 
in toate afacerile, foarte bine inra- 
dacinate in estui continentului 
american, care bat $i la poarta 
vesticS, amenin^and sa distrugS 
modul de via^a traditional. Pe de 
alta parte, in Sud, revolu^ia mexi- 
canS se afla in plind desf^^urare. 

In acest context, John Marston, 
un talhar cu sange rece, dar cu o 
inima mai calda decat ar ft de banuit, este format 
de autoritati s5 porneasca pe urmele membrilor fostei 
sale gajti, cu promisiunea ca, odata ce socotelile se vor 
fi incheiat, intr-un fel sau altui, va putea incepe o via^a 
noua, alaturi de so^ie 5 I copil, afla^i undeva departe, in 
„grlJa''oficialltatilor. Putin ie^it din mana, cu strangere 
de inima, dar fortat de dragostea lui pentru familie, 

John accepta aceasta oferta de nerefuzat. Dar cum 
mana care nu apasa o vreme pe tragaci incepe sa rateze, 
eroul nostru mu^cS din taran^ inca de la prima intalnire 
cu unul dintre fo^tii camarazi, acum separati, insS rama^i 


nijte bandit! de temut. Din fericire, ranile nu 

sunt fatale, iar Bonnie, 0 fermierd cinstitS, dar cu voint^ 

5 i main! de her, il culege din tarana 5 ! se ocupa de insa- 
nato^irea lui. Drept multumire, Marston incepe sa o aju- 
te cu ferma, moment din care 5 ! jucatorul porne^te sa 
guste din bunatatile pe care le pune Jocul pe tava, de la 
activit^ti de cowboy tipic (la propriu, baiat de vaci) pana 
la van^toare, comert, orientare prin lume 5 I bineinteles 
tranzactii de plumb in scMarlie. Din aproape in aproape, 
constrans de urgenta misiunii sale, dar incetinit de nece- 
sit^ti secundare, complicatii $i tot felul de obligatii. 


Marston incepe sa cutreiere din nou spa- 
tiile vaste §i a^ezarile mici ^i mari, iar voi, 
odata cu el, veti redescoperi VestuI ( 5 I nu 
numai), in cea mai splendida intruchipa- 
re aparuta vreodata prin jocuri video. 
Conform formulei GTA, libertatea este 
maxima, cel putin dupa un punct, aici h- 
ind cel in care deblocati zona nordica ^i 
cea de dincolo de granita cu Mexicul. 


Where art thou. Rodeo? 


Ferme, orajele, bojdeuci, ascunza- 
tori, mine, mori, preerii, paduri, lacuri, ra- 
uri, munti, de^erturi 5 ! canioane, toate va a^teapta sa le 
explorati 5 ! mustesc de viata, incepand cu locuitorii de 
toate metehnele ji terminand cu fauna ( 5 ! flora), de la 
pume pana la elani, bizoni, mistreti, urji grizzly, caprioa- 
re, cerbi, ^erpi, coioti, vulturi, condori, lupi, vulpl, sped! 
de tatu 5 i insecte, distribulte pe arealurl naturale ^i in 
permanenta interactiune, atat intre ele, cat ji cu omul. 
Veti vedea curajoji vanatorl de mistreti, vulpi cu gain! in 
gura alergate de caini, ciori ciugulind din cadavre, iepuri 
fentand ^erpi sau pume doborand nefericitll care s-au 
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REVIEW 


aventurat prin preajma lor fara a fi destui de iu^i 
de mana buni ^inta^i. Este o lume vie, fasci- 
nantS, redata splendid $i animate frumos, posi- 
bil cel mai convingator univers de joc vazut vre- 
odata ?n acb'une. lar diferitele medii sunt injirate 
pe harta firesc, cu tranzi^ii naturale, credibile 510 
aten^ie infioratoare pentru detaliu, dar ji pentru 
imaginea de ansamblu, de oriunde ar fi privita. Ji 
ve^i privi mult $i bine, ramanand cu gura 
cascata la vreun rasarit sau 
la 

umbrele 

aruncate 

fulgere 


himera a caldurii. Am inva^at sa manuiesc pistolul, s5 ca- 
laresc, ba chiar sa prind mustangl cu lasoul 5 I sa-i im- 
blanzesc, intr-un rodeo de zile mari. lar anima^iile 5 ! 
comportamentui cailor ( 5 ! nu numai) sunt de departe 
cele mai veridice 5 I placute ochiului, dintre toate jocurile 
care au incercat ceva similar. Mai mult, performan^ele 5 I 
presta^ia lor difera, in func^ie de rasa. Am gonit 5 ! dupa 
talhari, prinzandu-i cu lasoul ^i legandu-i fedele^ cand 
m-am sim^it mai milos sau am vrut sa incasez o suma 
frumu^ica predandu-i in via^a ^erifului. Calare, in tren. 


pe pluta, la bordul unei caru^e 
sau diligence ^i pe jos, lumea lui _ 1 

RDR ramane mereu incitanta, convingatoare 5 I te Invita 
s-o experimentezi la nesfar§it. Singura limitare supara- 
toare este decesul brusc al personajului, care, precum 
orice mare alcoolic §1 conform teoremei lui Ciolan, reac- 
^ioneaza foarte rau cu apa, mai ales daca trece de ge- 
nunchi. In^eleg nevoia producatorilor de a instaura ni^te 
bariere naturale diferite de pere^i munto^i inaccesibili 
sau hauri, dar totu^i, caii inoata $i se descurca $i intr-un 
raule^ mai nervos, iar scuza ca personajul principal nu 
prea ^tie sa dea din bra^e ramane cam ^ubreda. 


in timpul vreunei furtuni, in fa^a 
misterului in care este invaluit totui 
sub razele de luna sau in ghearele unei ce^i 
pasagere. Pana §i sunetele sunt modelate in func^ie 
de mediu. Noaptea, fojnetui vantului prin frunze ^i urle- 
tul unui coiot indepartat mi-au dat fiori de placere, iar 
ziua, in bataia unui soare necru^ator, am obosit calarind 
odata cu protagonistui, neputand distinge daca la ori- 
zont se afla intr-adevar 0 a^ezare sau mi-a ie§it in fa ^3 0 


Precizia tirului, a aruncarii cu^itelor sau a lasoului sunt 
sporite de Dead Eye, un mod slow motion corespunza- 
tor bare! ro^ii din dreapta har^il. El are trei niveluri de 
dezvoltare: In primul, po^i pur 5 ! simplu sa oche^ti pe in¬ 
delete 5 I sa dobori mai multe tinte manual. Al doilea 
marcheaza automat prin ^inte pentru nimicire toate vle- 
^uitoarele ji obiectele care pot fi impu^cate (in limita in- 
carcatorului armei pe care 0 folose^tl), lar butonul de 
tragere incheie afacerea. Al treilea nivel te lasa sa ^in- 
te^tl exact ce vrei 5 I sa marchezi manual doar par^ile cor- 
pului sau obiectele in care vrei sa tragi, pentru ca ulteri¬ 
or sa dezlan^ui vijelia de gloan^e. Similar cu ce s-a mai 
vazut prin aide Call of Juarez, sistemul are totu^i o per- 
sonalitate aparte in RDR 5 ! este cu mult mai flexibll 5 I fo- 
losltor, bun de utilizat impreuna cu sistemul de cover. 
MIslunile sunt foarte variate 5 ! acopera treptat enorma 
gama de activita^i posibile, de la curse de caru^e la jefuit 
diligence, recuperat prizonieri, deturnat trenuri 5 ! incen- 
diat a^ezari pana la minigame-uri. Acestea din urma 
sunt foarte variate, pornind cu intreceri de aruncat pot- 
coave, imblanzirea cailor, scandenberg $i ajungand panS 
la spargerea unui self. Blackjack, Texas Hold'Em (poker 
adicS), zarul mincinosului 5 ! alte mlnunate jocurl care nu 
pot lipsi dintr-o societate seml-civilIzata.Tin sa va spun 
ca mlnigame-urlle m-au ^inut lipit mult 5 ! bine de ecran, 
in special jocurilede noroc, filndca pe langa distrac^la fi- 
reasca pe care ar trebui s-o ofere, vin ca bonus personajele 


Marea Hofie de Cai 


Daca a^l butonat macar in treacat Grand Theft 
Auto, structura misiunilor ^i minimap-ul va vor fi destui 
de famillare. Exista chiar 5 I un sol de GPS, prin care po^l 
marca punctui in care vrei sa ajungi, insa comparativ cu 
echivalentui sau din GTA, m-a ocolit, m-a confuzat, ml 
s-a parut Ineficient 5 I prin urmare am preferat de multe 
ori sa ma orientez cu harta in fa^a. In schimb, producato- 
rll au facut minuni cu manevrarea cailor, foarte realist^, 
cu excep^ia vitezel lor pu^intel exagerate (dar care ser- 
vejte nobilulul scop de a economisi timp in deplasari 
grabite). BunaoarS, pentru a accelera, apeji un buton 5 ! 
le dai pinteni in coaste. Dac3 exagerezi cu inslsten^ele, 
bara de stamina aferentd calului se reduce la zero, eve- 
niment inso^lt de semne dare din partea bidiviulul 5 I te 
treze^tl zburand din 5 a daca nu te potole^ti la timp. 
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Doar o vorba sa-^i mai spun. 
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Faima $i (dez)onoare 

Ac^iunile tale conteaza in felul in care po^i interac- 
^iona cu lumea, deschizand 5 ! inchizand porti^e. Pentru 
asta, exista faima, cea care determina puterea reac^iei 
celorlal^i oameni la prezen^a ta onoarea. Daca la ince- 
put abia daca e^ti bagat in seama, cand ajungi faimos, 
mai toata lumea i^i va §tl numele. Apoi, daca ai reputa^ia 
unui sfant, oamenii de bine nu vor ezita sS ifi faca tot fe- 
lul de cadouri ^i sa-^i ceara ajutorul, in timp ce 0 imagine 
de talhar ii va aduce aproape pe cei de teapa ta, dar i^i 
va face via^a mult mai dificila in ora^e, pana in punctui 
in care mai to^i oamenii buni i^i vor fi ostili ^i te vor vana. 
Pe langa ele, apar $i inevitabilele urmariri cu potera, si- 
milare cu cele din GTA. Po^i fugi pana te pierd din ve- 
dere sau sa te predai, stand calm §i nefacand nimic, in 
cazul in care oamenii legii mai au chef de discu^ii. Taxa: 

0 perioada in parnaie. Totu^i, chiar daca scapi din raza 
lor, oamenii nu uita ^i te vei trezi cu o suma frumu^ica 


pe cap in zona respective ^i cu ocazionale potere pe 
urme. Po^i scapa de stigmata cotizand contravaloarea 
prejudiciilor la un post de telegraf, prezent in orice gara 
sau prezentand 0 scrisoare de exonerate. Acumularea 
faimei se face terminand misiuni sau interac^ionand pur 
5 i simplu cu evenimente aleatoare din lumea jocului. De 
exemplu daca vezi intamplator jeriful alergand bandi^i, 
po^i alege daca $i in ce direc^ie sari in ajutor, iar ac^iunile 
\\\ sunt contorizate imediat. Pana ^i atunci cand ejti asal- 
tat in pustiu de 0 ga^ca de talhari care se ascund dupa 
fusta unei pi^ipoance aparent neajutorate, ai ocazia s-o 
la^i in via^a. Iar intamplarlle aleatoare sunt de multe ti- 
puri, de la spanzurari pana la atacul animalelor asupra 
calatorilor sau jefuirea diligen^elor. Ba chiar po^i fi pro- 
vocat la intreceri de v^natoare, de cules plante sau de 
tir, iar evenimentele sunt bi- 
ni^or dozate, cat sa nu ai 
momente de plictiseala, dar 

nici se nu te sim^i sufocat de iSm 

vreo aglomerare nefireasce 

de intampieri (ok, cu mici ^ __ _ 

excep^ii, cand ceprioara pe 
care voiai s-o impu^ti mai 
devreme $i era de negesit 
zburde prin florile pe care le 
cau^i de cateva ore, trecand 

pe lange un ins devorat ^ 

de-o pume, la ceteva zeci 
de metri de un om - a cerui 
nevaste e spanzurate pe ” 
deal din motive politice- ce- 
ruia i s-a furat tresura, care tocmai este jefuite de ni^te plimbarea prin vasta lume de joc 

talhari pe urma cerora vine ji potera; toate astea in timp ^i experimentarea unora dintre 

ce tu incerci se faci o misiune de story - glumesc, nici cel mai bine puse in scene po- 

chiar a^a, dar uneori nici departe!). Un alt fel special de ve^ti, condimentate cu presta^ii 

misiuni variate ji de multe orl cu mai multe etape este regizorale 5 I actorice^ti de ^inut 

dat de intalnirile cu streini misterio^i, dintre care unii minte, chiar ^i dincolo de firul epic 


apar doar cand intrune^ti anumite condi^ii (fai- 
me, onoare etc.), iar acestora Ii se adauge $i j 
provocehle (Challenges) de diverse tipuri, de 
la vanetoare (da, ve^i incerca se omora^i griz- 11 
ziy cu un biet cu^it, intocmai ca Old |' 

Shatterhand) $i cules plante pane la cele de 
tir, cu resplate pe mesura provocerii de a 
atinge nivelul lor maxim (zece) - inclusiv in- 
fruntarea unor animale legendare, foarte puter- 
nice. se nu uitem ji venetoarea de comori, care ve 
va pune la treabe capacitatea de orientate la harte. 
Puzderia de lucruri de fecut, numeroasele arme, 
obiecte 5 I seturi de imbreceminte (majoritatea de- 
blocabile in urma unor misiuni sau ac^iuni speci- 
ale ^i cu bonusuri sau propriete^i interesante). 


dubioase impotriva cerora joci, replici de duh ^i mai ales 
posibilitatea de a le practica intr-o asemenea atmosfere. 
Pokerul include chiar un minigame propriu, deblocat de 
acapararea unui costum special: cel de tri^at, in care, 

^ atunci cand i^i vine randul se faci cer- 

.. “ tile,po;i 

incerca se furi o carte de la spatele 
* pachetului $i apoi se o schimbi cu una 

din mene, dace e nevoie. E§ecul se sol- 
T deaze invariabil cu un duel, un alt minigame 
I reu§it, bazat pe Dead Eye. Odate ce se de sem- 
I nalul, ai voie se sco^i pistolul din teace, ca apoi 
^ se marchezi adversarul cu finte ji se tragi in ele 
cand acestea devin albe. Cu cat il sco^i mai ter- 
ziu, cu atat ^inte^ti mai precis. Ba mai mult, nivelul 
cel mai avansat de Dead Eye i^i de suficiente vreme 
se ^inte^ti doar mena inamicului $i se-l la^i in via^e, pri- 
mind in schimb onoare. 5 i dace tot veni vorba... 


minigame-uriior in mai mul|i, fiindca imi pusesem 
mari speranfe sa ma imbogatesc la poker sau la za- 
rut mincinosului $i nu m-ar fi deranjat nici un scan- 
denberg sau o intrecere de aruncat potcoava cu to- 
vara$ii de joaca. Din pacate, nici lasoul nu e 
utilizabil in multiplayer $i nici nu va inchipuiti cat 
mi-ar fi placut sa tarasc jucatori umani prin ciulini, 
in goana calului. In schimb, producatorii s-au grabit 
cu un DLC gratuit, care adauga $ase misiuni jucabile 
cooperativ, in maxim patru indivizi, pe care le-am 
parcurs $i apreciat din cale-afara. Decoruri specta- 
culoase, obiective variate, tot ce trebuie sa tina pa¬ 
tru handralai ferici^i o vreme. 

Partea proasta ramane puhoiul de probleme 
de conectare, de care n-am dus deloc lipsa. Cand nu 
se bloca in ecranul de incarcare Free Roam sau pen¬ 
tru un mod de joc anume, mai pa^eam ca adversarii 
sa fie invizibili $i multe alte chestii sinistre. Iar pro- 
blemele n-au disparut intr-o proporfie satisfacatoa- 
re nici macar dupa doua patch-uri instalate, a^adar 
presupun ca baietii de la Rockstar vor mai avea mul¬ 
te de reparat in urmatoarele luni de zile. In tot ca¬ 
zul, sunt convins ca o vor face $i cred ca e posibil sa 
vedem $i noi moduri de joc, misiuni $i poate chiar 
minigame-uri jucabile in mai multi prin viitoare pa- 
chete DLC, gratis sau contra cost. 


^ RsUr3 


nervoase ca acfiune. Nu lipsesc deathmatch-urile 
individuale $i pe echipe, variafii de Capture the Flag 
(Bag) sau moduri de joc bazate pe obiective. Ele in- 
cep cu un Mexican Stand-Off, un condiment exce- 
lent, in care echipele sau indivizii se infrunta intr-o 
ciuruiala ca-n hlme. 

Din pacate, am ramas putin dezamagit de lipsa 


Daca avea^i impresia ca aventura se inche- 
ie odata cu single player-ul, va in^ela^i amarnic. 
intr-un fel, odata intrat online, am sim^it ca abia in- 
cepe. Instan^ele persistente open-world, in care pot 
intra pana la 16 jucatori pentru a se distra in voie, 
facand ce-i taie capul sau grupandu-se in echipe 
(posse, vreau sa zic) pentru a lua cu asalt ascunzato- 
rile banditilor sau a se urmari $i ciurui prin tinut, 
sunt esenfa aventurii. De multe ori, aici apar adeva- 
rate pove^ti, prietenii $i du^manii, cum se intampla 
$i prin Left 4 Dead, iar multe dintre acf iunile care 
poate au parut mai pu^in atragMoare in single ca- 
pata substan^a in mai multi. Pentru a debloca per- 
sonaje jucabile, cai, magari, bizoni $i alte lighioane 
de calarit, precum $i arsenalul de distrugere, dar $i 
o puzderie de titiuri, trebuie sa acumulezi experien- 
^a $i sa avansezi in nivel, terminand misiuni $i chal- 
lenge-uri de toate felurile, care se diversified pe ma- 
sura ce avansezi. Intitulat Free Roam, acest mod 
fine $i loc de lobby pentru tipurile de joc clasice. 
Acestea pot fi accesate si dintr-un meniu special $i 
sunt mai restranse ca suprafafa de joaca, dar $i mai 
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principal, ar trebui sa constituie "jfc—^ 

deja motive suficiente ca, indife- 

rent de preferin^e, sa pune^i mana pe RDR ji sa-l juca^i. 

In plus, arsenalul distrugerii este foarte variat $i satisfa- 
cator de folosit, fie ch ciurui^i ur^i de la distan^a, folosind 
pu^ca cu luneta, fie ch alerga^i cu o carabina cu repeti^ie 
dupa bandi^i, macelari^l armate cu focul amplasamente- 
lor fixe de tun sau mitraliera primitiva, va strecura^i prin 
spatele dujmanilor cu lama cu^i- 
tului pregMita (inclusiv pentru 
aruncat), fie ca dobora^i de la doi 
pa^i adversarii ploaie de 
gloan^e sau dinamita^i incendi- 
intregi, atat de unul 
singur, ?n multiplayer-ul 
online de pana la 16 indivizi. 


Roping 


ani printr-un simplu pas. Nu va mai 
spun cat de dezorientat am fost 
cand am constatat cS nu pot sa-mi leg calul langa ada- 
patoare, 6 indcd moderna a^ezare cam trecuse de etapa 
respective. Sau la vederea prime! caru^e fara cai. lar ast- 
fel de mtamplari se ;in lan^ in RDR, atata vreme cat te 
cufunzi in atmosferS, lucru deloc greu de facut. Pur ji 
simplu, producetorii au dat lovitura, con^tient sau nu, iar 
jocule^ul asta a reu^it sa-mi comunice mai multe decat 
au putut-o face numeroase filme ji chr\\. Nu am vazut 
VestuI, ci am trait ji sim^it ultimele lui zile ji drama unui 
individ al cSrui stil de via^e este pe cale se apune. Nu mi 
s-a prea intemplat foarte des aja ceva ?ntr-un joc, de^i o 
misiu- 

Juarez a fost • A 


principal ji o droaie de provoceri $i quest-uri secundare, 
ba^ca pentru a me indeletnici cu activite^ile puse la dis- 
pozi^ie, la care se adauge ore grele de butonat in multi¬ 
player. Pentru prima date intr-un western, am sim^it cu 
adeverat personajul ji universul in care treie^te. Atet de 
tare, incat, involuntar, mi-a transmis o parte din ceea ce 


venise brusc inactiv (s-a remediat printr-o repornire). 
Apoi, navigarea in spa^ii inguste $i interioare, precum ^i 
ce^erarea sunt mult mai problematice decat ar trebui, 
contrastand puternic cu buna funcponare generaie a 
controlului. Ca se nu mai vorbesc de probleme de spaw¬ 
ning, cand un personaj se afie intr-un cutscene atet in 
ceruse, cet ji sprijinit de case, in pozi^ia in care l-am gesit 
inainte se pornim la drum sau de oribilele probleme de 
conexiune in multiplayer, in special in modul cooperativ, 
cu NPC-uri 5 i jucetori umani care nu se incarce, check- 
point-uri care nu se activeaze sau cu personaje invizibi- 

le, adeverate 
dramedecolli- 
Sion detection 
^i multe altele, 
dintrecare 
uneleamuzan- 
te^iposibil 
easter egg-uri 
(cred ce 

|n jHB deja femeia-cal 
^ depenet). 

' Recunosc, 

BBjiJ:.-iV m-amenervat 

destuldetare 


$oc cultural 

Am putut prevedea aproa- j 

pe integral doza mare de dis- f|B 
trac^ie presupuse de hoine- m 
reala prin lumea Jocului, 

^ iar butonarea lui GTAIV 
* ^ m-a fecut se me a^tept 
h la o poveste 5 I un set de personaje de mare 
calibru. Ce n-am putut prevedea a fost ca at- 
mosfera m-a furat cu totui in cele pe pu^in peste 
treizeci de ore petrecute pentru a termina firul epic 


pe-aproape $i 
pentru 

dau ^^^B 

cu res- IBB 

pect^imul^u- 99 ^ 

la Rockstar, ^ BB 

care au reu^it 

se face 0 treabe B 

departe de | 

perfec^lune, 

dar vie, autentice $i cu 0 personalitate inconfundabiie. 


Cei lipsiti de console vor trebui sa se multumeasca cu aventurile frafilor 
McCall, in excelentui shooter western cu elemente de calareala facut de 
Techland }i mai recentui sequel, Bound in Blood. Povestea e cel pu^in la 
fel de buna, insa l-am tinut minte pentru Ray, unul dintre cele mai cool 
personaje create vreodata. lar cei care ar vrea totuji ceva mai apropiat de 
RDR ar putea incerca mai vechiul Gun, modest dupa standardele mo- 
mentului, dar perfect butonabil $i foarte distractiv. 

•LEVEL OCTOMBRIE2006 


probabil ca a? fi priceput experimentand 0 astfel de via- 
^a pe bune. De exemplu, in^eleg perfect de ce impu^cau 
ho^ii de cal. Plimbandu-ma cu frumuse^e de mustang, 
proaspcit imblanzit, poposesc in fa^a unei biserici aban- 
donate. Nici nu apuc sa ma dau jos cand, de dupa un co- 
pac, sare pe mine un ticalos 5 I ma aruncS din 5 a. Ma dez- 
meticesc, gasesc in apropiere gloaba lui, val steaua ei, 
pe care 0 incalec 5 I pornesc in urmarire. In disperarea-ml 
fara margin!, mi-a parut ca toata natura lucreaza impo- 
triva mea. Fiecare bolovan, copac sau bricel de iarba 
conspira sa-mi incetineasca goana pe urmele raufacato- 
rului. Dupa vreo douSzeci de minute de galop turbat, in 
care-mi facusem planurl cum s5-l torturez in cel mai ori- 
bil mod, mS gaseam pe marginea unui canion, in timp 
ce mustangul meu se pierdea de 6 nitiv in zare cu noul lui 
posesor. De nervi, ml-am luat avant 51 -am sSrIt cu tot cu 
gloaba in prapastie. Atat de tare m-a durut. Apoi, prima 
intalnire cu ora§elul nord-vestic Blackwater m-a transft- 
gurat de-a dreptul. SunetuI potcoavel care lovea un 
drum pietruit ca la carte a fost un adevarat tunet in 
adancul bin^ei, ca ^i cand a^ f\ facut un salt de sute de 


BUNE: 

> cel mai bun joc western, punct. 

> personaje $i voci excelente, re¬ 
gie buna }i muzica a-ntaia 

> mai multe decat a; putea spune 


RELE: 

> 0 puzderie de bug-uri, din cele 
mai diverse 

> controlul in spafil inguste 

> vreau mai mult, sa curga DLC-uri! 


in anumite mo- 

mente, mai ales in multiplayer, insa nu este vorba de ni- 
mlc care sa nu poatS fi remediat prin patch-uri (au ince- 
put deja s^ curgS, nu vd face^i griji). Nici designul 
misiunllor parca nu este la fel de strSlucIt precum in 
Ballad of Gay Tony, mai ales in por^lunea mexicanS, insa 
nu ma indoiesc c3 vom avea parte de con^inut supll- 
mentar, prin DLC-uri 5 I poate chiar un expansion de sine 
statStor. Pana atunci, pune^i mana pe el 5 I Intra^i-va in 
rol, preferabil cu o prealabllS vizionare a westernulul The 
Wild Bunch, cu o tematica apropiat^ 5 ! situat cam in ace- 
ea^i perioada istoricS. A^adar, pe cai, prieteni! 

■ Caleb 


Undeva, pufea, in Vest (nu tare) 


De la prezentarea superba a mini universului western, 
animatiile cailor, atmosfera autentica, misiunile an- 
trenante, puzderia de activitafi opfionale, personajele 
memorabile $i povestea interesanta pana la incle^tari- 
le intense $i parteneriatele in multiplayer. Red Dead 
Redemption m-a cucerit intr-un mod pe care 
nici nu mi l puteam imagina. Are }\ proble- 
me, insa pAqile bune lefacs^pdleasca. 

Daca nu-l jucati, meritati impu^cati! 


CONCLUZIE: 


Eh, pe cat de incantat am rSmas de intalnirea cu 
mlnunatele personaje, de la Nigel West Dickens, un tar¬ 
latan de primd clasa cu un discurs delicios, adus la via^a 
incredibil, pana la contactui cu un cautStor de comori 
nebun, ajuns 0 epava de om, pe post de gropar, pe atat 
de observabile sunt ti unele neajunsuri, multe firetti 
pentru orice sandbox de 0 asemenea anvergurS. S^rind 
peste ocazionalele probleme ale Al-ului, frecvente in 
multe titiuri, m-au cam scos din sprite bug-uri precum 
imposibilitatea de a mS sul in cSru^a pentru a termina 0 
misiune, pentru simplul fapt c3 butonul de ac^iune de- 
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Protocol 


te de colegii de la NSA, iar show-ul va fi 
filmat in intregime de B2-ul Agen^iei 
retransmis pe toate canalele incepand cu 
ora 17:00. Clolan, ai legatura in studio." 
5 tiu ca este deja un cli^eu, dar 
via^a de spion e complex^ 5 ! are 
multe aspecte. Nu-i vorba, §i 
via^a de vrSjitor/jedi in 
Forgotten Realms/Vechea 
Republica e la fel de com- 
plexa 5 i are, probabil, de vreo 
666 de ori mai multe aspecte, 
mai ales la level-up, dar cum 
n-a mai f^cut nimeni un RPG 
de spionaj pana acum (Deus 
Ex nu se pune). Obsidian a 
considerat de cuviin^S sa lase 
altora taramurile fantastice §i sa-ji 
incerce mana cu ceva mai mundan. 
Cum ar fi un RPG cu spioni care 
opresc timpul ji dispar in fa^a ochilor 
tai mai rapid ca un solomonar batran in- 
armat cu Time Stop ji 0 vrajS de invizibilitate 
de nivel un infinit. % daca se poate, sa pene- 
treze pia^a consolelor a^a cum un pasager masliniu, 
dotat cu grenada 5 i unghiera, penetreaza cockpit-ul 
unui 747. Urati-i„bine ai venit"lui Alpha Protocol, primul 
( 5 ! sper c3 nu singurul) IP original nascut 5 I crescut in 
ograda celorde la Obsidian (care, pana acum ceva timp, 
au primit pe mana doar sequel-url). Ca 0 paranteza, am 
0 mare banuiala ca oamenii de la Obsidian s-au inspirat 
macar pu^in din anticul Covert Action (clasicul„slmula- 


Da-te prins, Margelatule! 






„Buna seara, drag! prieteni ji prietene, §elci ji ^ei- 
ce, separatist! §i separatiste, 5 ! un slncer„bine v-am rSgS- 
sit"tuturor agenturilor care ma ascultS cu voie sau far^ 
de voie de la guvern. E 0 zl insoritS aid in Arabia Saudit^ 
§1 mai sunt doar cincisprezece minute pana la lansarea 
in premiera pe Orient a colec^iei de primavar^-vara de 
rachete sol-aer. Spectacolul va fi deschis de ConcertuI 
Extraordinar pentru Kalashnikov si Orchestra in interpre- 


tarea fra^ilor Abdullah. Fanii au impanzit peluza amba- 
sadei Americii, unde se presupune ca va ateriza in cu- 
rand Airbus-ul artlstilor. Show-ul va continua in for^a cu 
0 parada a barbilor, urmata de un foe de artificil impresl- 
onant, dupa care ne vom muta pe un deal din apropiere, 
unde noi si zborul 7895 cu destina^ia Tel Aviv ne vom 
bucura de evenimentui principal. Va fi 0 dup^-amiazd 
exploziva, drag! prieteni. Efectele speciale sunt asigura- 


tor"de spionaj care poartS pecetea lui Sid Meier). Daca 
n-a^l reusit sa da^i la 0 parte vSlul gros de bug-url si na- 
soleli si aprecia^i picatura de genlu din Vampire the 
Masquerade (un RPG marca Troika, dar cu un destin des- 
tul de tragic, nu cu mult diferit de al lui Alpha Protocol), 
sfatui meu e s3 nu v3 plerde^i timpul nici cu Alpha 
Protocol, nici cu review-ul meu. Spune^i pas si mai ter¬ 
minal! 0 data Mass Effect 2, c3 pe el il merita^i. 

Protocolul Silvic aka 
„Meanwhile in the Forest" 

Nu v3 astepta^i ca Alpha Protocol s3 surprinda in 
cel mai mic si autentic detaliu subtilit^til^ spionajului in- 
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terna^ional. Desi se intampla lucrurl mult mai sinistre 
(deci mai interesante) in polltica interna^ionala, lumea 
nu e interesatS decat de ciuperci atomice, submarine 
nucleare si opera^iunl atat de secrete incat ajung pe pri- 
ma pagina a ziarelor inainte s3 aiba loc. Drept urmare, 
povestea (l-as spune quest-ul principal, dar nu exista 0 
delimitare clara intre„con^inutul extra" si firul narativ 
principal) graviteazS in Jurul unor rachete saltate din 
ograda unui contractor privat al Guvernului Statelor 
Unite. Michael Thorton, proaspSt recrutat de agen^la su- 
per-secret5 Alpha Protocol, este trimis intr-o misiune de 
recuperate si se trezeste brusc aruncat in mijiocul unei 
consplra^li Internationale iesite parca din mintea unui 
Tom Clancy angajat cu juma'de norma. Intriga clasica a 
unui spy-flick de categorie B, pe care doar un fan al serl- 
alelor/filmelor de profil (gen 24, Trilogia lui Bourne, va- 
gonetul de filme cu James Bond) 0 poate aprecia la ade- 
varata ei valoare. Apropos, stia^l ca Alpha Protocol a 
aparut la patru zile dupa ce a fost difuzat ultimul episod 
din 24 (24 mai 2010, mai exact)? Coincidenta? Nu prea 
cred, in dictionarul spionllor nu exista acest cuvant. 

In fine, dupa un tutorial cam sec si turul obligato- 
, riu si deloc Impresionant din Arabia Saudita, 0 introdu- 
cere (plus intriga) nu foarte inspirata, care probabil i-a 
' alungat pe mul^i inainte ca ei sa apuce sa guste din dul- 
ceturlle vietii de spion, caci exista si ele, jocul isl da dru- 
? mul si devine mult mai Interesant. Atunci incep si decizi- 
J lie tale sa conteze si primesti ceva mai multS llbertate 
decat ai fi crezut ca vei primi dupa cum s-au desfasurat 
evenimentele din Arabia Saudita. Pe scurt, luand in cal- 
I cul operatiunea din ograda sauditllor si hnalul (nu v3 
I spun unde are loc, c5 va ve^i prinde si singuri in maxi- 
[ mum 5 minute). Alpha Protocol ne pune la dispozitie 
i cinci operatiuni (impar^ite in misluni) in patru marl ora- 
Se. Cele trei opera^iuni (Moscova, Taipei si Roma) pot fi 


abordate in ce 
ordine doriti cu 
mentiunea ca exis¬ 
ta 0 multime de legaturi sub 
tile intre ele. Nu \\ se oferS 
doar iluzia alegerii, ci ordi- 
nea in care alegi sa inde- 
plinesti obiectivele chiar 
influenteazS in mod 
discret sau mai pu^in 
discret intreaga po- 
veste. Unele decizil 
te in Taipei, de 
plu, pot afecta 
misiuniledin 


Pentru a ilus- 
niza un spoi- 
Considerati-va 
l-am intal- 

tic persona] din Alpha Protocol. Nu 

v3 spun cine e, pentru c5-l ve^i recunoaste in¬ 

stant de cum il ve^l vedea. l-am citit dosarul (0 alta gS- 
selni^a interesanta de-a lui AP), l-am facut cateva favo- 
ruri, m-am imprietenit cu el. La randul lui, individul s-a 
facut util atat prin Taipei, cat si in ultima misiune. Facem 
un salt pana in Moscova, unde primim misiunea de a ne 
inhltra in conacul unui boss mafiot cu 0 pasiune nesSnS- 
toasa pentru cocaina. Inainte sa abordam o misiune, pu- 
tem cumpara Intel, adica diverse informa^ii ajutatoare 
(hint-uri, harti, oblective secundare sau ceva mai con- 


cret). Daca l-a^i fi cunoscut pe Steve (na, c3 i-am divul- 
gat identitatea, acum trebuie sa ma ascund) inainte sS 
merge^i in vizita la mafiot, omul s-ar fi oferit (contra unei 
mici sume de bani, desigur) sa-i otraveasca cocaina 
junker-ului, ceea ce ar fi rezul- 
tat intr-un boss fight mult mai 
usurel. Apropos, ca sa nu pierd timpul 
cu ele mai incolo, v5 vol spune acum c3 boss fight-urile 
sunt sub orice critica. Nu le vad rostui si reusesc de mi- 
nune sa te scoata din atmosfera sL ocazional, din sarite. 
51 atat despre ele, ca ma enervez. Revenind, asta nu in- 
seamna ca Taipel-ul trebuie neaparat cutrelerat inaintea 
Moscovei. Unele carari se deschid, altele se inchid si voi 
capata^i astfel un motiv destui de puternic s§ termina^i 
jocul de cel pu^in doua ori. Iar cand ve;i depana amintiri 
cu prietenii jucatori de Alpha Protocol, ve\\ f\ surprinsi 
de cat de diferite sunt povestlle voastre. Alpha Protocol 
este impanzit cu asemenea alegerl (subtile sau nu), cine 
trSieste, cine moare, ce misiune indeplinesti acum si 
care mai incolo, pe cine-^i faci prieten, pe cine nu, cum 
vorbesti, cum te compor^i si asa mai departe, alegeri 
care Influen^eaza discret sau nu intreaga poveste. 
DepartamentuI de marketing al Obsidian-ulul (sau 
poate SEGA si-a bagat coada) a lesit la inaintare cu un 
slogan suspect„alegerea este arma ta". Nu sunt intruto- 
tul de acord, designul de nivel este destui de rigid si nu-^i 
ofera foarte multe posibilitciti de abordare a unui obiec- 
tlv si exista momente in care esti format sa faci lucruri ilo- 
gice, dar ca sa-i dam Cezarului ce-i al Cezarului, cel pu^ln 
la nivel de storyline. Alpha Protocol este un lung sir de 
alegeri marunte sau mai pu^in marunte care afecteaza 
in mod subtil„povestea"generata de un playthrough. 
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Perks 

Michael Thorton 
Field Agent 


Effect 


Parke 


ArcNve 


Lurker 


10270/ 


Cu riscul de a fi trimis la origini de un individ orbit de grafica anilor '90, 
va sugerez sa incercati Covert Action-ul lui Sid Meier. Minijocuri meseria- 
$e, conspira^ii sinistre >i spionaj la greu. Mai muite, intr-un Retro viitor... 


BUNE; 

P dialogurile 
P unele personaje 
p miriada de alegeri mid $i 
mijiodi 


rIlE: 

> plin de bug-uri 
P inconsistent 
p Al dubios 
P controlul 

p level design restrictiv 


CPNCLUZI E: E defect in aproape orice mod imaginabil, majoritatea 
stricaciunilor nu pot fi reparate de patch-uri, ve|i plan- 

& ge cand vef i vedea cAt potential s a irosit, dar pre legea 
mea, mi-a oferit mai muite decat Fallout 3 }i Mass 
Effect 2 la un loc $i, ca in cazul lui Vampire 
The Masquerade: Bloodlines, mor de duda 
c^ nu-i pot da o notd mai mare. 
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De veghe in lanul de plutoniu 


A^i trait destui de mult prin zon5 sau macar a^i au- 
zit prin casa sau la televizor, ca sa nu cunoa^teti valoarea 
unui dosar„la Secu'". Ca un spion cu ochi alba^tri care se 
respect^, ji taica Thornton are un fetij pentru colec^io- 
nat dosare. Pe langa faptui ca dosarele te fac sa te sim^i 
ca un mic §pion, contribuie serios la background-ul jo- 
cului \\\ ofera ceva placut $1 util de citit intre misiuni, 
completarea unui dosar (informatiile le po^i ob^ine din 
dialog, seifuri, calculatoare etc., deci scotoci^i fiecare col- 
^ijor) \\\ va aduce o serie de avantaje, de la cum sa„faci 
din vorbe"un NPC pana la mici bonusuri la damage. 

Intre misiuni, cand nu ave^i chef de citit dosare pentru a 
va pregati pentru ce sau cine v5 ajteapta, ave^i acces la 
un e-mail (citi^i toate e-mailurile, caci sunt delicloase) 
la 0 re^ea subterana de pravalli de armament informa- 
;ie. Nu voi vorbi foarte mult despre echipament, pentru 
ca eu am terminat jocul cu un singur pistola$ cu amorti- 
zor §i o uniforma de tot rasul. 

Ce trebuie sa ^ine^i minte e c5, spre deosebire de action- 
urile dovedite, nu mtotdeauna tragi exact unde ^inte^ti 
ca acest lucru se poate schimba daca investi^i puncte 
in skill-urile necesare sau va modifica^i arma cu unui 
dintre cele cateva zeci de module descoperite prin misi¬ 
uni sau cumparate de la macasin. 

Cea mai simpla mai satisfacatoare metoda 
de a juca Alpha Protocol, singura metoda pe care 
0 recomand daca vre^i sa sim^ifi ca nu juca^i un 
Mass Effect cu picioarele pe Pamant ji multe- 
multe bug-uri, este furi^atul. Prin metoda 
tradi^ional-ciobaneasca, adica pompa^i 
puncte doar in Stealth §i Pistol ?n- 
cerca^i pe cat posibil sa proftta^i de 
Al-ul ocazional imbecil. Alternativa 
la furijatui traditional este infiltrarea 
supertehnologizata, recomandata in 
special celor care vor uri minijocurile. 

Dacd e sa ne iuam dupa gloata, minijocu¬ 
rile sunt na^pa rau. Sunt trei m-au scos 
din sarite mai tare decat a? vrea sa recu- 
nosc, dar pe de alta parte mi-a placut c3 
le mai po^i 5i pierde, chestiune care adauga 
un binevenit plus de tensiune in misiuni. In 
general le pofi pierde din cauza controlului, 
dar pana ?! cu un control perfect, tot nu 
sunt floare la ureche. Pot deveni cu cateva 
puncte investite in skill-urile tehnologice. 

Sau, presupunand ca a^i bagat un punct 
in talentui potrivit, pute^i s3 le ocoliti in- 
tru totui prin plasarea strategic^ a unei 


n-a reu^it sa ma 
mai pdcaleasca) nu 
e altceva decat un 
Alpha Protocol facut 
de oameni bogafi. Mai 
restrictiv $i cu o poveste 
ceva mai nasoala. 

Injurati-ma cat doriti, dar, ca 
amator de RPG-uri care 
vrea sa vada cS jocul il 
baga in seama catu^i de 
putin reactioneaza 
macar de forma la 
giumbu^lucurile 
oricat de mici insig- 

marea 

daca a§ fi pus ^ 
situatia s^ aleg, 
aj merge negre- ^ 

^it pe mana lui 

Alpha Protocol. E defect in 
aproape orice mod imaginabil, 
majoritatea stricciciuniior nu pot V 
fi reparate de patch-uri, ve^i plan- 1 
ge cand ve^i vedea cat potential 
s-a irosit, dar pre legea mea, mi-a 
oferit mai muite decat Fallout 3 §i 
Mass Effect 2 la un loc ^i, ca in cazul lui 
Vampire The Masquerade: Bloodlines, 
mor de ciuda ca nu-i pot da o nota 
mai mare. 

■ cioLAN 


SidMcier\ 


Covert 

Action 


A 'Ibchno-Thriller 
From the Case Mies 
of Max Remington. 


COVERT ACTION 
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„incarcaturi''EMP, semn ca avem totu§i in fafa un RPG 
unde reflexele jucMorului conteaza mai pu^in decat 
skill-urile personajului controlat. Stilul Rambo nu il reco¬ 
mand nimSnui, caci Alpha Protocol e un action prost, iar 
controlul versiunii de PC lucreaza impotriva ta. Nici 
stealth-ul, oricat de mult mi-a placut, nu e o adevarata 
opera de arta. Sarind peste faptui ca nu exista un sistem 
de feedback, sa §tii §i tu cat de bine \\\ bagi capul la cu- 
tie, inamicii sunt condu§i de un Al cel pu^in dubios 
plin de surprize. Oh au orbul gciinilor, se impiedicH de 
tine fi te confunda cu o cutie de Cola, oh te aud de la o 
mils marina departare fi dau buzna cu ca^el cu purcel 
spre locul unde presupun (corect) ca te ascunzi. Drept e, 
exista fi o cale (adica un Al) de mijioc, care folosefte cu 
succes grenade fi tactici rudimentare, dar asta nu-i scu- 
za pe cei mul^i fi profti. Jocul o da in SF cand in scena ifi 
fac aparltia cele trei skill-uri care-l transforma pe 
Michael Thorton intr-un Merlin al spionajului internatio¬ 
nal. Este vorba, desigur, de Awareness (observi in timp 
real pozitiiie fi orientarea inamicului). Chain Shot 
(oprefti timpul, aliniezi tintele pe dufmani fi-i dobori ca 
la shooting gallery) fi Shadow Operative (invizibilitate). 
Cu primele doua m-am obifnuit, de ultima am abuzat ca 
ultimul om. Pentru ca a dat naftere unor situa^ii cel pu- 
tin ciudate, in care eu doboram un agent CIA sub ochii 
_ uimiti ai colegilor sai care nu pheepeau ce se in- 
^ tampla. Una e sS simulezi intr-un RPG abilitatea 


unui agent de a se face nevazut, alta e sa-l fad invizibil. 
Or Shadow Operative te face invizibil... 5i ar mai fi mui¬ 
te de spus fi probabii le-af spune dacS af avea spa^iu fi 
daca, in ciuda lor, abordarea stealth n-ar fi atat de fun... 


„Mi-e sila, Doamne, sa ascult, 
atatea voci haine 


Mi-e sila mea $i mai mult, ca-s 
agenturi straine..." 


Textele in general fi dialogurile in special au fost 
intotdeauna punctele forte ale Obsidian-ului. Cu tehni- 
cul stau el mai prost. in Alpha Protocol s-au ridicat la 
inSItimea afteptarilor. In ambele sensuri. M-am afteptat 
la dialoguri meseriafe, amuzante, cu miez sau fara mlez, 
fi le-am primit. Personajele sunt, in mare parte, foarte 
Interesante fi de tinut minte. Tot dupa afteptSri, alaturi 
de ele am primit fi un sistem de dialog extrem de inte- 
resant in teorie, dar, dupa tipicul Obsidian, aplicat cam 
in dorul lelil. S-a renuntat la metoda clasica (din ce in ce 
mai absents), adicS aia cu replici fi timp de rumegat, in 
favoarea unui sistem mai dinamic. Unu, nu alegem fra- 
ze, alegem atitudinl, explicate de Obsidian cu ajutorul a 
trei mari fpioni fictivi (Suave - James Bond, Proffeslonal 
- Jason Bourne, Aggressive - Jack Bauer f I mai sunt vreo 


douS fSrS agent atafat), iar Michael spune ce-a fost in- 
vS^at sS spunS. Problema e cS nu ftli niclodatS ce va 
spune, iar frazele foptite de Michael nu intotdeauna 
seamans cu ce aveai tu in minte cand ai ales o atitudine. 
DacS alegl Aggressive, de exemplu, in speran^a cS vei li- 
vra un discurs tSios, s-ar putea sS te trezefti cS agentui 
mlnune il dS cu tSrtScu^a de bar pe interlocutor. Doi la 
mans, avem cinci secunde sS alegem o atitudine. Def i 
personal nu-mi place limita de timp in dialoguri, infeleg 
fi aproape admir intenfia de a injecta tensiune fi in 
dialoguri. 

Rareori in via^S ai timp sS-^i gandefti replica fi teoretic 
sistemul acesta se apropie mai mult de realitate. PanS la 
urmS, e o chestiune de gust. Unii poate strambS din nas 
la ideea cS QTE-urile au apSrut panS fi in dialoguri, alto- 
ra le prinde bine pu^inS presiune... 

Tehnic, Alpha Protocol e un mare talmef balmef. 
Ca de obicel cand vine vorba de jocurile Obsidian. 
Animatil suspecte (mS pufnefte rasul de cate oh vSd 
anima^ia de furifare a lui Thorton), bug-uri mil, un sis¬ 
tem de salvare cu checkpoints (n-ar fi o problems dacS 
n-ar fi buguit ca nevoia, obiective care dispar), o earners 
nSrSvafS, graficS prSfuitS (defi pare-mi-se, AP folosefte 
Unreal Engine 3, mS mir cS nu le-a iefit ceva mai fru- 
mos). Nu ftlu exact ce anume s-a lustrult la el fi de ce a 
fost nevoie de o amanare de un an. 


Mujahedin's Curse 


DacS-i lua^i lustrul tehnologic fl-l dezbrSca^i de 
hype, ve^i observa uimiti cS Mass Effect (un titlu care, re- 
cunosc, m-a imbrobodit de nu se poate, defi al doilea 




Rolex? Nu, mul^umesc 


I Gotta hand it to you Mikey, that was some great work out there. No 
alarms, no nonsens* ■ |ust dead terrorist bodies to bury. That s the way 
very mission should be - in hke a shadow, out like a horseman of the 
I apocalypse. 

1 For the record • I'm not saying i couldn't have dony better if they sent 
I me Next time. I'll be in the field and you can sit back and play handler 
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You took a stealthy approach to conflct resolution by 
evading 7S enemies or silently dispatching them with 
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Nu mi-am revenit ?nca bine din oroarea produsa 
de imaginea bietului protagonist omonim at iminentu- 
lui Max Payne, cu trei in coada, aliniatS perfect ideii ero- 
ului batut de via^a, chilug, ferit de orice urma de farmec, 
uitat de lume ^i sup^rat de criza m a^a hal incat morali- 
tatea lui nu mai tinde cStre vreo extrema, ci penduleaza 
viguros intre bine 5 ! rSu - interesu'propriu sa fie satisfa- 
cut! Dar curiozitatea de a vedea ce-au mai facut, intre 
(mult) timp, prin codrul dezvoltarii de jocuri Remedy 
Entertainment m-a impins cu hotarare catre Alan Wake, 
un titlu ce amenin^a sa devina sinonim cu Duke Nukem 
Forever. Pan^ de curand. Psychological Action Thriller 
zice 5 ! pe cutie, chestie din care oricine poate deduce c3 
producatorii i^i propun sa te faca oleaca la cap, pana ce 


eventual o iei razna - aid incepe partea de ac^iune - ^i 
incepi sa couuusa^ti cu toporul sau ciotgunu'popula^ia, 
zona de unde incepe incita^ia, continuata probabil prin 
niscai sperieturi mai mult sau mai pu^in previzibile sau 
inspirate. CarevasazicS, nu m-a dezumflat lipsa etichetei 
Horror ^i-am purees a vedea ce-au tot remediat produ- 
c^torii in mul^ii ^i lungii ani de produc^ie. 


I 


proza de groaza, aide Stephen King, 

H.R Lovecraft, Hitchcock ^i mai ales David Lynch, iar sen- 
za^ia se confirma pe parcurs, pe de 0 parte prin decorul 
povestirii, orajelul Bright Falls, rupt parc5 din Twin 
Peaks, personaje, intamplari, concepte, dar ^i prin multi- 
plele tehnici de istorisire ji suspansul narativ caracteris- 
tic genului. Bun^oara, protagonistui este un scriitor de 
horror cu mare prizS la public, care a mitraliat in rafturi 
best seller dupa best seller (dar s-a zgarcit s5-§l cumpere 
nijte toale mai de Doamne Ajuta), aflat momentan in- 
tr-o pans de inspira^ie (la fel de dureros pentru hartist 
ca ni§te pietre la prostata 5 ! chiar mai ceva pentru im- 
presar, Barry 5 ! pentru editura in general), botezat fara 
pic de ru^ine sau subtilitate A(lan) Wake. Din fericire, ti- 
pul nu e un ratat complet, fiindca are cel pu^in o nevSs- 
tuicS iubitoare, care s-a gandit sS-l mai scoata din peisa- 
jul urban aglomerat la 0 §edin^a de relaxare intr-un 
orS^el de munte obscur, doar-doar 0 mai vomita anima- 
lul niscai texte, sa-ji poata achita ^i ea amenzile de par- 
care. A^a se face cS te treze§ti... co§mSrind. In vis, simti 
nevoia urgenta de a ajunge intr-un far ^i de a te inva^a 
cu regulile ^i premisa jocului - un tutorial destui de arS- 
tos, rapid, interesant ji edificator, in care incepe sS te 
haituiasca un autostopist, persona) din propria carte, cu 
gand sS-^i dea topoare la scafarlie ca ai prohtat de el (li- 
terar) ji nu i-ai mai scris de atunci. Din fericire, nevastS- 
ta te treze^te la timp ji consta^i ca a^ipisei pe locul din 


Din primul moment al filmule^ului introductiv, e 
limpede cS intreg jocul a fost construit ca un omagiu 
adus celor mai populari autori ji regizori de thrillere ji 


^ Dale Cooper arfi 
mandru de mine 
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dreapta al ma§inli, in drum spre Tw... aSa Bright Falls, 
a^ezarea in care urmeaza sa-^i refaci creierii toca^i mS- 
runt de New York 5 I cariera de succes. Chestie care chiar 
se intampla, timp de cateva zeci de minute, in care 
apuci sa schimbi polite^uri cu localnicii $i sa admiri de 
pe bac frumosul peisaj montan ji sa te oprejti la cafe- 
neaua locals, tipic americanS, in eSutarea tipului care 
trebuia sS-^i dea cheile de la cSbSnu^a inchiriatS 5 ! indi- 
ca^ii pentru drum. DupS un prim contact sinistru cu 
omule^ii de prin crajmS, care ar putea pSrea normali 
doar intr-un cadru oficial de azil de nebuni, te alegi cu 
obiectele eSutate, primite insS din mana unei dudui im- 
brScate in negru, suspecte, care-^i spune cS proprietarul 
nu se simte prea bine ji are 
grijS sS-^i ofere un bun ve- 0 

nit despre care incepi sS te 20 4 

intrebi dacS este intr-ade- 

vSr bun. 51 culmea, se con- © Reach the gas s 

firms bSnuiala, atunci 
cand, intr-un nor de praf 
ISsat de marina in care te 

indrep^i, alSturi de con- 

. . Night Springs, Zona 

soarta, catre cabana, apare crepusculara locala 

adevSratuI proprietar, aler- 

gand dupS tine cu cheile. 

Iar lucrurile 0 iau razna 

de-a binelea odatS ce, 

dupS 0 scurtS ceartS, ne- 

vastS-ta dispare, iar atmo- 

sfera se schimbS brusc din 

nou intr-una de cojmar - 

insS unul care te prinde treaz. I^i revii langS 0 majinS 
bu^itS, undeva pe drumul cStre lac, lovit la cap $i, pe 
scurt, tot restui jocului incerci sS-^i gSse§ti consoarta 
dispSrutS, sS te dumirejti ce e real 5 ! ce nu ji sS dejoci 
planurile prezen^ei infiorStoare care pare sS domine nu- 
chiar-atat-de-pajnica a^ezare montanS. 

Binein^eles, cSIStoria a fost condimentatS cu tot fe- 
lul de orStSnii bipede arhetipale, de la ^Sranul de munte 
american, cinstita femeie ^erif de provincie, chelneri^a 
oligofrenS cu preocupSri Intelectuale (adicS citejte ro- 
manele lui Wake), un agent FBI la capStuI sSnStS^ii min- 
tale, pans la tipicul impresar pisSlog Joe Pesci-an sau 
baba aparent paranoicS dar in^eleaptS - ^i al^ii, majori- 
tatea cu mult mai simpatici (men^iune specials pentru 





O vacan^a relaxanta = moartea pasiuni 


Night Springs, Zona 
Crepusculara locala 
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Lumina de la capatui lanternei 

In Alan Wake, bStSlia principals se dS intre luminS 
5 I intuneric. Acesta din urmS este caracteristic prezen^ei 
malefice care plute^te peste Bright Falls, de fapt unealta 
sa principals, cu ajutorul eSreia Necuratu'i^l face cuib in 
sufle^elele bie^ilor localnici ji-i transforms in golemi 
pu§i pe rSutS^i.Totu^i, conflictui este polivalent prin in- 
terpretSrile pentru care lasS loc, a^a cS sS nu fi^i surprin^i 
dacS pe mSsurS ce butona^i vS vin idei cre^e cum cS ar fi, 
de fapt, lupta autorului cu lipsa de inspira^ie sau zbate- 
rea psihicS a personajului intre normalitate $i 0 nebunie 
datS de petrecerea a prea mult timp in universul sSu 


nouS, dar pusS intr-un context 
aplicativ proaspSt. AdicStelea, 
Alan, pe care-1 ve|i controla 
mereu dintr-o perspectivS la 
persoana a treia, are la dispozi- 
^ie, pentru a seSpa de la anan- 
ghie, una bucatS lanterns (cu 
rezervele de rigoare) §i tot felul 
de pistoale, pu^ti ^i grenade, 
^mecheria apare prin faptui cS 
obiectui de iluminat nu are 
doar scopul evident, ci este o 
arms foarte importantS. ZS 
Taken, adicS Sia lua^i de BeznS, 
sunt proteja^i de aceasta impo- 
triva orieSrei agresiuni tradi^ionale - mai putin de lumi¬ 
na de orice fel, care odatS concentratS pe ei, incepe sS 
alunge tenebrele pSnS in punctui in care ei devin sus- 
ceptibili impSnSrii cu good ol' bullets. Aid intrS in sche- 
mS func^ia Boost a orieSrei lanterne respectabile, care 
halefte bateria cat ai zice„Stai!", dar face 0 treabS bunS 
prin scoaterea urgentS a intunericului din poseda^i. 

DacS face^i un management bun, aveti mereu grijS sS 
nu consuma|i setui activ de baterii complet (caz in care 
musai trebuie schimbat) 5 ! sS mai face^i slalom printre 
inamici panS i^i mai revine, altfel riscati sS rSmaneti fSrS 
destule rezerve pentru ce vS a^teaptS, adicS 0 ^intS sigu- 
rS. Mecanica func^ioneazS surprinzStor de fain, fiindcS 
trebuie sS combini dozarea atentS a luminii ^i sS te joci 


doi roacheri bo§orogi^i, cu hernie §i toate cele, care au 
luat-o razna - oare?) ji reu^i^i ca personaje decat prota¬ 
gonistui insipid, inodor, incolor ^i in|olit dubios. 


imaginar. Cert este cS de aici 
vine 5 i principala mecanicS de 
joc, o idee nu intru totui ^ 



Some stations you just can't reach 



Masturbare sociala 


Reach the gas station 
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Omu'ca omu', da excavatorul? 

cu fasciculele de pe un inamic pe altui (fiindca le place 
sa Vina ?n grup), sa minte pe care l-ai exorcizat in 
acela^i timp sa le ciuruie^ti bine fizicul odata ce devin 
vulnerabili. Ca bonus, de multe ori, gase^ti mijioace ex- 
terne de a-i casapi, fie pornind vreun generator (cu un 
minigame care faure^te un suspans genial daca te afli cu 
necuratii pe urme), fie manuind sau activand niscai re- 
flectoare care fac o treaba la fel de buna ca 5 I boost-ul, 
fie aruncand in aer butoia^e. 

Aici mai intra in schema 5 ! ar- 
senalul propriu, din care, de 
departe, cea mai puternica 
treaba e un pistola^ de sem- 
nalizare, care lanseaza evi- 
dent proiectile luminoase, cu 
efecte devastatoare asupra 
grupurilor sau a du§manilor 
mai puternici. Mai exista ji 

flashbang-uri, care fac inami- J 

cii sa dispara intr-un mare \ 

„puf!", flare-uri, bune de ^inut ^ ^ — 

opozi^ia la distan^a 5 ! cateva 

alte mijioace de a te dispen- ^ ' 

sa de obstacolele > 

ambulante. 


Primi^i cu retezatui? 

zisten^i. E amuzant faptui ca recite obsesiv cateva pro- 
pozitii 5 I cuvinte care le tradeaza fostele ocupatii, cu voci 
distorsionate dinamic, care dau un timbru ce variaza in- 
tre calm, jucau^, sinistru 5 ! malefic - aspect extrem de 
reu^it. De regula, vin inarma^i cu furci, topoare 5 I alte ne- 
norociri, pe care au prostui obicei s^ le mai 5 ! arunce ca- 
tre protagonist. Din fericire, daca e^ti cu ochii-n patru, ai 
timp sa ape^i tasta de eschiva. Din nefericire (dar cumva 


gatoriu sa mai arunci cate un flare sau sa executi niscai 
eschive spectaculoase - aici capata logica suprapunerea 
actiunilor Sprint cu Dodge. Pe langa bipezi, Alan mai are 
ocazia sa calce in tot felul de baltoace $i pete de intune- 
ric, cu efecte nu tocmai placute (in general, le-am putut 
evita $i distruge cu lanterna, dar in fuga potarnichii sau 
in toiul luptei, ai ^anse maxime sa dai in ele), capcane 
pentru urji (auci) sau s^ fie miruit in mecia de obiecte 
animate de prezen^e pol- 




Posadatii din ^ 

balamuc 

Din menajeria de inamici, se disting cateva tipuri 
de Lua^i, dintre care amintesc prostimea, adica pe aia 
normali, unii cu mi^cari infiorator de rapide, foarte ener- 
van^i 5 i unii mai inal^i ^i puternici, foarte pacato^i ji re- 

La masa, Thor ciocanul lui 





n 


\ 


logic, ve^i vedea), tasta de eschiva corespunde ^i celei 
pentru sprint, drept pentru care orice tentative de a fugi 
incepe cu 0 fereala animata la fel de penibil ca furi^atul 
in Alpha Protocol, lar rezisten^a lui Wake la efort este cea 
a unui batran cardiac fumMor inrait - pe scurt, nu prea 
ai cum sa creezi distan^a intre tine $i poseda^l, hind obli- 





Va-mpu$c pe toate, sa moara Hitchcock! tergelst-iene intunecate, 

de la butoaie ^i cutii pana 
la utilaje industriale devas¬ 
tatoare, alMuri de obliga- 
toriul stol de pasari, cata 
frunza, cata iarba, u§or de 
evitat prin proiectarea lan- 
ternei catre el, dar mai 
greu de ucis la timp in lip- 
sa pistolului de avertizare. 
Intalnirlle cu buldozere sau 
combine agricole ^in loc de 
^ boss fights, insa pe nivelul 

de dificultate normal nu 
sunt tocmai problematice 
(de^i, recunosc, am murit 
de cateva ori, din proprla- 
ml prostie mai mult decat 

lipsa de indemanare). 

Jocul face 0 treaba foarte buna in a te ^ine intr-o 
teroare perpetu^, cu mici perloade de respiro, lar intalni¬ 
rlle cu or^tanille enumerate mai sus sunt bine ameste- 
cate cu filmule^e, momente scriptate (punctui culmi¬ 
nant ai bataiiei de la ferma roacherilor aminti^i mai sus 
m-a tinut in priza 5 ! m-a facut sa ma tav^lesc de ras, aviz 
amatorilor de L4D), secven^e de alergare, unele foarte 
bine dozate 5 ! puse in scen§ 5 I puzzle-url. Din pacate, 
acestea din urma nu implica mai mult decat deschide- 
rea drumului, fie ca asta inseamna sa porne^tl un gene¬ 
rator, s3 tal curentui de pe vreun gard, s3 g^se§tl 0 cheie 
sau sa potrive§ti nl^te pode^e, bajca nijte puzzle-uri de 
navigare. Mai apar ^i tot felul de marcaje misterioase, vl- 
ziblle doar sub lumlna lanternei, care te conduc invaria- 
bil catre mici ascunz^tori cu provizil (ve^i afla pana la 
urma cine le-a lasat 5 ! de ce), insa, chiar ji aja, jocul te 
obllga sa-^i schimbi mereu abordarea, fiindca vor exista 
cel pu^in cateva momente in care tot ce po^i face este sa 
incerci fuga c^tre luminS, ajutat de flare-uri. Checkpoint- 
urile sunt destui de bine plasate, marcate de obicei de 
un bee aprins de la bun inceput sau activabil intr-un fel 
sau altui, in lumina cSruia Alan i$i regenereaza sanMatea 


! 
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nele carora ve^i putea vedea intamplari stranii, o versiu- rarea de stereotipuri §i furacluni ale genului frizeaza 
ne pares nebuna a lui Wake, dar §i episoade din Night cumva genialul. Mai ales ca nici la sfar^it nu po^i pricepe 

Springs, serial fictiv din joc, un mini Twilight Zone care chiar tot, decat daca vrei cu tot inadinsul sa crezi ca ai 

explIca tot felul de concepte Interesante, precum sinuci- facut-o. In tot cazul, DLC-urile pe ^eava vor mai arunca 

pu^ina luminS asupra misterului. 

Pe scurt, Alan Wake propune dilema creato- 
rului, scriitorul ca personaj prins in propria poves- 
te aflata in lucru, ale carei reguli trebuie sa le res- 
pecte. Face chiar referire la dilema metamorfozel 
a filosofului chinez Chuang Tzu, conform careia 
acesta, dormind, a visat ca este un fluture care 
zboara liber, uitandu-^i identitatea reala. La trezi- 
re, 5 i-a dat seama ca este inconfundabilul Chuang 
Tzu dar s-a intrebat totu^l daca este el cu adevarat 
Chuang Tzu, cel care a visat ca este fluturele sau 
un fluture care viseaza ca este Chuang Tzu. Ca re¬ 
plica, pot sS le transmit producatorilor ca m-am 
derea cuantica, dar cu direc^ie, dand 5 ! indicii despre ce simtit bine butonandu-l, dar cS, in final, au e§uat, 

s-ar putea intampla, de fapt, in joc. Daca a^l jucat titiurl- fiindca la finalul jocului, inchizand consola, nu m-am in- 
le Max Payne, ve^i fi deja famlliarizati cu o parte din me- trebat daca sunt cu adevarat eu, Andrei, cel care a jucat 

todele de expresie folosite de Remedy, iar dacS sunte^i Alan Wake sau Alan Wake, cel care joaca Andrei, 

interesa^l de filosofie aslatica, psihologie (care dealtfel 
i^i are originile in Asia) 5 I horror, cu atat mai bine, fiindca 
ve^i gasi numeroase motive familiare. 

Din pacate, nu e totui perfect in padure (lucru care 
apare exasperant de freevent), fiindca Alan Wake duce 0 
lipsa acuta de momente memorablle, iar dialogurile 5 I 
ac^iunea sunt variabile, de la bine la mediocru, fara a 
atinge vreodata extremele genialului sau penibilului. In 
plus, grafica geniala pe timp de noapte / furtuna / C05- 
mar, cand efectele de lluminare, jocurile atmosferice 5 ! 
ale umbrelor fascineaza, nu mai ^ine pasul pe timp de zi 
$i atunci cand vremea e buna, iar anima^iile personaje- 
lor din timpul filmuletelor intermediare 5 ! lipsync-ul nu 
sunt la inaltime. Dozajul prea mare de batut piciorul 
prin padure, in atmosfera de co^mar care vS va deveni 
foarte familiara, ajunge sa distruga spre sfar^it farmecul 
creat Initial prin repetitivltate (de asta va spun sa-l juca^i 
pe episoade, maxim unul pe zi). Ca sa nu mai vorbim de 
tentative de sperieturi ieftine, care de cele mai multe ori 
e^ueaza lamentabll. Formula de gameplay originala, 
foarte distractiva, alaturi de povestea incitanta, grafica 
reu§it5, voclle, efectele speciale sonore 5 I muzica - geni- 
ale 5 ! tehnicile narative captivante va vor ^ine in priza 
insa pana ajunge^i cel pu^in 0 data la final, in ciuda ori- 
carul neajuns, facandu-ma aproape sa cred ca aglome- 


5 ! mai gase§te, de regula,cateva provizil. 

Exista 5 i por^lunl de conducere, nu foarte specta 
culoase, dar pe parcursul carora veti avea satisfactia 
imensa de a exorciza Inamicii cu faza lunga inainte sa- 
juca^i sub ro^i - respectivele buca^i cu ma^lnl, ala¬ 
turi de designul de nivel 5 ! legatura fizica, natura- 
la intre loca^il, amintesc de faptui ca Alan Wake 
s-a dorit a fi initial open-world. Lipsa de oameni, 
fondurl 5 ! timp pentru proiectui original, ambi^i- 
os, l-au transformat intr-un action linear, dar unul 
cu ceva mai multa libertate de ml^care 5 ! aborda- 
re fa^a de media genului. 


Meanwhile in the forest... 

A^adar, intreg jocul va trebui sa alergati de 
la punctui A la punctui B, apoi la punctui C, intr-o 
cursa destui de variata §i condimentata cu tot fe¬ 
lul de intalniri, intamplari, filmule^e intermediare 5 I sec- 
ven^e de fuga oarba. 0 decizie excelenta a fost aceea de 
a impar^l ac^iunea in ^ase episoade, fiecare din ele un 
film coerent in sine, cu inceput 5 I cu un sfar^it satisfaca- 
tor, dar legat de firul narativ principal. Finalul fiecarui 
episod este exact ca un final de film, cu melodie 5 ! tot 
tacamul (ve^i fi surprinji in mod placut de cat de impro- 
babile sunt alegerile muzicale pentru acestea $1 totu^i 
cat de bine se potrivesc in ansamblu), iar titiul pare pro- 
lectat pentru a fi jucat segmentat, pe parcursul a jase 
seri, lux pe care nu mi l-am putut permite, totalizand 
vreo 12-15 ore de distrac^ie. 

Alan Wake vine cu tehnici narative din cele mai va¬ 
riate, dovada stand 5 ! faptui ca, in timp ce juca^i, ve^i 
g5sl prin nivelurl pagini dintr-un manuscris pe care pro- 
tagonlstul nu ^ine minte sa-l fi conceput. Merits citite, fi¬ 
indca adesea descriu 0 intamplare care urmeaza sa alba 
loc sau dau 0 alta perspective asupra unor lucruri deja 
petrecute ^i asupra ansamblului. In plus, multe sunt 
foarte bine sense 5 ! spun multe lucruri despre starea lui 
Alan din momentele respective (este chiar Interesant sa 
rejoci titiul pe Nightmare, singurul mod in care po^i pro- 
cura absolut toate paginile de manuscris $i sa reevaluezi 
toate intamplarile ^i starile lui Alan). Apare din cand in 
cand ^i ocazia de a citi cate ceva despre istoria locale, 
despre tot felul de monumente 5 ! institu^il ale Bright 
Falls. Pe lenge asta, de mai multe ori, Alan va putea des- 
chide un radio pentru a asculta unicul post local $i a lua 
pulsul prezentulul. Nu llpsesc nici televizoarele, pe ecra- 


$tifi cum prinzi ni^te zombi? 
Te ascunzi intr-un tufi$ faci 
ca creierul. 


Caleb 


Un alt thriller cu 0 abordare foarte interesant^ $i captivanta asupra po- 
ve$tii, care aduce mai mult a film interactiv, in care alegerile tale contea 
li ^ ajungi se simfi cu adevarat ce presupune fiecare. Grafice excelenta, 
sistem de jocatragator, darexclusivitate pentru PS3. Altfel,„lectura obli- 
gatorie pentru toate platformele" ramane Silent Hill 2. 
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> sperieturi ieftine 


BUNE: 

> atmosfera reunite, sunet, vod $i 
muzice exceptional 

> gameplay original, tensionat 

> motorul narativ 


Un proiect care a durat mult sd se conaetizeze, dar nu 
in formatui ambitios open-world dorit la inceput, d in¬ 
tr-o forma mai conven^ionala, lineara.Inovatiile aduse 
de gameplay-ul antrenant, sunetui excelent, povestea 
captivanta mai ales prin felul in care este spusi $i 
amestecatura de influence aduc un tribut 
magulitor genurilor horror $i thriller, care 
vi va tine lipiti de fotoliu pana la cap^t, in 
ciuda defecteior evidente. ^ ^ W 
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REVIEW 





T Y R A N N I S 

Tot mai departe $i mai departe... 


ve Online este, fara indoiala, MMO-ul cu cea mai pilot sunt foarte multe, plecand de la misiuni, explorare, numai aja vor ajunge sa in^eleaga de ce Tracking Speed 

Constanta evolu^ie de pe pla^^. Din aproape in minerit, panifica^ie, corner^ angro ji cu amSnuntuI, pvp, este o func^le de Signature Radius, Speed ji Distance, 

aproape, acest MMO, care este recunoscut de world domination, killing bunnies (Guristas adica) etc. Sau de ce ai nevoie sa folose^ti un Target Painter ori de 

majoritatea criticil ca cel mai avansat mai complex joc Singura problema ramane aceea^i, anume ca un juca- ce e mai bine in PVE sa crejti Armor Resistance-urile, iar 

video al zllelor noastre, s-a transformat atat de radical tor ?n continuare trebuie s5 citeasca documenta^ia ama- in PVP s3 pui mai multe Heat Sink-url ji plates sau cum 

din 2003 pana acum incat putem vorbi ftra probleme nun^ita de pe wiki-uri, forumuri etc. pentru a reuji sa sa calculezi DPS-ul etc. Exista acel canal de help de unde 

de Eve Online 2, poate chiar 3, cu diferen^a c3 nu a cerut priceapa repede ceva din ceea ce se intampla in jurul lui. i^i po;i extrage cea mai mare parte din informa^ie, dar 



Eve Gate 

U nul dintre lucrurile foarte importante introduse 
odata cu Tyrannis este interfa^a web de admi- 
nistrare a contului in-game, pe nume EVE Gate. 

Dupa Dominion, cand a fost in fine introdus browser-ul 
web full option, capabil s3 ruleze ji con^inut„embe- 
dded", era doar o chestiune de timp s3 se introduce 
$i un mod de 3-\\ accesa ^i modifica anumite date 
din exterior. 

Mi se pare ciudat ca nu a fost introdusa mai demult, 
dar e de in^eles avand in vedere c3 cele mai marl 
^epe date intr-un joc au fost alci, in EVE. 

Ca optiuni, din nefericire nu-^l po^l pune sklll-uri 
la antrenat, dar i^i po^l accesa in-game e-mailul 5 ! 
calendarul,itl po^i administra contactele, carora le 
po^i inclusiv vedea profilul 5 ! trImIte mesaje, i^l po^l 
chiar edita BIO-ul, ai un client de tweeting care face 
broadcast pe prohlul In-game 5 ! altele in vlitor cel 
mai probabll. Personal, a^ da orice pentru un OOG 
chatting client, ca sa po^i tot timpul sa hi la curent 
cu ce se intampla pe canalele de allan;§ cand e rost 
de b^tale. Din pScate, asta nu se va intampla niclo- 
datS pentru c5 ^tim cu totil ce obsesie exists fa^S de 



economia acestui univers este conflictul. DacS brusc in Modul in care func^ioneazS industria planetara 

Eve lumea nu ar mai lupta, economia s-ar prabu^i, iar Jo- este unul destui de simplu daca ^tli care este lan^ul de 


I 


jucatorllor sSi sa plateascS scump pentru fiecare buca^l- 
ca de con^lnut oferita. 

Dupa cum jtl^i de pe site-ul oficlal. Eve Online a 
ajuns la al 12 -lea expansion oferit gratuit, totalizand 


Ceea ce mS duce cu gandul la clasica intrebare de pe ca- 
nalul de help -„Unde trebuie sa merg ca sa fac misiunea 
X?'' 5 l la clasicul rSspuns„Du-te in Elwynn Forest". Sau 
„Ce fac cu modulele ca nu mai au loc in cargo?" etc. Da, 


nu Informa^ia care e deja in documenta^ia oficialS 5 ! ne- 
oficiala. Daca vel intreba„Ce skill-uri trebuie sS-mi antre- 
nez primele?" ^i se va spune„Reading". Pentru cS nimeni 
nu va sta sS-^i expllce lucrurile de baza. Eve e un Joc pri- 


spionii invizibili... 




cul s-ar sfar^i. produc^ie, de la Tier 1 pana la Tier 4. Nijte Jucatori cu 

Un singur lucru mai lipse^te in acest moment, 5 I multa rSbdare au creat diagrame care sunt dare 5 I la 

anume luptele planetare. Iar acestea sunt programate obiect. Plecand de la ele, po^i vedea ce unde duce. 

pentru viitor, cand CCP planuie^te sa lanseze MMO-ul 



pentru console DUST 514. Pre^ioasele instala^li planeta 
re vor deveni sensiblle astfel la atacuri. Evident, vel pu- 
tea sS oferl contracte mercenarllor de pe console ca sa 
i^i apere Instalatlile. 


etenos cu cel care accepts din start cS a fi„gamer"nu 
are nicio treabS cu ceea ce te ajteaptS. Nu toate Jocurile 
sunt fScute sS-^i ofere satlsfac^ie din primele minute 5 I 
nu toate Jocurile sunt concepute sS te facS sS te sim^i 
erou. Mai sunt 5 I de-astea care te fac sS te sim^i... liml- 
tat, cel pu^in la inceput. 


peste 300% con^lnut suplimentar, dupS 0 estimare pro- 
prie. Chiar dacS la bazS universul New Eden are acelea^i 
reguli de existent, posibilitS^ile pe care le are acum un 


Eve are in continuare un tutorial care insS creeazS con- 
fuzie in mintea unor oameni obl^nui^i sS„Pick up and 
play" 5 l sS sarS peste el de la JumState incolo. Eve nu 
este WoW sau Warhammer ori Star Trek Online. Eve este 
diferit, este mai mult decat un Joc. 

Eve este un instrument pentru oameni dedl- 
^ ca^i, dispuji sS absoarbS absolut ori- 

ce Informa^ie nouS, 


Planete $i structuri planetare 




^^^^t moment, 
de 

de planete 
dustrializabile. Ele 
impSr^lte in 8 categoril 
„*• " - Barren, Gas, Ice, Lava 

r; I Oceanic, Plasma, 

Storm 5 i Temperate. 

-— Fiecare planets este 

dotatS cu un numSr 
maxim de 5„resurse" 
distribuite pe suprafa- 
^a sa in mod mai mult 
sau mai pu^in organl- 
zat. Fiecare dintre 
aceste resurse poate fi 
rafinatS 5 I transformatS in materil prime care vor fi folo- 
slte pentru Tier-ul 1 de produc^le. Pentru a-^l incepe ca- 
rlera de industrial, vei avea nevoie de 4 skill-uri esen^la- 
le 5 ! unul adi^ional pentru scanSrI mai bune. Sistemul de 
produc^ie este creat in a^a fel incat po^i ajunge chiar 5 I 
la Tier 3 de produc^ie cu resursele de pe 0 singurS plane¬ 
ts. Singura problems este cS nu va fi eficient, deoarece 
resursele sunt distribuite inegal. A^a cS cel mai probabll 
va trebui sS folose^ti mai multe planete 5 ! sS transpor^l 
resurse intre ele. FSrS acest gen de management Inter¬ 
planetar, vel face ISK exact cat sS-^i lei un Civilian Miner. 
Evident, po^i suplimenta nevola de produc^le pe un 
anumItTler achizi^ionand cele necesare de pe pia^S, dar 
va fi mai scump. 

A^adar, sS zicem cS ^i-al ales sS porne§ti pe 0 pla¬ 
nets de tip Gas. Cele cinci resurse disponibile sunt 


Marea Coborare 


a produselor oferite pe pia^S de cStre CCP. Practic, in afa- 
rS de cateva lucruri nu foarte importante, absolut orice e 
folosit acum in ciclul economic din Eve este produs 5 I 
generat de JucStori. Lan^ul a fost inchls cu Introducerea 
industriei planetare. Incepand din acest moment, eco¬ 
nomia Eve Online este una independents 5 I de sine stS- 
tStoare, supusS acelora^i regull ca 5 ! in lumea reals. 
Fiecare lucru produs are locul lui 5 ! se incadreazS intr-un 
ciclu global care sfarje^te cu produsele finite necesa¬ 
re. .. rSzboiului. Pentru cS singurul lucru care intre^ine 


DupS ce s-a ajuns in stadiul de a se ex¬ 
trage resursele lunilor planetelor, 
era cazul ca, la un moment 
dat, sS se acopere 5 ! 
ultima nijS 
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Aqueous Liquids, Base Metals, Ionic Solutions, Noble 
Gas 5 i Reactive Gas. Odata antrenate skill-urile, i^i alegi 
cel mai avansat Gas Command Center posibil ji-l pul in 
cargo. E Interesant faptui c3, pentru a amplasa un 
Command Center pe o planeta, nu e nevoie sa fil pe or- 
bita sa. E suficient sa-l ai in cargo-ul navel ^i sa fii in ace- 
la$i sistem solar. Odata ce ai selectat planeta vizat^ $i ai 
intrat in Planet Mode, vel putea amplasa acest CC. 
inainte de a face asta insd, trebuie sa te decizi asupra 
lan^ului de produc^ie. In acest caz particular, m-am decis 
sa produc Coolant. Am nevoie de Aqueous Liquids ji 
Ionic Solutions, pe care va trebul sa le transform in 
Water $i Electrolytes. Ca urmare, scanez planeta pentru 
cele doua resurse ji vad care sunt cele mai bogate zone. 
Cu cat skill-urile de Planetology 5 ! Advanced Planetology 
sunt mai mari, cu atat am acurate^e mai mare la scan. 

De asemenea, rezolu^ia scanarii poate fi variata tragand 
de capetele barel care confine codurile de culoare. 


IONIC SOLUTIONS EXTRACTORS 


ai disponibile 5 ! sh selectezi„vana"dorita. De obicei dife- 
ra intre ele ca volum $i timp de extrac^le, pentru ca aces- 
te resurse se consuma intr-un timp anume, care este 
specificat. Trebuie sa ai grija s3 revii la Intervalul acela 
orar pentru a seta extractoarele din nou. 

E 0 munca de management serloasa daca ai astfel de 
lan^uri de produc^le pe cele maximum 6 planete pe care 
le po^i coordona din skill-uri. Aten^ie, nu po^i amplasa 
decat un singur Command Center pe 0 planeta. 

Odata inceput ciclul, la anumite perioade de timp vei 
putea exporta pe orbita (contra unei mici taxe) produse- 
le extrase pentru a le transporta unde ai nevoie sau vin- 
de, Administrarea planetelor se poate face ^i de la dis- 
tan^a, chiar intre sisteme solare dac^ ai skill-ul 
corespunzator, lucru care ajuta atunci cand trebuie sa 
resetezi extractoarele. 

Sunt sigur ca nu a^i in^eles exact care e sistemul, 
pentru ca una e teoria, alta e practica. Ca s5 ajung sa in- 














OTHER PLAYER'S 
COMMANDC ENTER 


LIQUIDS EXTRACTORS 




Ciclul de produc^ie 


Undeva intre aceste zone ma decid sa amplasez 
acest Gas CC astfel incat s5-l folosesc ca hub pentru a 
minimiza lungimea conectorilor. Conectorii consuma 
CPU §1 Power Grid, a^a ca trebuie sa fie cat mai scur^l. 
Mai departe, amplasez cele trel Processors, dintre care 
una transforms Aqueous Liquids in Water, a doua care 
transforms loni^Solutlons in Electrolytes 5 I in final a tre- 
ia, care preia Water $i Electrolytes 5 ! ii transforms in 
Coolant. Evident, Coolant-ul poate fi mai departe folosit 
in Tier 3 |i 4 pentru a produce alte lucruri. 

Dar Jn cazul de fa^S e suficient sS ajung la Tier 2. Pe 0 
aJta planets voi construi 0 altS re^ea care-mi va oferi 
componentele neoesare pentru a produce Tier 4 Organic 
Mortar Applicators, chestle scumpS (acum ^.400.000 
ISK) folositS la construc^ia de module pentru navele 
Tech 3. 

OdatS procesoarele amplasate, pun un Storage 
Facility 5 ! apoi extractoare de cat CPU 5 ! Energy Grid mai 
am, stau cu un ochl la cat genereazS fiecare pe ciclu, ast¬ 
fel incat sS optimizez procesul. 

Direc^lonez toate resursele cStre Storage 5 I de la Storage 
cStre Processors 5 ! inapoi (cu men^iunea cS va trebui sS 
alegetl la fiecare Processor lan^ul care accepts ca Input 
resursele respective) 5 ! confirm planul. TotuI costs bani, 
a$a cS jocul nu aplicS modificSrile fScute decat dupS ce 
ape^i minunatui buton Submit. 

Cand vei seta Extractors, trebuie sS vezi ce resurse 


^ . -E 




teleg, am pierdut in prima fazS vreo 5-10 milioane pe 
itera^il, pentru cS numai incercand pute^i afla cum se 
face. DacS nu ave^i ISK, intra^i pe serverul de test, unde 
puteti experimenta in llni^te. 


Ceilalti... 

Am constatat CU 

^■-1 _ 

^ surprindere cS momen- 

tan nu exists o llmitare a 
suzeranitS^II pe anumite 
resurse intr-o anumItS 

^ zonS. AdicS potl face un 

CC destui de aproape de 
cel al altui JucStor ca sS-i 
po^i„fura''cumva resur- 
fericire, nu am 

.i; _ observat sa ma afecteze 

direct, ceea ce inseamnS 
cS, cel pu^ln deocamdatS, resursele per jucStor sunt infi¬ 
nite. SS vedem ce va fi odatS cu lansarea lul Dust 514. 

Unul dintre lucrurile pe care ar trebui sS le cunoa§- 
te^i este cS acest sistem este fScut pentru jucStorl, nu 
pentru organiza^ll. E gandit sS dea de lucru micilor antre- 
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prenori astfel incat ace^tia sS trSiascS de pe urma corpo- 
ra^illor care au nevoie de resursele lor. 

In ceea ce prive^te evolu^ia pre^urilor, momentan 
acestea sunt seSzute pentru cS exists incS plenitudinea 
datS de rSmS§i^ele de pe pia^S din sistemul vechl. InsS in 
cateva luni, lucrurile se vor schimba. 

A^a cS alegetl ^ produce^! acele componente care se fo¬ 
losesc in productia de consumabile 5 ! depozita^i-le pana 
cand vor veni vremuri mai bune. 

Concluzia e cS EVE se aseamSnS acum 5 I mai mult 
cu lumea reals. Cu aceastS ultImS components strategi¬ 
cs, jocul a adSugat un nivel de con^inut foarte mare, 
care va atrage tot felul de oportunijti. 

Din fericire, momentan e loc pe cele 55.000 de planete. 
Dar peste un an nu va mai fi. lar llpsa de resurse va tari 
New Eden intr-un conflict 5 ! mai violent, de data asta la 
nivel personal, nu corporatist. 

Doamne-ajutS! 


BUNE; 

RELE; 

^ design bun 

► sistem complex, neprietenos 

> fkut pentru solo-play 

> documentatie oficiala pu^ina 

^ purine skill-uri necesare 

► micromanagement masiv 



Inca un pas spre perfeqiune. 
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lar dupa el, potopul! 


REVIEW 



Siiingur... atat de siiingur. 




5 i-ar putea face bine treaba $ 1 , tocmai 

de aceea, in sprijinul jocului vine un 

Al suficient de combativ ca sa te ;ina ^ 

in corzi, sa sim^i cS ai transpirat pen- 

tru un loc frunta^. Adversarii contro- 

la^i de Al se pot folosi la fel de bine de 

power-play-uri ca ji tine, declan^an- 

du-le impotriva ta de cate ori li se da , 

ocazia, insa aproape intotdeauna 

exista moduri de a le evita capcanele. 

lar ca s5 reu^e^ti asta, trebuie sa fii cu 

ochii in patru tot timpul §1 sa reac^io- 

nezi rapid ^i cu precizie atunci cand 

este nevoie. Cand l-am incercat pen- ^ 

tru prima oara, cu multe luni in urma, 

■ 

m-am temut c^, odata ce am ajuns in 

fruntea plutonului, cursa ar putea in- 

ceta s3 mai fie interesanta, ins^ Black 

Rock a §lefult suficient de bine experl- 

en^a de joc astfel incat sS nu se in- 

tample asta. Pentru ca intotdeauna i^i ^ 

va sufla cineva in ceafa $1 nu trebuie 

sa fie foarte aproape de tine in spate 

pentru a-^l putea fura victoria, uneori chiar cu o secunda 

inaintea llniel de sosire. 

Cursele de elita $i cele oferite ca bonus sunt, de 
departe, ceva mai dificile. Unele sunt diabolic de grele $1 
te oblige sa le repeal de mai 

la vapor, la portavion 


^i se ofera ^ansa declan§arii unei uria§e explozii ce alte- 
reaza definitiv traseui, dand na^tere unor noi rute 5 I pro- 
bleme neferlci^llor care au avut ghinionul sa se afle la lo- 
cul 5 I momentui potrivit, cazand in capcana pe care ai 
intins-o. Aceasta poate fi 0 cladire care \\ se poate pra- 
bujl in cap atunci cand ^i-e lumea mai draga sau, daca ai 
noroc, in fa^a, caz in care vei schimba imediat asfaltui cu 
unul dintre etajele acesteia pentru a continua cursa, dar 
poate fi 5 I un turn de control, 0 benzinarle, un vapor 
care 0 la razna, spulberand debarcaderul cu tot cu tine, 
ba chiar 5 ! un ditamai avionul de pasagerl, ce se pr^bu- 
§e 5 te amenln^ator cUtre marina ta. In cel mai fericit caz 
e^ti maturat de cupa unei macarale sau 0 gigantica bilci 
metalica folosita la demolari, zdrobit de 0 antena radar, 
spulberat de un butol cu explozibil, strivit de 0 bascu- 
lanta azvarlita ca la popice dintr-un elicopter 5 ! distrus 
de cisterne cu benzina 5 ! ma$inl parcate„regulamentar". 
Depinde numai de tine §i de noroc s5 evi^i cu elegan^a 
capcanele, mai mult la musta^a, dat fiind faptui c^ toata 
nebunia asta se petrece la vlteze ame^itoare. 


IO6M nuaEt 


Gladiatorii asfaltului 


Nici macar n-am mirosit-o 


Divers, diferit 


trasee, de exemplu, 0 marina mai rapida nu este intot¬ 
deauna cea mai buna alegere, pentru ca poate fi mai 
pu^ln manevrabila sau rezistenta la explozii decat cele 
alese de adversari. A^adar, sa nu va mira^l dac^ la finele 
unei curse va ve^l trezi pe ultimul loc. Pur §i simplu v-a^i 
chinult cu 0 marina care nu se potrivea cu decorul. 
Relua^l cu alta:). 


Campania solo este impar^ita in episoade, alcMui- 
te, la randul lor, dintr-un anumit numar de evenimente 
competi^ionale. Pe parcursul fiec^rui eveniment po^i 


S plit/Second a avut parte pan^ acum nu numai 
de un preview, dar §1 de un hands-on pentru 
care am dat 0 fuga pana in Brighton, un orS^el 
situat pe coasta sudica a Marii Britanii. Este locul in care 
studioul Black Rock a dat na^tere excelentului Pure, 0 
nebunie de joc in care ATV-urile ^in capul de afi? 5 ! adre- 
nallna la cote ame^ltoare. 

Acum, proaspat scos de pe llnia de asamblare, ne ofera 
Split/Second, un Joc care incearca din rasputeri sa rein- 
vie atmosfera jocurllor de curse de odinioara, in care 
concurezi 5 I detonezi explozii catastrofale in acela^i 
timp. Pe locuri, fi^i gata... 


ra ce executa diverse manevre riscante, cum ar fi drift- 
url, salturl, draft-uri in spatele altor bolizi 5 ! altele 
asemenea. Umple bara gradata suficient de mult 5 I vei 
observa la un moment dat cum apare o iconl^a deasu- 
pra concurentului din fa;a ta, fapt ce te avertizeaza ca 
potl declan^a un a^a-zis power-play - 0 explozie sau un 
mecanism mortal ce are mari ^anse sa-l trimita pe ghinl- 
onlst la ghebe. Efectele acestora nu sunt, insa, perma- 
nente, adversarul avand ^ansa reveniril in cursa dupa ca- 
teva secunde de bulmaceaia, dar i^i dau suficient de 
mult timp ca sa-l depa^ejti. Apoi, daca umpli scala gra¬ 
data la maximum, adica toate cele trei segmente ale ei. 


Ideea este simpia, dar in acela^i timp inventiva. Pe 
scurt, unul producator de televiziune de peste ocean ii 
vine ideea dementa de a realiza show-ul de televiziune 
suprem, in care opt concuren^i iji alearga bollzii catre ll¬ 
nia de sosire pe traseele de pe un platou de filmare mai 
putIn obijnuit: un veritabll ora^ in mlnlatura, in care 
aproape orice element din decor i^i poate exploda ori- 
cand in fa^a, aruncandu-te in aer. ^mecheria consta in 
faptui ca fiecare concurent are la dispozi^ie o scala gra¬ 
data impar^ita in trei segmente, care se umple pe masu- 


multe ori daca nu te mul^u- 
me§ti cu locul dol sau trei. In 
astfel de situa^li, alegerea 
ma^lnii potrivlte este la fel 
de importanta ca §i timpli 
de reac^le, pentru ca fiecare 
vine cu propriile ei avantaje 
5 I dezavantaje. Pe anumite 


Avem di tati 




Modurile de joc sunt diverse §i includ, aiaturl de 
cursele„clasice" in care trebuie sa te clasezi pe un loc 


DUMP 


Intalnire cu un butoi 


ca^tiga puncte, in func^ie de pozl^ia pe care te clasezi la 
final, rezultatele bune fiind recompensate cu bolizi noi, 
mai puternici, 5 ! accesul in cursele de elita, apogeui fie- 
carul episod, insa Split/Second se abate de la re^eta cla- 
slca, condimentand-o cu elemente noi, ce imboga^esc 
experien^a de joc. Astfel, pe masura ce avansezi in carie- 
ra, deblochezi accesul la evenimente mai pu^in^obl^nul 
te", cum ar fi curse contra-cronometru in care power- 
play-urile sunt declan^ate automat, in care trebuie sa 
evi^l rachete lansate de ellcoptere 5 ! butoaie explozive 
aruncate din camioane. 

Dar fara un gameplay echilibrat, Split/Second nu 
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Numai vapor sa nu fii 


REVIEW 


Split/Second: Velocity 


COBRETTI VORTEX 


SELEp- VEHICLE / 

■ yOUR TYPICfIL KO BLOOOCDITRLIRN HYPCPCRR. IT LOOKS FfiNTRSTIC, IT GOES LIKE CflRZY, RNO UHEN YOU 


cd concura 

mod de 

daca o facem in multiplayer. Il cred pe cuvant va las 
pe voi sa incercati. 

Totu^i, nu toate modurile de joc din campanie se 
regasesc ^i in multiplayer, unde avem doar Race, 

Survival 5 I Elimination. Ce-I drept, nici nu ^tlu cum ar fi 
putut fi Implementat modul Air Strike, astfel incM sa fie 
nu numai competitiv, dar 5 I atragator pentru mase. 
Anyways, multiplayer-ul, a^a cum este el, a fost bine rea- 
lizat. Ac^lunea se desfa^oara exact ca in single player, 
insa faptui ca joci impotriva altor jucatori face cursele 
mal palpitante ji mal Impreviziblle, deoarece este mult 
mai greu sa ghlce^tl momentui in care se va declan^a 
urmatorul atac explozlv impotriva ta. Dar va recomand 
sa termina^i campanIa solo inainte de a va avanta onli¬ 
ne, deoarece numai a^a le veb’ putea face fa^a concuren- 
fllor care au deblocat deja to^l bolizii 5 I au de unde ale- 
ge. Colac peste pupaza, nu po^i alege 0 seslune de Joc 
dintr-o lista de servere, pentru simplul motiv c 3 aceastd 
posibilitate nu exista, 5 I este cam greu sa gasejti un lobby. 
Odata ce ai gSsit unul insa, treaba va merge ca unsa. Dar 
cu condi^ia sa nu ie^i din joc. 


joc este cam tot ce conteaza, lar la acest capitol Black 
Rock puncteaza cel mai mult. N-ar fi stricat insa, mai 
multe ore de joaca, campania solo insumand maximum 
10 ore de vanzoleala, dar poate ca DLC-urlle vor rezolva 
5 i problema asta. $1 sa fie gratulte. Dar cand 5 ! daca aces- 
tea vor veni vreodata, om vedea. Pana una-alta, eu va 
recomand sa imbrSti^atl oferta. Split/Second: Velocity 
este un joc intens, distractiv, provocator 5 I mal ales dlfe- 
rlt de orice alt joc de curse arcade. MIroase a franciz 5 . 

■ KiMO 


frunta^ la final, a^-zisele Detonator, Elimination, 
Survival, Air Strike ^i Air Revenge. Dar sa detaliem putIn. 

In cazul unui eveniment de tip Elimination, trebuie 
sa evl^i clasarea pe ultima pozi^le in timpul cursel timp 
de un minut sau ceva mal mult, altfel bolidul i^l explo- 
deaza, lar cursa ia sfar^it. Ultimul 5 I singurul ramas in cursa 
ca§tiga. Modul Detonator merge pe aceea§i Idee, filnd tot 
0 cursa contra-cronometru, insa aid e^ti singur pe traseu, 
lar power-play-urile sunt declan^te automat de AI. 

Pe de alta parte, Air Strike este exact ceea ce suge- 
reaza numele, 0 cursa in care pledica o reprezinta un eli- 
copter de asalt ce lanseaza rachete pe pista dupa un 
anumit tipar, diferit la fiecare rafala. 

AI trei vietl la dlspozi^ie 5 !, cu cat evi^l mai multe rachete, 
cu atat mai mare va fi 5 ! scorul la final. Nu ai vole sa te 
opre^ti sau sa incetine^tl. In schimb, in cazul curselor de 
tip Air Revenge, eschivele reunite incarca 0 scala grada- 
ta, lar in clipa in care ai atins baremul de pe ea, po^l in- 
toarce rachetele impotriva elicopterulul. Dar pentru a 
ca^tlga lupta, trebuie sa te incadrezi intr-un anumit In¬ 
terval de timp. 

in fine, ultimul exempllficat, dar nu 5 I cel mai pu- 
^in cludat, este modul Survival, in acest caz, trebuie s5 
concurezi impotriva altora pe un circuit strabatut de ca- 
mioane din care cad butoale de doua tipurl - albastre, 
care te devlaza de la traseu sau te incetinesc, 5 ! ro^il, 
care te arunca in aer. Din nou, ai trei vie^i la dlspozi^ie, 
lar scorul final depinde de numarul de butoaie pe care 
le-al evltat. Producatorul a declarat, la un moment dat. 


Nu il recomand pentru simplul motiv ci nu am altceva la indemana. Blur 
a fost lansat aproape concomitent cu Split/Second; Velocity ^ vine, la 
randul lui, cu 0 abordare diferita a genului, imbinand cu succes doua sti- 
luri diferite de joc. Aflafi mai multe despre el din review ul lui Koniec, 
chiar in aceasta edi|ie. 


Pi cai, ca se filmeaza! 


Spllt/Second arata 5 ! suna bine, fara a excela. 

Sincer s3 fiu, nici nu prea ai timp s5 ca^ti in vole gura, 
cand stai cu gandul la urmatoarea explozie, incercand sa 
ghicejtl momentui in care se va declan^a. Experlen^a de 
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BUNE: 

^ ddentde orice altceva, in sensd bun 
^ contidexcelern^vefidkalboliziior 
^ provocator 
> vreimaimult 


RELE: 

^ nutisecti mai mult 
> g^e cam greu osesiunede joc 
onine 


CONCLUZIE: Split/Second nu este un simulator auto, dar bolizii se 
pand la un punct, foarte veridic din punctui 
de vedere al controlului, iar asta il ajutd mult. Mal 
■ ^ mult, abordeaza genul intr-un mod unic, reujind si 

aduca prospeftme intr-o mulfime de arcade uri, care 
^ ezita si se abata de la refeta originala. Dar 

mai important este cio face cu succes, 
n ^ ^ chiar daca nu pentru mult timp. 
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Centrala la purtator 

C at de cascat trebuie s3 fii sa pierzi o planeta? 

Am mai auzit de oameni care iji plerd o cheie, o 
batista, actele de la majina sau poate hai, chlar 
un copil in mall, dar sa pierzi o planeta... e un pic cam 
nasol. Ar trebui sa-;i pui ni§te probleme. Sau poate, in 
viitorul indepartat, cand lumea colonizeaza spatiul in 
prostie, cand planetele i^i atarna de cureaua pantaloni- 
lor, sa pierzi o planeta nu e chiar aja de speriat. Oricum, 
eu unul daca a§ ajunge vreodata sa-mi pierd o planeta, 
cred ca m-a^ da un pic de ceasul mor^ii ji, mai mult ca 



sigur, a^ ascunde acest lucru de restui 
oamenilor care au inc3 planetele pro- 
phi sub control. Dar s^ ajungi sa faci un 
joc despre o planeta pierduta este un pic cam mult. 

Este ca $1 cum ti-ai pierde, nu ^tiu... Rolls Royce-ul prin- 
tre Dacii ^i nu ai reu$i sa-l recuperezi, iar apoi te-ai lauda 
cu acest lucru. Hal sa zlcem c5 merge prima oara, dar sa 
0 faci 5 i a doua oarS? Lost Planet 2! Coops, I did it again! 

Evident Cei jocul nu are nici in din, nici in manecci 
cu 0 planeta pierduta per se, dar cand am auzit titiul 



^3 


mine 


^re 


cu 






pentru prima oara, l-a asta m-am gandit. 

Cine a plerdut o planeta? Vreau sa-l vad 5 ! s3-i dau vreo 
doua. 5 i nu planete... 


Caldura inimii vs. raceala me- 
diului 


Pentru mine, ca un joc s3 fie 
bun, trebuie s3 imi ofere mai ales o 
poveste interesanta. A 5 putea sa 
tree cu vederea foarte multe puncte 
slabe ale jocului daca mdcar intriga 
ma stimuleaza cat de cat. 

Nenumarate jocuri cu un potential 
imens au clacat in momentui in care 
nu reujeau deloc sa ma atraga in 
universul creat de ele, intristandu-ma 
prin povestea mai mult decat creti- 
na sau chiar prin completa sa lipsS. De la unele jocuri §til 
ca pur 5 I simplu nu trebuie sa te ajtep^l la prea multe, 
a^adar ridici din umeri $i este chiar posibil sa le dai 0 
notS mare datorata unui cumul de factor! pozitivl lua^l 
de tine in calcul. Dar de la altele, de la jocurile mari, jo- 
curile cu preten^ii, jocurile cu bugete de produc^ie 
imense, te a^tep^i sa rup5 gura targului. 

Cam asta este problema mare a lul Lost Planet 2. 
De^l producatorii au fost traji la raspundere de comuni- 
tatea jucatorilor din toatS lumea pentru povestea mai 
mult decat sub^ire din primul joc al serlei ^i te-ai fi a^- 


clun fel de informa^ii din care 
sa in^elegi ceva. De altfel, lipsa 
Informa^illor este componen- 
ta principala a jocului, caci nu 
beneficlezi de informa^li des¬ 
pre absolut nimic. 

Lost Planet 2 nu se bu- 
cura de aportui unul erou cu 
care te po^l identifica pe par- 
cursul jocului, nu face nimic sH 
te lege de personajele pe care 


teptat ca in partea a doua sa 
^ina cont de dolean^ele noas- 
tre, iata ca s-au lasat §1 mai 
mult pe tanjala la capitolul 
storyline. 

Am trecut prin multe ml- 
siuni pana sa imi dau seama ce 
se intampla in joc. Relativ sa-mi 
dau seama, caci nici acum nu sunt convins ca am in^eles 
prea multe din ce se intampla pe E.D.N. Ill (planeta pier- 
dut5). Lipsa detaliilor despre cine, ce 5 ! de ce se bate pe 
parcursul pove§tli este de-a dreptui debusolanta. Nu ^tii 
cine sunt dia buni 5 I Sia rSI decat tSrziu in joc 5 ! nu pen¬ 
tru ca ar fi un mister, ci pentru ca pur 5 ! simplu nu ai ni- 


le ai sub control. De-a lungul 
jocului ajungi sa ^ 
controlezi mai mul¬ 
te personaje, apar^l- 
nand diferitelor fac^i- 
uni de pe planeta in cauza. 

Dar cine sunt ei, ce fac 5 ! ce vor 
este invaluit in mister. Tot ce 
am putut intelege este c5 
una dintre fac^iuni, de alt¬ 
fel 5 I cea mai puternica, ^ 
era 0 corpora^ie ce urmarea ^ 
distrugerea planetei pen¬ 
tru a capta energla ter- 
mlc^ rezultata in urma 

conflagra^iei, iar c3 restui fac^lunllor incercau sS I se 
puna contra, cumva devenind baietii buni, de^i erau nl^- 
te bandi^i, ho^i ^i uciga^i. 

Astfel, pe rand ajungi sS fad misiuni ba pentru 
unii, ba pentru al^ii, misiuni complet lipsite de logics pe 
moment. Ba chiar la un moment dat am sim^lt un gust 
amar in gurS, cand am ajuns sa lucrez pentru scursurile 






















Lost Planet 


REVIEW 


cloare pe orice oricine. Mai 
ales daca ai cu cine sa joci in co¬ 
operative, o armata de bezmeti- 
ci in VS-ur vor nivelatot ce le sta 
in cale. Aproape fiecare dintre 
ele poate folosi doua tipuri dife- 
rite de arme, pe care le po^i 
schimba intre ele sau culege de 
la VS-urile doborate 5I te vor aju- 
ta sa treci prin adversarii atat 
umani, cat 5! akrid cu indife- 
ren^a unui elefant fa^a de ^ 
mu^te. Pacat ca orice ame^it 


^pta pentru suprematie intre Rapi ^l l 
|!7 10 Personaiul de Buh^ 


sau alte asemenea detalii despre j 

care Al-ul nu are habar. 5i sa nu dea 

Sfantul Petre ^i Treimea sa pierzi ^ ULpSEsH 

toate vie^ile culese pe parcurs cu - 

greu din data posts, caci vei lua tot | 

capitolul de la capat, iar capitolele . 

sunt lungi cat 0 zi de post. 

Jocul mai are ^i alte scapari, ^ 

nu doar un AI prost sau lacune in A 

poveste. Nici pe departe. Poate cele MjJm 

mai frustrante momente ale jocului 
sunt cele in care mori fara sa trebu- ^ JB 

iasca sa mori. Probabil pentru a compensa un pic prostia 
Al-ului, pentru a nu te face sa crezi ca to^i inamicii stau 
la 10 metri in fa^a ta 5I nu sunt in stare decat sa se zga- 
iasca la tine. Jocul abuzeaza de puterea knock back-ului. 
Cele mai multe mor^i le-am avut in momentele de doi 
lei in care ma aflam intr-un vehicul in mers (5! sunt des- 
tule misiuni in care alergi pe trenuri sau pe platforme in 
mi^care) 5! un amarat de lunetist sau un prost cu un 
aruncator de rachete imi tragea una in freza 5I zburam 
din mers. Nu ar fi nimic daca a^ fi fost imbracat ca 
Winnetou, doar in ^nururi de piele, dar calaream ditamai 
VS-ul (Vital Suit), pe care ar fi fost greu s5-l urne^ti din 
loc lovit de tren. 

Ca tot am ajuns la VS-uri, trebuie sa va vorbesc un 
pic despre aceste ma^ini de tocat came. Pe parcursul jo¬ 
cului ajungi sa te cateri in tot felul de transformers, care 
mai de care mai fistichiu ^i mai periculos. De departe, cel 
mai interesant a fost elicopterul care s-a inc^p^^anat sa 
dea cu mine de pamant de doua ori, pana am reu^it sa-l 
imblanzesc. Cu ajutorul VS-urilor ajungi sa calci in pi- 


Akridul $i genocidul 


i 1 dejertului, nijte perso- 

“ ^ J ^ , naje stereotipe, tipic 

y I americane. larcand 

gR ^ i ^ \ ^'P'^ america- 

^ \ I modul 

^ ^ in care mexicanii 

I 1 1 

' \ ^ sunt vSzu^i de catre 

j americani. Ca nijte 

V ^ T A ■ ^ imigran^i ce vorbesc 
\ ' prost engleza, sunt 

' . V fc ^ lipsi^i de onoare §i 

1 ^ omenie $i sunt pro^ti 

de dau in gropi. La pro- 
i priu. Unul dintre momentele 

- p ; ce se doreau cornice in joc mai 
mult ca sigur ca a ajuns sa supere 
% \ decat sa provoace zambete. 

Intreaga intriga a jocului se in- 
varte in jurul energiilor termice pe 
care planeta le are de oferit. Pana spre sfar§itul jocului, 
singura modalitate de a intra in posesia acestei energii 
era de a ucide ceva sau pe cineva ji a-i asimila cSIdura 
degajat^. Aceasta energie termicS este for^a motrice a 
oricarei fiin^e sau aparaturi de pe planeta. FarS ea, nimic 
nu func^ioneazcl. Iar cand planeta pe care te afli este 
aproape in intregime acoperita cu ghea^a, importan^a 
sa create exponential. 


Ce poate recolta colonistul pe 

|b<^ 

E.D.N. Ill pentru a intra in posesia bine- 
cuvantatei calduri? Nimic altceva decat ^ 
fauna locala. 0 fauna care nu prive^te 
deloc placida la exterminarea sa rapida. 

Toate formele de via^a de pe planeta 
sunt cunoscute sub numele generic de ^ I 
Akrid, iar fiecare specie beneficiaza de 
un numSrde cod. Aceste animale sunt 
de la marimea unor cS^ei, pan^ la unele 
ce ating dimensiunea unul portavion 5I 
pe fiecare dintre ele trebuie sa le love^ti in punctele ter¬ 
mice sensiblle, altfel nu le pasa nici cat negru sub un- 
ghie ca reverji peste ele incarcatoare intregi. 

Spre deosebire de primul joc al seriei, in care totui 
se petrecea in zapada, acum gameplay-ul este mult mai 
variat. Se poate spune c3 varietatea este chiar punctui 
forte ai acestui joc. Sunt convins ca, dac^ se Investea 
aceeaji muncS in poveste 5! tweaking de gameplay la fel 
ca la designul de nivel, jocul ar fi fost 0 capodoper^. 
Niciuna dintre misiuni nu seamana cu alta. fn niciun caz 
nu vei fi plictisit de acelea^i lupte, pe acelea^l campii sau 
coridoare. Te vei bate in mijiocul furtunilor de zapada, in 
catacombe, in jungle, in desert, ba chiar $i in spa^iul cos¬ 
mic. 51 vei face asta ajutat de mirobolantui AI pus la dis- 


te poate impinge de pe bordura cu un pllci, farS pic de 
respect pentru gabarltui tau. 


pozi^ie de prietenii no^tri de la Capcom. Nu exista frus- 
trare mai mare decat jocul in echipa cu Al-ul. Sunt atat 
de pro^tl incat i^i vine sa te dal cu capul de pere^i. fn ba- 
taile de zi cu zi, nu le duel dorui prea tare, caci cu sau 
fSra el tot tu faci cura^enie. Ji se rupe un pic inima cand 
vezi c3 raman bloca^i in uji, ca trag in pere^l sau ca fac 
alte tampenli, dar apoi ridici din umerl, te duel 5I rezoivi 
problema. Dar altfel st3 treaba cand ajungi la final de ca- 
pitol, te ba^i cu zmeui zmeilor 5! vezi ca nu mai apuci s5 
fad nimic, pentru c5 prostanii stau 5! casc^ gura ca la 
Tom 5i Jerry. Adevarul e c3 §i au la ce. Fiecare dintre bo^li 
de final de capitol este impresionant, plus ca trebuie sa 
faci un adevSrat tur de for^a pentru a-i darama. Slava 
Domnulul ca exista posibilitatea de a juca in cooperativ, 
caci fara ajutorul nepre^uit al lul KiMO, eram probabil 5I 
acum blocat in tren. 

Cu atat mai frustrant devine totui la sfar§it de capi¬ 
tol, cand numarul de incercari pe care le ai la dispozi^ie 
pentru a ucide un boss este limitat de numarul de data 
posts pe care le ai sub control. Aceste data posts sunt un 
fel de checkpoints sub forma de stalpl pe care le po^l cu- 
cerl de la inamic pe masura ce avansezi in capitol. 

Fiecare dintre ele i^i ofera 0 via^a, putand sa te respawn- 
ezl la oricare dintre data post-urile din jur. Faza ultra na- 
soaia este ca, in momentui in care ajungi la final de capi¬ 
tol, te lei in piept cu un akrid cat Casa Scanteii 5! e^tl 
ajutat doar de Al, ai cam fe^telit-o. 
cad fiecare boss are cate un punct slab, dar care este 
atins doar daca echipa func^ioneaza cum trebuie. Iar tu 
5i Al-ul nu face^i deloc o echipa buna. A^a ca a§teapta-te 
sa alergi dintr-o parte in alta, rugandu-te ca, pana 
ajungi la supapa de radre, sa nu dispara muni^la din tun, 


Cea mai interesanta parte a jocului poate fi consi- 
derata insa multiplayer-ul. Se pare ca este singurul 
punct cu adevarat bine pus la punct de catre produca- 
torl. Dar sunt convins ca intreg jocul ar fi fost bestial 
daca nu te loveai de Al-ul mai mult decat idiot. Modurile 
de multiplayer incearca chiar sa-^i ofere ^i recompense 
pentru presta^ia ta in modul online, fn principiu, po^i 
deschide noi arme cu care sa impar^l prapad in stanga 5I 
in dreapta, dar de cele mai multe ori ^i se da posibilita¬ 
tea de a-^i ata^a numelui diferite titiurl cretine sau nl^te 
emotes speciale. Nimic spectaculos. 

Oricum, este dar ca jocul este destinat sa fie jucat 
in multiplayer, incluslv in campanle. 

■ Koniec 


Mult mai bun decat jocul de fa^, Gears of Wars 2 ifi oferd exact ce ai vrea 
de la un joc cu pac-pac in cooperative. Provoceri pe misura talentului fie- 
caruia, 0 poveste interesanta v un design de exceptie fac din Gears of 
War 2 fratele mai mare, mai de^tept }i mai frumos al lui Lost Planet 2. 


*LEVEL FEBRUARIE2009 


' ^ un Aide doi lei 

► poveste searbedacu multe gduri 

> lipsitdepersonajedecaresete 
ata^zi 


> grafica buna ^i variata 

^ iuptele cu bo^ii sunt incredibile 

► un multiplayer ce te poate jine 
in fata televizorului ore intregi 




Cu toate ce este foarte variat, iar Iuptele cu bo^ii sunt 
mai mult decat interesante ^i spectaculoase (mai ales 
ca scale), Lost Planet 2 pierde puncte mari de tot la ca¬ 
pitolele poveste, conseevenfe ji aport de excelenfe al 
Al-ului la acfiune. Pecat de munca din spatele lui, ar fi 
putut se fie mult mai bun dace se implkau 
un pic mai mult narativ. Poate chiar a$ fi 
ignorat problemele de Al dace povestea 
ma ^Inea cu sufletul la gure. 
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Son of Sammeth 


T 'he Penal Zone m-a luat pe nepregatite. 

Eu ma a§teptam la eterna goana dupa* 
fonduri pentru inVen^iile supraapreciate 
ale paranoicului Bosco, la clasicele loca- 
la stravechiul inventar burdu^it cu 
obiecte de uz casnic §i nu numai. In schimb am primit 
mecanici noi, gorile spa^iale, un iepure clarvazator §1 o 
linie narativS trasa pe nas 5! transformata in octe^i halu- 
cinogeni de catre un Rod Serling cu viciile 5! spaimele lui 
Phillip K Dick. Surprinz^tor, nu? 

Voi presupune ca a|i reu^it sa rasturna^i planurile 
de domina^ie universal^ ale goriloiului iptergalactic. in 
caz contrar, nu citi^i mai dej 5 arte ca urmeaza ceva spoil- 


er-e. Mai bine ron^ai^i un ginseng, pune^i mana pe mouse 
5i rezolva^i probfema. Caci,'daca va co’nsiderati un fan al 
genului adventure ji mc 5 n-a^i batufmaimu|a (suna mai 
bine in englez^, dar asta e), ave^f 0 problema. A^adar,' ^ 
mul^umit^ vou 5 , manuitorilor de mouse, gorila megalo- 
mana se hodine cu strafnbii ih zona penalS, sipetui cu 
jucarioare al Satanei se afla in posesia poll^iei liber-pro- 
feslbniste (Dumnezeu sa ne ajute) 5! Universul pare in 
afara oricarui pericol. Totu^i, ceva e in neregula inpeisaj, 
5I nu ma refer la vocea prevestitoare de rele a naratoru- 
■lui. in fa^a celor dol detectivi se desfa^oara o sceni 
cel pu^in curioas^. Un schelet micu^, ca de iepu- ^ 
ra^, este gatuit taridru de catre un schelet ceva i 


a silent movie, little buddy, filmed before the indention 
^ vocal cords. • 
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treisprezece. Sam 5I Max s-au transformat in simpli tele- 
spectatori, iar noi incercSm sa reconstituim pas p^s, 
rol§ cu rola 5! puzzle cu puzzle acel blockbuster al anilor 
'20 descoperit de duoul fantastic intr-un canal obscur. 
With a twist, ca sa zic aja, cacT noua putere p'sihica a 
strabunului lui Max ne permite sa ^opaim din episod in 
episod, inainte ^i inapoi, in c iutarea pre^ioaselor indicii. 
Cam aja cum face^i voi cand n-ave\i r^bdare sa v 5 uita^i 
la un film intreg. Sa presupunem urmatoarea situa^ia* ^ 
»(foarte posibila 5I probabila, de altfel^fi^i aten{i c 9 ur¬ 
meaza 0 lec^ie de via^a). 0 mana de elfi recalcitran^ia 


use reel 4: "The Big 
i Reward ” 


pus mana pe un lucru^or ravnit de tipe. Biblia ne spune 
clar ca nu e bine sa pofte^ti la bunurile aproapelui tau, 
mai ales daca aproapele este un elf in solda lulA1o§ 
(saciun.Cu toate acestea, nu-^r po^i inchipui via^a farS 
acel ceva care nu este al tau.jsi-al de ales $1 apelefi la cea 
’ mai veche forma de corner^ din Univeif: trocul. Ce-§i 
poate dori un elf ner^bdator sa intre in granule Iqi M05 
Craciun? intreaba 5! ^i seva raspunJe: un concept de ju- 
carie cu priza la public. Po^i a^tepta sa-^i vIna fie o Idee 
jau, daca e^ti ^deptul teorie# conform care|^ viata e un 
film €u buget redus ^i pufine efecte speclale, pofi derula 
pana la momentui in careii vine lui 0 idee. 

1-0 furl, asta e alta problema cu solufia ascwnsa intr-o 
aitascent.Deruleaza5! velafla... 5igatacuspoiler-ele; 
da# afi jucat Day of the Tentacle,^tifi la ce sa va a^tep- 

Rrolwbilstrambafi din nas gandindu-va la„binoclur' 
rgagic din The Penal Zone 5! Idindiciile penal de eviden- 
te careii erau indesate pe gat dupa o ocheada aruncat^ 
vlitorujSl. * 

Eu va asigur ca Astral Prqjection e o mecanica mult mai 


" ^ mecanica dejoc(eiii 

^ spun^jutere pslhic^, dar 

rt ^ sa fim serlo$i,cat de ^reu, 

^ *e sa derulezi o caseta?) - 

^ extrem de interesanta 

care m-a cucefit pe loc^ 
A^adar, The Tomb of Sammun-Mak ne prezinta intr-un 
mod original (asta daca inca n-afi vazut Plilp Fictioivau 
daca n-afi fbst la caminul cultural din Dumbravifa atunci 
cand nea L 5 lt§*s-a imbatat 5! a incurcat rolele) §1 deqsebit 
de amuzant halucinanta calatorle a„batranilor" Sammeth 
§i Maximus in cautarea*ucarillor pierdute ale Satanei. 
Pentru consistenfa, pot spune c^The Tc^mb of Sammun- 
Mak e genul de aventurajj^ectivlstic^ pe care ar fi scris-o 
Agatha Christie irwcolaborare cu Tarantlno,»daca renuml- 
ta autoare ^ar ft facut veacul in campusul universitar din 
Berkley prin anil' 60 . * 

Vorbeam mai sus deo noua mecai#a de foe, care 
adauga acel strop de prospefime pe care ni-l dorim^u 
tofli de la un’adventure ajuns la episodukcu numarul 


^ t Oh, this is rich! Ho ho'lio ho! 


mai mlri^or caTe aduce pufin a dulSu cu pSl 5 rle 5I bas: 
ton reflectorizant. Se ingroa^^ gluma, mai ales ca am 
avut de a^teptat o luna intreaga ca 5 a pot afla cefiram 
poarta cele doua gramajoare galbene 5I suspecte de 
oase, timp in care am avansat tot felul de teorii care mai 
de care mai dubloase. Un cliffhanger in toatS puterea 
cuvantulul, care m-a facut sa a§tept mai ner 5 bdator de- 
c4t de*obiCel continuarea aventurllor celor doi detectivi. 
5 i ce continuare.. .*Chiar daca THe Penal Zone mi-a 50p-_ 
tit discret ca sezonul cu numarul trei e mai cu ^taif 5! pl^n 
de surprize, tot n-am fost pregatit pentrqceea ce av.ea 
sa urmeze... 


Mystery Science Theatre 2010 


in primul rand, protagoni§til lui The Tomb of 
Sammun-Mak nu sunt cei doi flescreierafi mizantropi pe 
care l-am calauzit timq de douasprezece episoade, ci 
strabunicil lor de rnult disparufi, ilu^trli Sammeth 5! 
Maximus, fo^Hi posesorl ai scheletelor mai sus menflona- 
te. Expileafia e simpla, n-^vem nevole de un trekkar care 
sa ne explice sfatos cum un capitan r^eatent a calcat ?ntr-o 
falie temporala alteiata, a urtat sS se ^tearg^e pre^ la 
intrarea in nava spafiala 5! astfel a mSnjit tot universul cu 
clonele lui Sam ji Max. Nojbe, in seara asta mergem la 
film, dragilor. Alaturi de raposafii Sameth 5! Maximus zag 
un proi^tor 5! patru role de film care ne vor explica pe, 
indelete C,pe indel^e"= 3 ore ^i 2a de minute) legStura 
misterioasa dintre jucariile Satanei ^i oasele ingalbenite 
de langS prglector.'lntroducand, in acela^l timp, 0 noua 
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Sam and Max 301: The Tomb ofSammun-Mak 



eleganta decat infamii ochelari cu vedere spre viitor, iar 
indiciile*sunt ceva mal bine mai de^tept ascunse, 
semn ca oamenii de fa Telltale Games sunt dispu^i sa in- 
ve^e din proprjile gre^eli. 


Simpatife foe carti^le 
egiptene, mai ales nu- 
bila Nefertiti sau batra- 

nelul senil care manuie^te un blastam din cale-afara de 
potent 5i ura^e cu toeta fiin^a sa oamenii din Stuttgart. 

Cateva vorbe despre sarea ji piperul unui adventure, 
puzzle-urile, ^i apoi voi inchei^ pe<in ton optimist. 
AccentuI nu mai este pus pe jongleria cu obiecte §i/sau 
puz2le-uri„de inventar"(mtre noi fie vorba, niclmainte 
nu s-a abuzat de inveryar ca fn vjemurile bune ale 
quest-ului), ci pe dialoguri, puterile psijiict capatate de 
MaX... pardon, Maximus, $1 efectele blestemelor (caci ja- 
ful de morminte parca nu e jaf far^ un blestem„farao- • 
nesc") aruncate cu ura de paznicii mormantului lui 
Sammun-Mak, vajnicii oameni ca^ti^a. iu am numarat 

^reo cinci sau ^ase obiecte ^i n-am avut absofut nicio 

« 

problema in a le gasi locul. Mi-a fost mai greu;jnsa, s-o 
conving pe Amelia Earheart sa stea pe genunchiul 
Bunicului Cartita ji sa asculte pove^ti, dar asta e o alta is- 
torisire. Din nefericire, de^i creative ^i amuzante (dupa 
modelul directoareldr partajate de diver^i meseria§i de 
p§ DC++, le vom numl„puzzle-uri de te c**i pe tine de 
ras"), puzzle-urile au ramas la fel de u^urele. Fear not, in 
ciuda diftculta^i scaaute, vei avea parte de satisfac^ii, 
mai ales ca exists cateva autenticep)omente„WTFr5i, 
ocazional, vreo doua palme peste frunte §i/sau unAHA 
Vneer! 5i mult noroc cu l5lestemele oamenilor cartita. 
Nir^tiu dac^ e inten^ionat sau rw (va teamintesc ca ave^ 
in fa^ episoduUu numarul 13), dar va exista un mo¬ 
ment in care ghinionul va lucra pentru voi... 


Ca sa nu mai lungesc mult vorba, vS spun ca aveji 
in fata cel mal bun episod Sam and Max depana’acum, 
episod care confirma c3 Telltal^ nu ji-a pierdut„zvac-u|". 
De$le al treis|:jrezecelea, e proaspat, amgzant ji... rnai- 
vreau!!! 

■ cloLAN 


Eghipets 


TImp de douasprezece episoade am tanjit dupa o 
schimbare majora de decor. In sfar^lt, am primit-o. Toate 
locatiile din The Tomb of Sammun-Mak sunt nou-nou^e. 
In prejnlera absoluta, nu s-a recklat nimic. Goana dupa 
comori ne va purta pa^ii prin Disorient Express, o loca^ie 
minunata, care muste^te de atmosfera, ^ o aluzie clara 
la Orient Express-ul Agathel Christie. Ma1 trebalulm pu- 
tirr^i prin Piramida lui Samm«n-^k, loca^ie mari^oarS 
pentru un episod din S^m and M^ RestuI va las sa le 
descoperitl^inguri. Ve^i chiral de placere. 

Chiar d^a ne-am intors in timp cu un secol, n-am 
scapat de cateva dintre personajele binecunoscute. Cu 
mentiunea ca acum sunt mai delicloase ca oricand. Mo^ 
Craclun (un magnat aliucariilor cunoscut lOmli afacerilor 
drept Mr. Kringle) halta sa de elfi, copilita Amelia 
Earhart ^i Jurgen (care ml se pare mult mai Interesant ji 
mal amuzant acu^p dec^ atunci cand a primit propriul 
sau episod) s^nt starurile car^au parte de un ^me-back 
^spectaculos inJ'heTomb of SammurhMek, Nou-venitll 
sunt Mr. Paplerwalt^un Individ care probabitmi-ar fi 
pjacutdaca ar fi avut mal multe repllcl, ^i o secfStnItItica 
(cinci indivizi) oameni cartlt* care m-au uns pe suflet^ 


Dacj vi sunt dragi cei doi detectivi, dar i afi cunosoit doar recent v do 
riti si afla^i ce invarteau el in ograda luca^ilor inainte si fie adoptafi de 
Telltales, vi invit si luafi o portie de trecut aiituri dCSam & Max Hit The 
Road, un adventure dement din vremurile cele bune ale adventure-ului 
dement. 
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Cel mai bun episod Sam and Max de p iiiiii um. 
Am zls! ^ 
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I didn't realize this was going to be one of those educational 
movies! 
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> umor 

^ controlul 

^ puterile lui Max 

^ dihcultatea scizuta 

► povestea 


► Astral Projection 




REVIEW 


^ Interzis minonlor 


veni, jocul generat prin caracteristicile flaselor te prinde 
intr-o prima faza, iar cateva par^^sunt cu certitudine 
jucateliiMMhHeagi a,Prob lema este ca Legio nu 
£Stu||OTMemi^m!^i|mr6ounty, motiv pentru 
PK^upl ceai trecutfh r^sta jocul, simpla provocare 
tactics incepe sa devina prft pu^in. Totu§l, via^a e prea 
scurta, iar jocurl int^resante (chiar $1 dintre cele rejucate 
la infinit) Junt suficiente, pentrja nu mai pierde vremea 
cu puradel vag signifian^i nasew^i din incruci^area sllita 
dintre ^ah $1 te miri alte ce-uri^ 

Difi a’cest motiv, eu a^ fi zis pas cu u^urln^a unui ti- 
tlu precum Ld^io, dar... oamenii se mai^l intalnesc, mai 
^|i|ltii|aza, mai strang sticle la piep\ -liu totui se pe- 
trece orUine. Dupa mine, om care am dat tastaturii de 
Rhfl^e mancat dupa indelungi partide de Scorched 
larth cu prietenii, la o damigeana de vin (mult^ sanata- 
te^ne, tie 5I fameliel tale, halal s^-\\ fie!), dupa mine, 
IPH^gio este de Jucat in split screeryzu sticle $i tova- 
ra§i. C^d ca jocul 15! atinge astfel maximul de potential 
distractiv, cu atat mai mult cu cat trupele cu proiectile, 
cand trag, au un mlnigame de ochire care vine numai 
bine dupa ce iti create u^or alcoolemia in sange. 

Altfel, jocul mai are 0 chestie haloas^. Este vorba 
de inceputui manualulul, in care este povestit contextui 
Istoric, psihosocial 5! politic al jocului. Ahem... Adica se 
explIca foarte, foarte ml^to de ce ajung cele doua parti 
sa-51 defri^eze tartitele reciproc pe puntea de lupta din 
Legio. ProducMoril au nota 10 de la mine pentru unui 
din cele mal pllne de umor ji imaginatie pasaje de ma¬ 
nual al unui joc, ever. Macar atat, dar 5! pentru potentla- 
lul de game party cu alcool (numai pentru major!...), pe 
care Legio il ofera din plin (sicl). 


rumb rezistente la funia concepte de gameplay care 
5i-au f^cufSeJITvsiiJ^feme de vreb 15 ani in alte jo- 
curi, mult^ai in^^fehte 5! mal InspTrate.^ 

Carevasazlca,^in legio ai la dispozitie 0 mlc3 punte 
intre douSff astdB^e care se vor bate trup^e celor 
dou3 parti adverse. Scopul jocului este acela dq »Blimi- 
na cortiple^nitatlle Inamiculul. Not much, dar^a^a am 
"^tea i despre §ah... Ideea este c^ fiecare unitate 
m^ai^^^ici aparte, unele exceleaz^ in mefcsp^^ 
in Ujptacu^pectile/magie, avem 5! un vindecMor, da|^ 
ji un asasin. be fapt, clasele de unitati nu sunt nurrieroa- 
se, numai vreo noua, ceea ce este un lucru bun, (if nfiSBI 
un folos nu ar fi fost prea multa imbarligatura de dlversi- 
tate la un joc care pare a fi destinat amuzamentului ra¬ 
pid, farS multe compllcatli. Sincer, nu m-a^ ved6a sco- 
tand la imprimanta zed de pagini cu liste de 
caracteristici ale claselor ca sa joc un titlu precum Legio. 

Intrebarea care se poate pune este daca toate aces- 
te trasaturl ale claselor - adica Distribution Points, Health, 
Speed/ Initiative, Melee Attack, Melee Damage, Healing 
Power, Ranged Attack, Ranged Damage, Range Penalty, 
Melee Defense, Ranged Defense, Magic Resistance, 
Special Ability - ingreuneaza jocul 5I sunt doar impru- 
mutate din RPG sau chiar creeaza prin ele insele un set 
de reguli care dau dinamica 5! atractivitate jocului. 

In opinia mea, constructia claselor este interesan- 
ta, variata 5! induce necesitatea atat a unei ofensive bine 
gandite tactic, cat 5! a unei defensive pe masura. Cum ar 


FUN FUN FUN. Ore intregi de fun, curat, 100% fun - but there is a catch. 
Prietenii ^ sticlele. 


Marius Ghinea 


RELE: 

> alea din productia intern^, ma¬ 
xim mediocre indiferent de 
^taiful mircii $i reclama 


BUNE: 

► in general, eu le iau de prin su 
permarketuri, unde gisesc 
Import (nemtejti, evident) 


CONCLUZIE; 


Cata vreme nu incerci inlocuie^ti v^hul sau Heroes/ 
Kings Bounty cu el, Legio mai lasa loc doar la un sin- 
gur dubiu: pils, lager, weiss sau dunkel? 
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(SIEDSSS^CIfiS^^ [0)ll?S§OiJiS@p^€igO[iQiite 


Cu ce sa dau? CU CE SA DAU?! 




Prin Pipera cu 65 la ora 


Marina neagra are 


Brrr... pardon, Blurrrr 


plica despre extratere^trii binevoi- \ V w 

k \ • 

ton care iti tuneaza masina sau ceva . \ ^ _ 

degenU. 

Deloc deosebit de celelalte un 
milion de jocuri cu ma^ini de pana 
acum, 5i in Blur trebuie sa ca^tigi ^ 
curse, sa dobori rivalii de pe podium 
51 sa ca^tigi puncte. Interesant este 
ca punctele aici sunt transformate in fani. Fiecare drift 
sau 5ut intre faruri dat competitorilor \\\ aduce fani, §i nu 
puncte. De^i este absolut aceea^i Marie, dar cu alta pala- 
rie, parca i^i create un pic inima cand vezi cS ai ca^tigat 
doua mii de fani §i nu doua mii de puncte. Mi^to gasel- 
ni^a producatorilor. 

Pe parcursul cursei, ai ca scop declarat de la ince- 
put sa ca^tigi un anumit numar de fani. Nu este mare lu- 
cru de facut, mai ales ca producatorii te ajuta prin tot fe- 
lul de ma^ina^iuni interesante. De exemplu, pe fiecare 
traseu un mini- 

'I pot' 

Trebuie 

ni^te porti aruncate 
cumva pe trasa ideala a 
WB pistei. Astfel, odata ac- 
tivat minigame-ul, tre- 
W mentii intre 

capat. De 
fiecare data cand treci 


Daca nu cunosc pe nimeni de la AR, ma intrebi tu 
acum, ce sa ma fac? Nimic altceva decat pilot de Blur. Pai 
da. Majinile cele mai cele din toate cele, inclusiv 0 bros- 
cuta din 0 mie noua sute toamna, toate cu 0 mie ^i una 
de arme, care mai de care mai spargatoare de parbrize. 
Deis! Acum mi-am dat seama ce nu are niciuna dintre 
ele. Un dispozitiv care sa scoata 0 cheie pe geam $i sa 
trag^ o dunga de la stopuri pana la faruri ^i-napoi. Cred 
c 3 injuraturi mai grave nu-^i iei nici daca il pocne^ti di¬ 
rect in partea din stanga fa^a cu spatele. 

Oricum, Blur. 0 combinatie nu foarte reu^ita dintre 
un Need for Speed stralucitor, plin de majini de jmekeri, 
cu lumini ^i lumini^e, vocsele care mai de care mai tipa- 
toare $i cauciuce din ce in ce mai late 5!... Super Mario 
Kart. Dap. Chiar Super Mario Kart. 

Acela vechi de pe Nintendo. Ala in care te dadeai 


prin aceste por^i, numarul fanilor create, mai ales daca o 
faci ^i rapid, caci, binein^eles, totui se face contra timp. 

Daca nu ai reu^it sa strangi to^i fanii pe parcu^J 
unei curse, stai lini§tit. Po^i face aceea^i cursa’Ia nesfar^it 
fara sa pierzi fanii ca^tiga^i in cursa anterioara. In^princi- 
piu, aproape fiecare cursa are trei obiective de atihs ^ 
pentru a primi 0 bila ro^ie. Dar avand in vedere ca.n^^j 
trebuie sa le atingi pe toate in aceeaskGurs^iotukd|^g 
ne un mezelic ^i nu-^i pasa decat de u^m;data^^^H 
v-am spus ca este foarte u§or jocu[?HLa fefc^n^^^^fl 
Speed Shift, ai nevoie de un anumit nu mar|td e^^^^J 
pentru a putea debloca urmatorul capitonS^^^^^H 

Similar cu Need for Speed Most Wanteo^m^^^ 
care capitol al jocului, ajungi sa te batMmf^ne^^^^H 
mare as al volanului, iar daca vei reu^i sai^i^j^^^B 
ca^tiga 5! marina. Fiecare dintre ace^tinriariimes^a^lr 
are anumite dolean^e pe care tu trebuie sa le 
indepline§ti pentru a putea ajunge sa concurezi cu ei. 
Astfel, trebuie sa strangi neaparat un anumit numar de 
fani, caci altfel nu se coboara la nivelul tau, trebuie even¬ 
tual sa ca^tigi trei curse la volanul a trei ma^ini diferite sau 


Am^azut lumina 


^Tna^ina.Oanies 


jti|rM|ag^ ^^a TU ijm^i^^^P null c Aig uTTOaca intri pe forumul Dacia, gase^ti 
ajigajjevil^rior ianratoaf^^ ijacolo un inginer de la AR care poate sa-fi umple marina 
|l^te^^?Ill incinerezi pe ace- cu pra^tii, sarbacane, feliatoare 5! razatoare pe toate par- 

^L-a t^at fafa $i care nu-^i ^ile. Pai daca poate s^-\\ puna trei eleroane unul peste 

^Sonatul din cauza manele- altui, sigur poate sa-^i transforme marina in Spartacus. 


i ^l^r^ ummai mici ca tine, culegeai tot felul de bombar- 
aele’de pe drum §i te strofocai din rasputeri sa le arunci 
^p^l celor de l^ga tine, din fa^a ta sau, daca erai 
a^t-'de^buiudihjspatele tau. 

MpparjlBlur. Mda... NFS-ul saracilor. Super Mario 
Kart:ijl bogatilor. Un fel de catar, nici cal, nici magar. Dar 
m^ailiui^magar decat cal, sigur. 

Ca in orice joc cu ma^ini care se respecta, povestea 
este ca ^i inexistenta. Porne^ti ca pilot de curse, un fel de 
cel mai prost din curtea §colii, care incet-incet, dupa ce 
se antreneaza cu Brusc Li, ajunge spaima cartierului. 
Sunt convins ca jocul ar fi fost mult mai interesant cu un 
simulacru de poveste in spate, mai ales pentru a justifica 
existen^a tuturor gadgeturilor de pe pista, toate armele 
cu care tragi dupa competitori. Nu mare lucru, cate un 
cutscene dupa fiecare trei curse, cutscene-uri ce i^i ex- 


Vitezomanu'Gica 
$i-a luat marina mica 
Ro^ie ca focul 


umana cu sentimente nobile. A$ vrea sa ma pot intoarce 
in timp §i s 3 arunc cu acid in ochii celor care nu ar fi avut 
dreptui s^ p^^eascS pe acest pamant niciodata. Cine de¬ 
cide cine are acest drept? Eu, binein^eles. 

Este fantezia mea. Sa intru cu buldozerul in ei §i s 3 dau 
inainte ^i-napoi peste carnurile ji juncile imbuiba^ilor 
care nu se mai satura niciodata $i carora nu le pasa de 


the power of Christ compels you! 
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BUNE: 




Pastreaza dista^a sau iei ro^u 


^ *>V 




* sa depa^e^ti un minim de douazeci de ma^ini prin drift 
ori multe altele. Dupa ce ai indeplinit toate cerin^ele ri- 
valului, ?l po^i provoca la duel fara niciun fel de ru^ine, 
chiar dac 5 nu te-ai prezentat decat la trei curse, dar ai 
reu§it sa strangi tot ceea ce-^i cere, lar apoi ii ^terpele^ti 
marina. Din nefericire, ma^inilor nu le po^i aduce niciun 
fel de modificare care s 3 le faca mai meseria^e. Singurul 
lucru pe care il pofi face este sa le adaugi un mod care 
sa le imbunata^easca un singur element (care de obicei 
nu este legat de performan^ele ma^inii, cl de armele de 
sub capota). Aceste moduri le ca^tigi rand pe rand in 
cursele contra rivalilor. 

Sa ajungem 5! la partea care m-a atras cel mai mult 


sus.joculseamanaunpic 
cu Super Mario Kart, caci 
pe strada, din loc in loc, sunt impra^tiate diferlte cutiu^e. 
Daca treci peste ele, i^i vor da diverse ustensile pe care 
le po^i folosi pentru a te debarasa de competitorii mai 
acerbi. Al-ul nu i^l va pune in niciun moment probleme 
la ca^tigarea curselor. Chiar am trecut fluierand prin in 
treaga campanie single player. Dar treaba sta cu totui 
altfel in multiplayer. Cand te alergi cu al^i ^apte dementi, 
iar rachetele i^i julera pe la ureche, ifi create pulsul In- 
stantaneu. De mult nu m-am mai sim^it axax de bine ju- 
cand un joc cu majini. Singura problema in multiplayer 
este insa sa gase^ti jucatori, c 3 cl se pare ca Blur nu este 
chiar popular. 


MODNATION RACERS 


Un joc despre care putefi citi chiar in acest numar al revistei, ModNation 
Racers este cealaita fateta a lui Blur. Mai mutt desene animate, f§rd pre- 
tenfii de grahca sau gameplay realist, alternativa lui Blur este un Super 
Mario Kart in cel mai pur sens al cuvantului. Pentru mai multe detalii 
despre el, rasfoiti un pic revista. 

LEVEL IULIE2010 


► multiplayer excelent 

> diferitdejocurilecuma^inicuati- 


tudine serioasa 
> grahca spectaculoasa 


> campanie single player plictisi- 
toare $i u^ra 

* lipsa jucatorilor pentru multipla¬ 
yer este descuraianta 

> imposibilitateade a tuna marina 
in zitele noastre este 0 mare lipsa 


^CONCLUZI E: . f i"*! un joc care arata excelent din punct de vedere 
- grafic care combina doua stiluri de joc complet dife- 
rite $i care 0 face bine. Blur merita incercat. in niciun 
' t caz insa pentru Campania single player, care este mo- 

^ notoni $i ufoara, ci pentru multiplayer. Este 0 schim- 

bare binevenita in jocurile clasice cu masini. _ 
Deloc simulator, deloc preten^ios la stilul 
— de condus, nu cere antrenamente intensi- 

ve pentru a fi bun. Distractie garantata 
_din primele clipe. | 
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iRE^VilEW 


Lovecraft 
ante portas 


pre doua interfere audio externe in CHIP, iar cand scriu 
in CHIP nu prea mai bag in LEVEL, decat a^a, u^urel. 
„Bine, m^, fie, fac eu Darkness Within doi, dar s5 nu ma 
pui cu prea multe pagini la el ca nu cred ca e cine §tie ce, 
draci de adventure de doi lei ce mi-ai dat de nici nu am 
auzit de el pana acum.." 

U^or obidit, ca eu sunt de ala cu preten^ii„mie sa-mi 
da^i un joc ca lumea, ba, ceva mai important, nu c^caturi 
din astea, oaa, ce te joci?, mi^too, vrei neaparat s^-l faci 


luna in care banuiam ca sunt ji Jocuri interesante (auzi- 
sem de ceva gen Alpha Protocol, Alan Wake or some¬ 
thin'ji ma gandeam sa m5 bag la unul din ele). Zic, se- 
miferm:„Pai, nu jtiu, sH ma uit intai la el, nu ai 5! altceva, 
am auzit ca e unu'. Alpha Protocol, ceva Alan Wake, 
sau.." «Le-am dat lu'Cioli 5I lui Andrei, am in^eles Cci tu ai 
un articol de facut pentru CHIP luna asta, nu ai timp §i 
de altceva mai serios, nu-i a^a?" 

Hm, are dreptate Kimo, am de facut un articol des- 


S a dam pu^in din propria ograda. Deci, ma anun- 
^a Kimo sec:„Ba, te-am pus pe luna viitoare cu 
Darkness Within doi!".„De ce ma?, ce e ala?, 
dupa nume pare adventure...".„Da, ma, e adventure, 
mi-a zis Cioli ca tu l-ai facut 5I pe primul." Eu, cu mirare 
neprefacuta, dar u^or exagerata„lo, ma, da'cand, frate, 
ca nu-mi amintesc nimic de asta?" „Nu ^tiu, bei, a^a zice 
Cioli, il faci sau nu?". U^or retractil, ma reculeg ji mai in- 
cerc 0 data s5 deflectez un titlu incert catre altcineva, intr-o 


burni’-y, bright V’ou exactly Wic him. 
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Filra de Romulus $i Remus 


Plimbare prin pare 


Un pe$che$ nea$teptat 

Ji atunci mi-am adus aminte. OMG! Yup, un joc 
dintr-acelea cu nota mult mai mica decat ar fi meritat la 
cat de mult mi-a placut - paradox care demonstreaza 
atat capacitatea mea crescuta de imersie in te miri ce 
baltoacd, cat $i aptitudinea stranie a unor producatori 
de a ne aduce titluri care ar putea fi perfecte, dar nu 
sunt. Oricum, memoria-mi ji-a dovedit existenta, adu- 
cand in fata ochiului meu interior figurile preaturburate 
a doi frafi osmanlai, speriati, imberbi - tineri studen^i te- 
rihafi de importan^a proiectului majoruf la care s-au in- 
hamat: un joc. Oau! Ce poate fi mai tare, ji mai greu, tot- 
odata? Un proiect personal, de fapt, de doua persoane, 
o mica intreprindere de familie in Istanbul, prima la 
stanga dupa simigeria lui Ismail ^i exact in fa^a ceainari- 
el„Sinan Pa^a", numita astfel in amintirea unui vechi 
proprietar care a c^zut din pod ^i ^i-a dislocat 0 suma de 
din^i la aterizarea in noroiul proaspat, dupa ploaie, din 
gradina cu delicii florale orientale... 

Nici nu e greu s5 recunojtl micufa pr^vSIie de orori 
a celor doi frafi Samli. Firma, pe care scrie cu litere incer- 
te Zoetrope (maricel, cu zvac artistic) ^i Interactive (mai 
mic, dar parca mai apasat), este vadit prafuita cu mana 
ji umpluta de panze de paianjen butaforice ^utite de un 
var - recuziter la teatru 5! mare amator de 5pagi zaharisi- 
te umplute cu ciubuc pana in varf - este la un pas de a fi 
un kitsch mizerabil, insailat din decoruri taiate cu bricea- 
gul in linoleum. 0 salveaza, insa, din fantasma naivitdfii 
orientale, un singur lucru: pasiunea genuine, ardenta ^i 
ferventa, pentru Lovecraft. 

Nici dracu' nu ar fi banuit c^ la Jarigrad se vor na^te 
doi de-o mama ^i de-o sim^ire care vor lasa la 0 parte 
ambaturi comerciale tradifionale, ghiudem, ghiuzel §i 
baigli, ba^ca baclavalele ^i glorioasa amintire a 
Balaclavei, pentru a patrunde pe taramul cumplitelor iz- 
vodiri ale intunecatei minfi lovecraftiene. Mister fra^ilor, 
Cthulhu fan base, 50c 5I groaza la Istanbul!!! Dan 
Marmara se-nalfa Hydra - vezi sa nu-^i strecoare Cornul 
de Aur pe undeva, Nastratine!... 


tu?...", am renun^at a mai produce orice fel de valurele 
prin redac^ie 5I m-am consolat la gandul ca nu e deloc 
absolut imposibil ca Cioli ^i Andrei sa faca ni^te articole 
cat de c^t interesante despre Alpha §i Alan. E clar c3, din 
inima mea caida ca 0 paine aburinda proaspM scoasa 
din cuptor, le doream tot succesul de pe lume... 

5i, evident, animat de aceste superbe sentimente 
de colegialitate, md dusei dupe cateva zile in locul (sau 
localul?), hai sa-i spunem loculul in care cel doi obl^nu- 
iesc sa-^i petreaca serlle mult prea incinse de soarele re- 
flectat de-a lungul zilel de fa^ada Bisericll Negre, devenl- 
ta prin restaurare suficient de alba cat sa rivalizeze in 
albedo cu un picior transpirat de creola depilata cu 
uneltele simple, dar grosolane, ale unei calfe de zidar 
(precum cele ale me^terulul Manole, care, inspaimantat 


de hlrsu^enla supraomeneascS a frumoasei sale so^ii. 
Ana... but that one has gone horribly wrong, Manole a 
confundat„u5a de biserica" cu„zidul mSnastiril" ji a sta- 
bilit gre^it vascozitatea mortarului Idsandu-se pacalit de 
gre^eala clasica a orieSrui incepStor: a luat drept referin- 
td in calcule tangenta la curba pdrului pubian ^i nu a ce- 
luiaxilar). 

Acolo, pe terasa, i-am strecurat t^ios, dar fair play, 
lui nea Ciolan in costi^S, ^i^ul pe il ascufeam in mine de 
cateva zile;„Ba, deci, tu faci Alpha Protocol 5! eu primesc 
rahatui ala de Darkness Within doi, maa!?...". Ma, ma a§- 
teptam ca broboanele de sudoare sa se umfle ca fasulili 
in kukta pe fa^a dubiosului meu coleg de redac^ie. Cand 
colo, stupoare! Asta, vesel, destins, relaxat, cu berica in 
mSna, imi zambejte complice:„Pai, da, ca tu l-ai facut pe 
primul ji ;l-a pIScut, i-am zis ji lui Kimo, 
ca m-a intrebat cui s5-i dea Darkness 
Within doi..." 

Memoria. Acel lucru preamlnunat 
pe care eu nu I-am avut niciodata - pen¬ 
tru c§ nu I-am exersat - iar pe care Ciolan 
il are fara s5-l fi exersat niciodata. A^a se 
face ca, total impotriva propriei sale vo- 
in^e, asta §tie cine a scris ce joc, din ori- 
care num^r al revistel noastre. Clar, a 
freak, dar, f*ck, nu am cum sa nu-l cred 
cand spune atat de convins c3 eu am 
scris primul Darkness Within. Mai ales c§ 
omul a contlnuat:„Nu ^tiu, e ceva cu In- 
spirafle din Lovecraft, de atmosfera, ^tiu 
ca \\-a atras aten^la, un joc de ala de care 
\\\ place ^ie...". 


Magia sim^urilor 

Cand mS gandesc la primul Darkness Within, imi 
aduc aminte de Heroes of Might and Magic, al dollea sau 
al treilea, parc^. Acolo, cand i^i aduceai personajul in 
apropierea intr^rilor m lumea subterana, se auzea o mica 
seeven^a sonora, comblnafle de fond instrumental cu 
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Darkness Within 2: The Dark Lineage 


REVIEW 


A tribute to. 


laca puzzle 


voci prelucrate cu diverse efecte care semanau cu un fel 
de vaier de Dincolo. Acel fragment sonor ma bantuia, dar 
imi placea atat de mult incat, de^i nu am fost deloc un 
admirator al seriei Heroes of Might and Magic, ma jucam 
tocmai pentru a avea prilejul de a trece din cand in cand 
pe langa o astfel de gura de iad, dinspre care se auzea 
sunetui ce trezea in mine stranii rezonan^e. 

Darkness Within te aduce tocmai deasupra unor 
astfel de puncte de trecere catre lumea de Jos. Te chea- 
ma acolo ji te pune sa ascul^i, sa adulmeci, sa simti frigul 
spaimei, sa sondezi intunericul cu ochiul imbolnavit al 
imagina^iei. Prin diverse mijioace, tertipuri istete, fra^ii 
Samli se adreseaza tuturor sim^urilor, pacalindu-le prin 
uzul doar al sunetului ^i imaginii. Gael, teama, suspansul, 
capata in unele momente consisten^a, vorbind nasului, 
papilelor gustative, pielii... Deseori, textele pe care le ga- 
se^ti in diverse loca^ii sunt instrumentui prin care intune¬ 
ricul \\\ invadeaza interiorul pe toate caile sim^urilor. Dar, 
5i culorile, inclusiv cromatica stranie a luminii, textura 
colturilor intunecate sau subita abunden^a a unor detalil 
puternic evocatoare, arhitectura, toate acestea te ating 
peste tot unde Creatorul te-a prevazut cu senzori. 


cuno^tin^ei, vederea ^i se tulbura; momentele mai tensi- 
onate i^i aduc bMaile inimii in urechi, respiratia se preci- 
pita 5I devine zgomotoasa, pulsul se inte^e^te. 

Totuji, seria Darkness Within nu are nici un fel de 
element action, precum cele de alergare, urmarire ji 
pac-pac din CoCDCotE. Darkness Within unu 5! doi tre- 
buie sa se descurce cu un arsenal mult mai limitat de 
elemente generatoare de imersiune.Tehnica domlnanta 
folosit^ este generarea unei tensluni continue nascute 
de senza^ia ca, in permanen^a, dincolo de uja din fa^a 
ta, sau la etaj, oh la parter, in pivni^a, ba chlar in spatele 
ferestrelor oarbe, se afla ceva nasol, da' nasol di tat. 
Practic, tot timpul ai Impresia c5 trebuie doar sa dai o 
u^a de perete ca sa Intri in contact nemljlocit cu Sursa 
Misterului. Dar, mi^carile personajulul sunt lente, totui in 
joc pare a se petrece cu incetinitorul, inclusiv„sprintul" 
catre revelatia finala. Pot spune c5 ^mecheria asta le-a 
reu^lt Impecabil producatorllor. 


textura horror a jocului. 

In alta loca^ie terifianta din primul Darkness Within, 
stai pe marginea unui tunel intunecat, avand ca singur 
indiclu asupra posibllelor pericole din adanc numai su- 
netele ce par a se ridica dinspre cotloanele unui presu- 
pus ora^ subteran, mai vechl decat istoria. ^i parca se 
aude ceva, zgomote cu certitudine dubioase ^i chiar in- 
spaimantatoare, asta daca accep^i conven^ia jocului 5I te 
Impllcl emotional in atmosfera 5! ac^iune. 


De departe-auzi albind... 

insa una din ^mecherlile inovatoare cu care baleVil 
de la Zoetrope Interactive au adus lluzia ororli pe culml 
de rafinament este sugestia prin sunet. Astfel, eroul seri¬ 
ei Darkness Within, Howard Loreid, poli^ist pornit in In- 
vestigarea dispari^lei unui cludat detectiv particular. 
Loath Holder, ajunge la un moment dat intr-o casa in 
care gase^te o cutle pllna de casete audio, pe care se 
afla inregistrate sunete captate la ore tarzil, in locuri aja- 
zls blestemate, caverne, poiene, rulnurl, case parasite, ce 
par a fi fost populate de membrii unui cult stravechi, ne- 
omenesc 5! cumplit. 

Ajungi sa stai ^i sa ascul^i cel pu^in un sfert de ora, 
dacS nu 5I mai mult, inregistrarile acelea amblentale, in 
care, foarte incet, pe langa ^uierul ji freamatui normale 
in natura, parc^ se distinge uneorl ceva, un vaier, un ^i- 
pat, 0 chemare intr-o limba de nerecunoscut. Incredibll, 
Jocul te face s5 stai o buna bucata de timp cu auzul in- 
cordat, ciulind urechea la ceva neclar, Indescifrabil 5! fara 
un sens aparent, al carui rol in joc pare sa fie ca 5! inexis- 
tent, la modul practic. % totu^i, faci asta, transpus, 
transfigurat §1 transpirat, mobillzat in cautarea unor In- 
dlcli menite a impregna cu $i mai multa incertitudine 


Dark Corners of Within 

Al doilea Darkness Within incepe cu evadarea, dar 
nu prin for^e propril, lui Howard Loreid din azilul de ne- 
buni in care se afla. Eroul aventurii va incepe 0 noua cau- 
tare, 5I mai intunecata, 5I mai in adanc, pentru aflarea 
adevarulul ultim despre stramo^il s5i 5! trasarea destlnu- 
lui sau - cel dorit de Howard sau cel de mult hotarat de 
for^e aflate cu mult peste puterea omeneascS de a in^e- 
lege 5! ac^iona. Din nou ne vom plimba prin loca^li cerni- 
te, vag luminate, in care vom descoperl vestigli, urme ale 
trecerll altora, rama^i^e ale incercarllor acestora de a pa- 
trunde acelea^l mistere care te atrag 5I pe tine catre abis. 

De data aceasta nu se mai pune tot atata accent 
pe sunet, dar s-au facut, in schimb, imprumuturi neram- 
bursabile din procedeele horror folosite in genialul Call 
of Cthulhu Dark Corners of the Earth. Astfel, vederea ca- 
davrelor \\\ Induce stari de vertlj, apropiate de pierderea 


Un tribut 

Altfel, daca dai la 0 parte tehnicile de hororlficare, 
jocul este destui de inconsistent. Grafica, de^l serve^te 
bine la atmosfera generala, este cumplit de simpici, ba 
chiar nalva.Texturile sunt sarace, dar iluminarea vaga le 
face serviciul de a le acoperi goliciunea cu umbrele pro- 
priilor fantasme. Pe de alta parte, in joc nu prea apar 
cine 5tle ce personaje in mi^care. Se pare ca producatorli 
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Mult deces 


5tiu foarte bine de ce, in schimb, abunda cadavrele - 
care prin natura lor moarta (sic!) decat ca nu prea les din 
starea de repaus. Eu cred ca cel de la Zoetrope §l-au dat 
seama cat de greu le este sa deseneze un personaj, dar- 
mite sa-l 5I puna sa se ml§te articulat - solutia^klH'em 
all" banuiesc ca li s-a parut extrem de ispititoare. Poate 
ca doar dihcultatea de a ins^ila un story macar partial 
credibil in care sa nu existe personaje in via^a i-a fScut sa 
renun^e cu regret la aceasta modalitate de a salva apa- 
ren^ele in ce prive^te penibilul vizual al NPC-urilor din 
joc, oricum deloc numeroase... 

lar daca este sa vorbim de poveste, apoi aceasta 
este un compendiu de teme 5! mituri culese cu manuka 
din literatura de tip lovecraftian. Oricum, am fost Impre- 
slonat de asemanarile izbitoare dintre Darkness Within 
5i Call of Cthulhu, dar nu gasesc fra^ilor Samli nici un pa- 
cat pentru asta, dat hind c^ au umplut jocul de trimiteri 
5i easter egg-uri ce bat catre crea^la lui Lovecraft, atat de 
mult incat imprumutui din aceasta se transforma, onest, 
din plagiat in ofranda. ^i inc^ una pl^cuta, bine adaptata 
ansamblulul jocului, mai ales daca e§ti pus in tema 5! 
fan, la randul tau, al marelui H.P. 


ta cu un coeficient ochlometric de compensare a expan 
siunii Universulul, sa se afle cat va create tensiunea arte- 
riala a omului care trebuie sa le impace pe toate din 
clicurl de mouse. 

DecI, in general, in scopul de a face 0 chestie sa se 
mi^teAnvarte, ai alte trei-patru chestii pe care trebuie sa 
le ml^tiAnvar^l, dupa o regul^ care exista, dar e atat de Is- 
tea^a incat 41 scapa cu multa u^urin^a. No big deal, mai 
ales dupa ce \\\ dai seama ca trebuie sa renun^i la uzul ra- 
|iunii $i sa incepi sa tragi de toate dupa bunul plac al in- 
tampldrii, oricum entropia totals aparenta a Firii este in 
cre^tere, deci nu faci decat sa urmezi un trend universal. 
Go with the flow and enjoy, rezolvarea pe aceasta cale 
mi s-a parut cea mai sigura §1 surprinzator de rapidal 

Ma rog, mai sunt ji ceva puzzle-uri bazate pe ghl- 
clrea unor coduri numerice, care nu m-au pus nici un 
moment in incurcStur^ - iar eu nu sunt deloc o inteli- 
gen^a peste medie, deci, jocul se adreseaza unei largi 
audience macar sub acest aspect. Din acest motiv nici 
nu am in^eles care poate fi uzul unui procedeu inaugu- 
rat in primul Darkness Within, prin care po^i sublinia pa- 
saje din diversele texte peste care dal, pentru a culege 
indicil, pe care le po^i, eventual, computa ulterior. In afa- 
ra de faptui ca unele puzzle-uri nu devin accesibile fara 
una sau doua sublinieri facute in intregul joc, aceasta 
gaseln^a plina initial de potential mi se pare ca a facut 
„fasss!" pe parcursul seriei... 

Una peste alta, mie Darkness Within doi ml-a cam 
dat cu plus. Un mare plus pentru atmosfera 5I tensiunea 
realizate cu mijioace uimitor de purine, dar folosite Inte- 
ligent, cu insplra^le. Cel doi fra^i Samli de la Zoetrope 
Interactive au reujit sa imi transmits prin cele doua ti- 


tluri DW exact starea aceea aparte pe care ml-o dadea 
valerul sonor ce razbStea dinspre intrarile in lumea sub- 
terana din primele Heroes of Might and Magic. Pana la 
urma, aceasta este calitatea principals a seriei Darkness 
Within, aceea de a te plimba tremurator pe buza tuturor 
gurilor de lad create de fantezia lovecraftlana, infioran- 
du-te prin sugestie, dar concretizand cu zgarcenie, in 
scene de final ce nu dau nici ele prea mult din ograda 
Infernului. De jucat - Istanbul, a^teptam continuarea! 

■ Marius Ghinea 


Imi place de Zoetrope 

No, acuma, daca este adventure, apoi sS vedem 
cum se puzzlerisejte treaba prin acest Darkness Within 
doi. Hm, dacS este sa fac 0 sinteza a conceptului de puz¬ 
zle din acest joc, ca 5! din primul, de altfel, a^ spune cam 
a^a: daca la doi pa^i ai unei capre, un lup face trei, varza 
se rostogole^te cu viteza unghiulara proportionals cu 
rezistenta aerodinamicS a cornului de caprS, multiplica- 


Celor domici de mai mult sange - pani aproape de vulgarizarea acestuia, 
but not quite there yet - le recomand alternativa Postmortem. 

Este mult mai bine desenat, avand chiar oarecare preten^ii artistice, }i 
aduce cMeva puzzie-uri mai interesante decat cele din Darkness Within 
unu/doi. Ca atmosferl, produce senzafii mai pufin putemice, dar intrefi- 
ne la foe mititel un nivel rezonabil al presiunii din cazanul in care se her- 
be misterul. 


BU^Ng i 

> atmosfera 

> inspiratia lovecraftiana 


grafica sSrScadoasS 

> povestea subfire 

► sistemul de indicii $i ra^iona 
ment este superfluu 


^^GONGUUZIE: 


„lovecraft ante portasl". $i ante portas riimine, exact 
cat trebuie ca tu sS $tii cS ororile sunt bine mersi aco¬ 
lo, dincolo de ufi/porti/ferestre/gauii intunecate/tex- 
tuii decelerate, citeva puzzle-uri rasuflate stau me- 
reu intre tine $i Cei Vechi, rjii ^i de neconceput de 
mintea omeneased. Foarte bine, chiar $i in 
final contactui cu ace^tia este aproape pro- 
tejat, deci, ramane loc de 0 continuare, 
dorita de mine, a seriei. _____ 
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Indiana Jones^Tjee^l ^mecat 


A cdicat pe-o ra^a 


A^tia cu bentifa sunt slab! rSu 


Curse m Bagdad 




facu- 

de Super 

Mario Kart NFS-ul sara- 

nu are nimic de-a face cu 

Nintendo. Baga^i bine la , -Jr 

cap, copilul de suflet, nu - ' 

dinflori. 

Lafel ca $i injocul 

de acum mii de ani, in ModNation te dai cu go-karturi 
pan^ \\\ vine sa ^i schimbi degetele cu unele proaspete, 
c5ci bataturile de pe controller-ul de PS3 sunt cele mai 
nasoale bataturi pe care le po^i face. 

Complet neajteptata, dar extraordinar de bine-ve- 
nita, a fost pentru mine povestea jocului. Deji in sinea 
sa jocul nu este nimic altceva decat un arcade nebun ji 
inocent, cei de la United Front Games au avut grija sa 
ofere 5I altceva decat viteza ji grenade. Ceva umor im- 
plementat intre cursele pe care le ai de ca^tlgat pentru a 
ajunge cel din frunte. Caci There can be only ONE! 5i iata 
cum afli cine e^ti, cine te ajutS 5! cine te iube^te, cine te 
fura §1 cine i^l pune be^e-n roate. Un mecanic senil, dar 
cu mintea ascu^ita, o gagicu^a care se dovede^te a fi bu- 
ricul targului, un unchi plin de bani, dar uscat pana-n 
maduva sufletului.Toate aceste personaje apar la stan- 
duri, la televizor, la tine acasa, in momentele cele mai In- 
oportune §l-^i propun marea cu sarea pentru a concura 
pentru el sau pentru a vinde meciul. 5i nu doar atat. 
Aceste cutscene-url dintre curse fac deliciul jocului, de^i 
te omoara prin timpii de incarcare imen^i pe care ii au. 

De fapt, intreg jocul stS sub securea timpilor de in- 
carcare. Un joc mai prost optimizat la acest capitol nu 
am mai vazut niciodatS. La un moment dat, chlar ai im- 
presia c3 jocul se incarcS pentru a se putea incarca. Este 
ridicol. Pentru a ajunge sa fad 0 cursa rapida, nu in mo- 
dul Career, ca sa nu mai vorbim online, \\\ ia cam zece 
minute. Enorm! I^i vine sa-i iei la pumni pe cei din jur. 

PunctuI forte ai jocului, pe langa distrac^ia de pe 


^ ^ pista, este posibi- 

^ ^ litatea de a perso- 

^ ^ naliza la un nivel 

I_ panaacumnea- 

nimeni 

' personajul 5i kar- 
' ^ - tul cu care parti- 

' ' ’ dpi la competi^ii. 

NIcI in cele mai demente MMO-uri de prin Asia nu am v3- 
zut asemenea nebunie la personallzarea avatarulul elec¬ 
tronic. Mai ales ca multe dintre recompensele pe care le 
prlme§tl in timpul curselor sunt nol 5I nol elemente pe 
care le po^i adauga personajului §i ma^inii. Astfel, nu e^ti 
limitat la a-l modihca 0 datd la inceput, iar apoi gata, rd- 
mai cu piticania pe care ai creat-o in debutui jocului. 

Din nefericire, niciuna dintre modificarile pe care 
le aduci personajului sau ma^lnli nu afecteaz^ modul in 
care concurezi pe pista. Nu exista nici in acest joc poslbi- 
lltatea de a tuna cumva ma§ina, toate schimbarlle pe 
care le fad afectand doar felul in care arata 5! deloc in 
care se comporta. Dar poate asta este un lucru bun, de- 
oarece, in multiplayer, demen^il te-ar fi aruncat direct pe 
marginea ^oselei, de unde nu te mai ridical. 

51 ModNation Racers pare a fi un joc dedicat in 
special modului multiplayer. Mai ales ah fiecare jucator 
poate crea propriile sale piste, pe care apoi le incarca pe 
net, de unde fiecare le poate lua. Iar crearea de curse nu 
este deloc 0 munca sisifica, hind extraordinar de u^or s^ 
fad una de la zero intr-un timp foarte scurt. Dar daca 
ejti unul caruia munca de chinez ii face placere, alocand 
o zi intreaga unei singure piste, poti scoate ceva ce nu a 
vazut Parisul. 

Pistele pe care rulezi nu se rezumS doar ia o strada, 
curbe 5! armele pe care le culegi de pe drum. Pe ele se 
gasesc tot felul de rampe, scurtaturi ji capcane pe care 
le po^i activa pentru cei din spate. Astfel, cursa nu este 
niciodata ca^tigata chiar dacd ai luat un avans nebun 


fa^a de urmaritori. Mai ales ca fiecare arma are trei nive- 
luri de putere, in func^ie de cate upgrade-uri culegi de 
pe drum. Cele mai puternice il pot prinde cu nesim^ire 
pe cel din plutonul frunta^ §i il pot aduce pe ultimul loc, 
mai ales daca doi-trei urmaritori inlan^ule armele culese 
de pe drum. 

Daca ai un PS3 5I i^i place sa te dai ca dementui in¬ 
tr-un mediu cartoonish, fara niciun fel de respect pentru 
leglle fizicii, trebuie sa pui neaparat mana pe acest joc. 

■ Koniec 


Mi se spune Talpa lute! 


Dalai Lama 


apuca p-alci sa facem un top al 
preferin^elor cu cine jtle ce oca- 
zie, inevitabil jocurlle alese sunt 
vechi, prafuite 5! neatinse de 
ani. Dar daca este sa spunem ce 
am vrea s^ jucam daca am pu¬ 
tea alege, alea ar fi primele la 
care ne-am g^ndi. 

Daca e sa cau^i pe Google 
pSrerea oamenilor despre vre- 
murile de demult, vei afla ca pu- 
^ini spun ca acum e mai bine. 


D aca ai prins vremurlle de mult apuse, cand 

Sega 64 5! Super Nintendo erau la putere, este 
Imposibll sH nu ^11 minte jocurile de atunci ^i 
sa nu te gande^tl la ele cu nostalgie. Nu mai ^tiu cine 5I 
cand a zls, dar jtiu sigur ca cineva a zls ah tot timpul nl 
se pare ca vremurile de demult erau mai bune decM 
cele de acum. Copiii aveau respect pentru batrani, banul 
avea putere de cumparare mai mare, guvernul ^inea cu 
poporul, aerul era mai curat 5I soarele strSlucea mai tare. 

De ce oare tot ce are un Iz de mucegai este atat de 
atr^gator pentru noi, a^tia mai scofalci^i? Nici macar nu 
este branza, ca s3 alba 0 explicable logica. Cand ne mai 


Functionand pe acelaji principiu ca }i ModNation Racers, Blur este vari- 
anta pentru cei care cauta 0 grafica mai frumoasa ma^ini pe care chiar 
le vezi pe strada in fiecare zi. Ei bine, nu chiar in fiecare zi, dar jtii ca ci¬ 
neva le are intr-un garaj undeva. 

Deloc la fel de spectaculos ca jocul de fa^a, dar mult mai aproape de rea- 
litate... daca po;i ignora rachetele, bineinteles. 


•LEVEL lULIE 2010 


BUNE: 

^ plin de umor 

> enorm de multe posibilit^ti <1^ 
personalizare 

> multiplayer dement 


RELE: 

> timpi de incircare ce \\\ permit 
sa fad muncile lui Hercuie, iar 
apoi sa tragi un somn 

> lipse^te posibilitatea de a tuna 
ma^inile 


CONCLUZIE: ^de mai faine jocuri cu ma^ni pe care le-am 

- jucat in ultima vreme. Atat split screen-ul, cat ji mul- 

tiplayer-ul online sunt ni^te adifii minunate aduse jo 
f jjA cului, care te vor fine in fa^a televizorului ore intregi. 

Mai ales ca split screen-ul suporta pana la patru 
^ jucitori odata, ceea ce garanteaza distrac- 
ti^. Iar daca vdintrebafidece a luat atat 
de pufin la gameplay, este doar pentru 
timpii enormi de incarcare. ^ ^ ^ 


Dar mulbl, foarte muibi vorbesc despre timpul trecut cu 0 
nostalgie ce-bi sfa^le inima 5I mai-mal ca te-ai intoarce un 
pic in trecut sa vina ji la tine Inchizibia sa te intrebe de sh- 
natate, s^-bi spele rufele 5I sa-bi duca la ^coalS coplii. 
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KartuI $i $oseaua lata 

... ce 5ofer erai odata. Daca abi citit deja review-ul 
pentru Blur, abi observat ah ModNation Racers este dat ca 
alternativa pentru acel joc. Cu cat stau sh ma gandesc mai 
bine, cu atat a§ spune c^ ar fi 0 alegere mai buna sa dabi 
Blur la 0 parte 5! sh va opribi direct la jocul de fab^. De ce? 
Este foarte simplu. Este cu mult mai fain 5I mai halos. 

Ma intorc la articolul despre Blur 5! va readuc 
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tru deconectare sau cand ai nevoie de un reset. 

Spre deosebire de Audiosurf (prezentat el in 
LEVEL) unde melodioarele cumin^ele erau o experien- 
^a deosebit de placuta, gameplay-ul mai violent al lui 
Beat Hazard este mult mai bine pus in valoare de un 
cantecel ceva mai nervos, fie el rock'n'roll, metal, indus¬ 
trial sau ce mai asculta^i voi. Eu l-am jucat intensiv pe 
Judas Priest, AC/DC, Metallica (recomand Hit the Lights 
jiThe Four Horsemen) ^i Ministry ^i, cu foarte mici ex- 
cep|ii, am fost foarte satisfScut de modul in care muzica 
este transformata in came de tun. Mimic nu pune mai 
bine in eviden^a puterea draceasca a unui solo de chita- 
ra inver^unat decat trei duzini de nave care scuipa 
gloanfe ca la balamuc, doi bo^i indraci^i $i un spectacol 
de lumini alaturi de care show-ul planuit de Puterile 
Care Sunt pentru apocalipsa din 2012 pare un biet bee 
de veioza. lar cand o nava cat un sfert de ecran apare $i 
incepe sa te„scuipe"in timp ce pe fundal luminile clipesc 
ca bezmeticele ^i Halford url3„Judas Is rising!", parca-^i 


vine sa te radici 5i tu asemenea 

Lapu^eanulul $1 sa popejti cu ---- 

laseru'tot ce mi^c^. Pe ecran, desigur. Aviz celor cu pro- 
bleme, abunden^a de efecte vizuale poate cauza crize 
de epilepsie, deci v-a^ sfatui sa lua^i in serios avertis- 
mentul afi§at la inceputui joculul. 

Regretabll, oamenii cinstitl au mu^cat-o din nou, 
caci Beat Hazard, de5l„cite5te"cam toate formatele au¬ 
dio mai populare (FLAG, MP3, OGG, WAV etc.), refuza sa 
recunoasca track-urile audio protejate (iTunes/m4a/ 
aac). Daca face^i parte din categoria celor boga^i ji cin- 
sti^i, exista o soluble pentru a va lua la tranta cu muzikia 
achlzi^lonat^ de pe iTunes, dar va trebui sa plati^i in plus. 
Un micro DLC adauga suport pentru track-urile cu DRM. 
5i costa aproape un euro. Pre^ul este simbolic, intr-ade- 
vSr, dar la fel de simbolied este $i decizia de a taxa in 
plus 0 persoana care $i-a cumparat $i muzica $i jocul. 
Fiindca am o banuiala ca decizia n-a apar^inut in totall- 
tate producatorului (ei spun ca taxa e folosita pentru a 

_ acoperl costurile de licen^lere) voi scoate lim- 

—^ • ba doar la Apple. $1 la ceilal^i negustori de 
track-uri protejate. 

Chiar dac3 lumini^ele spun altfel, nu to- 
tul este roz pe mo§la boierului Beat Hazard, 
y N-are diversitatea unui Geometry Wars, de 
exemplu, efectele sonore sunt men^inute la 
minimum (probabil pentru a nu eclipsa muzi¬ 
kia, de^l n-ar fi stricat cateva in plus ji ceva 
volum), iar Inamicil sunt extrem de pu^ini, 
adica vreo patru tipuri de nave 5I doua sped! 
de„speclali". La un moment dat, cel mai pro- 
• babil va ve^i plictisi de el, caci nimic nu e ve^- 


nlc. Cu toate acestea, nu prea cred ca acest lucru se va 
intampla inainte sa va razboiti cu toate MP3-urile ner- 
voase de pe hard (singuri, in co-op sau impotriva unui 
amic) 51/sau sa va vede^i numele in pozi^ii frunta^e prin 
clasamentele online (verslunea distribuita prin Steam 
ofera leaderboards online §i achievements). Ji am 0 ba¬ 
nuiala ca toata dlstrac^ia va dura mai mult de cateva ore 
amarate. 

■ cioLAN 


muzka se impu^ca, nu-i a$a? 


vanatoare de mamu^l, lar pere^il pe^terllor erau acope- 
ri^i de concepte de coper^l pentru albumele forma^lilor 
de rock primitiv. Acolo ma a$tepta Beat Hazard... 


un millon de cilindri in 0 ^i am apucat-o ca un posedat 
pe autostrada a§ternuta de cei patru me^teri marl, calfe 
5i drumarl, de la Sepultura. Ca volnicul din poveste, am 
tocit cinci mouse-uri de o^el cutreierand fara ^Inte (in- 
totdeauna am urat ^intele) §oselele metalului. Dar cum 
cararile rockulul sunt intortocheate 5! pline de hartoape, 
mirajul §oferlel muzicale s-a spulberat §1 el, odatS cu ra- 
diatorul, atunci cand m-am izbit cu toata puterea de un 
riff s^lbatlc, uitat in mijiocul drumulul de un metalist cu 
grif-ul in nori. Intr-o clipita, ml-au trecut prin fata ochilor 
cam un sfert de viata, toate Intervlurile cu Cliff, baritonul 
lui Ghinea, cimpoiul lui Pacala ji toata discografia 
Motorhead. Am supravletult, nu va mint, dar 
am ramas cu dorinta arzatoare de a ma rein- 
toarce la un trai mai simplu, intr-un ev prl- 
mar, pe cand Asteroids era considerat mira- 
colul tehnicii ^i al game designului, burlacul 
cavernelor pleca in petit inarmat ca pentru 0 


F ara sa ma laud. Guitar Hero m-a transformat intr-un 
zeu al metalului. Un zeu cam mititel 5! dubios, 
dar istoria ^i Lovecraft ne invata ca tocmai zeita- 
tile ne^tiute, care-^i risipesc puterile zeie^ti ca betivil 
prin beciuri obscure 5I hanuri bantuite, au reu^it sa adu- 
ne in jurul lor cel mai inver^unatl adept! 5! cele mai ca- 
tranlte culte. Faima ca^tlgata chinuind bass-ul in Guitar 
Hero intru eterna glorle a metalului ml-a adus 5I fani, 
mi-a adus 5! fane. Mai ales fane. Virtuale, e drept, dar 
asta nu le impiedica sa ma viziteze in fiecare jol, pe la 
vreo noua seara, cand prietenli mei imaginari aveau pro- 
gramare la psiholog, 5I sa-mi ofere favoruri de natura 
gastronomica sau sexuala (cand inspectoril sanitarl 
aveau raid la ^aormerla mea preferata).Totul a luat sfar- 
^it cand Satana (dovada irefutabila ca rockul nu e Sata¬ 
nic) ne-a stricat tobele, iar vocalul nostru a devenit de¬ 
pendent de inghetata Floare de Colt- Cuprins de 0 mare 
tristete existentiala, am sarit la volanul Audiosurf-ulul cu 


Rebel fara pauza 


Beat Hazard e un shooter retro in vana stravechiu- 
lui Asteroids (sau a mai noului Geometry Wars, dac5 
aveti probleme cu memoria), in care gameplay-ul este 
puternic Influentat de„coloana sonorS". incarcl melodia 
preferata, prime^tl in grija un aviona§ futurist (controlat 
cu mouse-ul 5! tastatura) §1 misiunea de a respinge tot 
ce iti arunca in fata zeil rockului (inlocuiti cu genul vos- 
tru preferat daca nu va convine ce-am spus eu). Adica 


Jn Audiosurf, putem importa absolut orice meiodie in format .mp3, jo 
cui decodificand structura ei pentru a crea un traseu pe care gonim cu 0 
naveta spafiala pentru a face puncte. Astfel, 0 meiodie lenta va fi 0 plim 
bare la deal, lin j }i relaxant^, in timp ce un metal furios }i antrenant 0 
fie 0 coborare amef itoare intr-un montagne-rousse sc^pat de sub con¬ 
trol. Fie eij-fi place Rudarel sau Megadeth, ai ocazia ii asculfi melodiile 
preferate in timp ce spiralezi pe autostr^zi psihedeiice, adunand puncte.” 

LEVEL MAI 2008 


162,879 


BUNJ: 

^ provoaci dependent^ 


;REl!E: 

^ prea multe luminife 
^ prea pufina diversitate 


CONCLUZIE: 


Vorba multa, s^r^cia omului. Punefi mana }i juca|i-l, 
altfel se supara muzica pe voi! 


asteroizi pa^nici, carcaieci tehnologizati de talie mic5, 
medie, mare 5! gigantic^ (da, exista doar patru tipuri de 
Inamici din pacate) 5! lumini. Multe lumini. Toate lumini¬ 
le. in ajutor iti sar felurite (trei) power-up-uri care-ti 
cresc volumul muzicll, potenta tunuletulul ji modifica- 
torul de scor. Melodia, binecuvantat fie-l portativul 5! 
atotdeschIzMoare fie-l chela, dicteaza numarul 5! dlstri- 
butia inamicilor pe ecran, cadenta de tragere a tunule- 
tului navei tale 5!, nu in ultimul rand, spectacolul vizual. 
Spectacol cam obositor pe termen lung, dar 5I Beat 
Hazard e genul de joculet pe care il joci in reprIze, pen- 
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Each hit increases Lucky Shots damage by 25%. 


Lucky Shot only deals 75% damage to Large aeatures 


Side-scrolling RPG... un clasic, da-i trece 


NATOMIC STUDIOS 


pul ca un catel, intrigat, ^i am con- 
tinuat. Titiul a inceput sa i^i etaleze 
treptat universul, unul care aduce 
aminte de Arcanum, cu zepeline ^i 
arme de foe, cu forte ji motive in- 
teresante ^i complexe. 

inva^at prost, am trecut initi¬ 
al cu vederea faptui ca jocul nu te 
arunca in lupte aberante ^i nu te 
pune sa cau^i prin paduri col^i de 
vipera pentru mama soacra, nuuu, 
te roaga sa insote§ti, de exemplu, 
un copil catre o cetate, iar pe 
drum, fiindca frontui de lupta e in- 
vecinat cu padurea, ejti atacat de 
animalele speriate ^i incoltite. 

Poate ca rezultatui e acela^i, lupta 
cu lighioanele, dar aid fiecare lup¬ 
ta sau traseu are un scop §i reu^e^ti 
sa te identificl nu numai cu personajele, ci $i cu inamicii. 

In acela§i stil, eroii vorbeau pu^in pentru ca d-abia se cu- 
noscusera, dar treptat incep sa-§i dea arama pe fa^a 5I de- 
vin din ce in ce mai interesan^i. In jurul orei patru de joc 
eram deja blocat sanatos intr-o lupta care nu ma lasa sa 
avansez, iar locurile unde puteam reveni pentru a face 
grinding de nivel erau ca ^i inexistente. M-am scarpinat in 
cap 5i mi-am spus ca solu^ia este aici doar ca nu 0 vad. Am 
bagat la cap tipul de damage facut de mon^trii mai puter- 
nici 5i le-am verificat in acela^i timp sensibilitatile, am rea- 
locat catre abilita^ile potrivite experien^a acumulata ^i am 
revenit in magazine, unde am incercat o rearanjare 
^chioapa a echipamentului. Mi-am pus la punct lan^urile 
de actiuni ^i le-am ^i corelat pentru a putea fi executate 
concomitent de toata echipa, am inceput sa joc mai atent 
^i mai focusat, cu pauza de combat ^i gandire dupa fieca¬ 
re actiune. $i... tot am mancat bataie. Oau! Daca nu ave^i 
rabdarea necesara puzzle-urilor numite aici lupte, mai 


rHESPIRITENGINE.COM 


Visul oricarui copil atomic, 
mecanisme zimtate aplicate 


D atorita libertatii temporale 5! selective, pentru 
mine a fost intotdeauna o placere sa scriu in 
LEVEL despre jocurile Indie. Nu multe sunt foar- 
te bune, dar daca ^tii unde sa te ui^i: GameTunnel, IGF etc. 
5i cateodata Kotaku 5I Rock, Paper, Shotgun, vei descoperi 
mai mereu ceva care s^ te impresioneze. A§a se face ca, 
plictisit de flash-uri, pe care le mai incerc din cand in cand 
la serviciu, am inceput sa caut un RPG Indie de fereastra 
5i, bucuros de gaseala, am instalat pe stickTSE 2 , un side- 
scroller cu mecanici de lupta interesante ^i multa vorbarie 
inteligenta (zic cunoscatoril). Mi-am ales trei eroi, din cei 
3 x 3 posibili, 0 muschetara singuratica (care lupta cu aju- 
torul muschetei ca d'asta e muschetar, nu cu spada) cu 
aripi nefunc^ionale pe care le ascunde de ochii oamenilor, 
un tanar preot in devenire in pelerinaj din ^ara vecina ^i 
un vestit (pare-se) cavaler pensionar care a ajuns sa tra- 
iasca de pe 0 zi pe alta din mila oamenilor pe care-l„pro- 
tejeaza". In ciuda descrierii interesante ^i a tutorialului im- 
plementat cu cap - care-mi explica cum sta treaba cu 
tipurile de damage §i protec^ii, cum sa creez lan^uri de lo- 
vituri/abilitati $i cum sa le upgradez, cum sa-mi echipez 
eroii ji cum sa ghicesc viitorul in jurnalul de bord - ceva 
insa nu se potrivea. Da, se vorbea mult (in scris) ^i elabo- 
rat, dar nu cu inteligenta, aciditatea ^i sufletui de care cre- 
deam c§ 0 sa am parte. Iar luptele, de§i alesesem modul 
hard 5! erau pline de variabile de care trebuia sa tin cont, 
nu-mi puneau mari probleme.TSE 2 se contura dupa pri- 
ma ora de joc ca un RPG clasic, spre plictisitor, pe care nu 
l-a$ fi continuat daca nu a^ h fost atacat de un automaton 
intr-un mausoleu al unei civiliza^ii pierdute. Am intors ca- 


atra§i de acest puzzle impresionant. Impresionant nu nu¬ 
mai prin frumusetea mecanismelor, dar ^i prin corectltu- 
dinea cu care legile fizicii sunt implementate, mare lucru 
pentru un joc! Chiar daca gadgeturile imaginate nu au in 
general 0 aplicabilitate practice, sim^l ca, daca ar fi con- 
struite, ar functiona intocmai ^i nu de purine oh te minu- 
nezi la sfar^itul nivelului de ce ai realizat (ajutat ji de ca¬ 
mera care-^i schimba unghiul pentru a pune in cea mai 
buna lumina mecanismul). Dar nu numai atat, rar se in- 
tampla ca un joc sa-§i mentina de la inceput ji pana la 
sfar^it energia: deji devine din ce in ce mai complex ji 
mai interesant, numarul mutarilor necesare pentru a ter- 
mina un nivel ramane unul mic, pentru a nu plictisi 5I me 
caniciza joaca §i, exact cand credeai ca le-ai vazut pe toa- 


ragaim $i injuram consola pentru ca-i la prea mult sa por- 
neasca cel mai tare shooter al anului. Primul in care tot ce 
trebuie sa faci este sa ape^i un singur buton. 
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PUZZLE 


P rivesc de la un timp cum jocurile casual, produse 
de companiile cu renume in acest domeniu, se 
maturizeaza 5! incep sa adopte din ce in ce mai 
multe elemente hardcore. Primele care-mi vin in minte 
sunt Plants vs Zombies 5! Mystery Case Files: Return to 
Ravenhearst. Recomandate §i cu alte ocazil, dar nu fara 
merit, titiurlle Impun strategil complexe, respectiv story 5! 
puzzle-url interesante 5I pot fi jucate de orice jucator seri- 
os (mai ales daca nu §tle cui ii sunt adresate). Au aparut 
chiar 5! hibrizi ca Puzzle Quest, un simplu Bejeweled 
impestri^at cu dellcloase elemente RPG, in timp ce, pe 
a^a-numltul front hardcore, totui pare sa 0 la in sens in- 
vers. Gasesc interesant cum din ce in ce mai multe dintre 
jocurile actuale impun butonul de pauza in momentui in 
care 0 persoan^ in varsta Intr^ in incapere, pe cand majo- 
ritatea titiurilor vechi ar fi trecut ca interesante sau intri¬ 
gante. Poate 5I noi suntem de vIna. Hardcore? Nu mai e 
nimic ciudat in a 0 gasi pe malca-mea la 5 dimlnea^a ju- 
cand ultimul Luxor, in timp ce pentru mine ora 2 a ajuns 
ora de inchidere, indiferent de jocul pornit. Parca 5I vad 
cum peste 10 ani doamnele i^i instaleaza nolle Solitaire- 
uri cu ultimele reguli ADnD implementate, in timp ce noi 


Pentru ca mamele $tiu mai bine 

Presupun ca v-a^i saturat sa ne tot auzi^l de doua 
numere incoace injurand aproape in fiecare articol aceas- 
ta degradare, dar parca in aceste zile de vara, cand jocuri¬ 
le bune apar rar, devine inecacioasa. A^a se face ca, in 
aceste momente, preferam sa ne intoarcem fata catre sce- 
na Indie, poate ne scapa ea, unde gasim §i Cogs: un joc 
simplist ca mecanica, ce porne^te deghizat in casual 5! are 
Initial tendin^a de a plictisi pentru ca tot ce trebuie sa fad 
este sa invar^i nijte piese pana pica in ordi- 
nea corecta, dupa care i^i vine in fire 5! ne g), 
propune adevarate opere de arta. Ro^l zim^a- |8 ^ 
te de diferite dimensiuni, pe diferlte planuri, j • 

cuburi care, odata puse in mi^care, i§i dezva- 

lule surprizele, conducte de gaz care trebuie ^ 

L 

imbinate fara scapari de presiune, mid ma§i- ^ 
narii muzicale care necesita acordurl fine 5! 
a§a mai departe. Daca de mici a^i fost fasci- ^ ^ 
na^i de mecanismele ceasurllor, de bicicletele ^ 

5i/sau jucarli cu chei^a, e imposibil sa nu fi^l * 1 


Gaitn Thomt 

Oh. you're back. Have you seen much fighting yeP I don’t know 
what I'll do when they come for me I couldnl hit the broad etde 
of a bam with a musket Please, take a look at my stock. 


Primul monstru mai dificil, care te pacale^te sarind in afara 
ecranului $i ataca mereu eroul mai slab. 


bine alege^i medium la inceputui joculul. Mi-e mi-a pla- 
cut a^a ji i-am dat inainte. Am deschis manualul 5! am 
aflat ca de fapt tutorialul nu ma invatase decat sa merg, 
nu sa 5i termin jocul. Am revenit asupra unor skill-uri care 
pareau neinteresante ^i mi-am dat seama ca luptele se 
pot ca^tlga 5! in trei-patru timpi, nu numai in doi: debuso- 
lare, concentrare, atac; sau debusolare, atac, fortificare, 
atac; etc., in func^ie de abilita^ile ^i sidbiciunile inamicilor. 
Un lucru e dar, daca ajungi sa te aperi, iti va fi foarte greu 
sa mai ca^tigi lupta. 

De repro^t, nu prea ai ce repro^a jocului, poate gra- 
fica simplista (dar nu fara ^rm) 5! lipsa vocilor. Dar cine 
cere a^ ceva de la un RPG indie, nu prea jtle de capul lui. 
Oricum, de cateva luni jocul este gratuit, a^a ca orice plan- 
gere poate fi intoarsa cu 0 palma, mai ales cand realizezi 
cata munca a depus domnul Mark Pay pentru a termina 
aceasta poveste interactive. 


Un spectacol vizual caruia^ simpla 
poza n^i.faceVin^eiJema? 

aurii. 

' ^F@&imo?6arer[esteLcea^maro. 


te, te izbe^te cu un nivel simplu, dar interesant, sau, din 
contra, cu unul intrigant din care la prima vedere nu in^e- 
legi nimic. Muzica, de§l nu obligatorle, intrege^te 5I ea ta- 
bloul 5! ne aduce aminte ca jocurile nu trebuie jucate atat 
pentru a fi terminate, cat pentru placerea de a te juca. Alt 
aspect in care mamele §i prietenele noastre ne-o iau in- 
cet, incet, inainte. 


PS 1 :0 a^tept pe Kate Walker inapoi in Valadllene 
unde sa reporneasca, cu ajutorul unor puzzle-uri ca cele 
de mai sus, fabrica de jucarii a familiei Voralberg. 

PS 2: Cogs a ca^tigat in cadrul festivalulul anual 
Indie Game Challenge categoriile Achievement in Art 
Direction 5! Achievement In Gameplay. 

PS 3: Daca purta^i Windows 7 , s-ar putea ca jocul sa 
nu porneasca, solu^ia este descarcarea de pe internet a fi- 
5 ierului„D 3 DX 9 _ 40 .dir' 5 i plasarea lui in directorul„C:\ 
Windows\system". Distrac^ie pl^cuta! 


C<iin Jhomm 

Oh. you'rt bade. Haw you saan much ngMn9yvr> l don t know 
Wwl I'll do when (her eome for me I couldn't hit the broad side 
of a barn with a musfctt. Ptaasa. taka a look at my stock 


Un lucru mereu surprinzator in TSE2 este 
faptui ca societatea nu se lasa strivita de 
probleme. Aici, de^i prin^i intr-o caverna/ 
popas pe timp de iarna $i ataca^i de duhuri 
subterane, oamenii incearca sa-$i vada in 
continuare de viafa. 


Albastru-i'Galben=Verde, in maximum 10 mutari $i 80 secunde, 

pentru Aur, respectiv Bronz. 
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hS'T never met a man so 
^1 ^nerous that he wouldn’t 
iH>i« take a gift if offered." 






Pass. Anul gloranthian mcepe (sau se termina, cum dori^i) 
cu 0 perioada de doua saptamani (Sacred Time) dedicata 
exclusiv ritualurilor magice. Fertilitatea, recoltele, vanatoa- 
rea, succesul raidurilor al quest-urilor, poten^a armatei, 
misiunile diplomatice, comer^ul manufactura depind intr-o 
oarecare masura de cum aloca^i magia tribului in Sacred 
Time. Ca o paranteza, ave^i dreptui la doua ac^iuni pe ano- 
timp, deci folosi;i-va de cele doua saptamani dejntro- 
spec;ie"pentru a incropi un plan de ac^iune pentru anul 
care va sa vina. Urmeaza anotimpul Sea, dedicat agricultu- 
rii ^i activita^ilor casnice, in general, ocupa^ii pa^nice care 
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It's good to be The King! 


CEN RPC/TBS/ADVENTURE PRODUCATOR A SHARP 
DISTRIBUITOR A SHARP LANSARE 1999 
ON-LINE A SHARP.COM/KODP PLATFORME PC. MAC 

K ing of Dragon Pass este singurul joc al companiei 
A-Sharp, a fost declarat ca^tigator al 
Independent Games Festival in 2000 ^i, in mod 
suspect, nu-^i prea arata fata prin miile de topuri care ban- 
tuie internetul. Cel mai probabil n-ati auzit de el. 5 i eu l-a^ 
fi ratat cu siguran^a daca n-a^ fi jucat in copilarie 
HeroQuest, un joc despre care am aflat mai tarziu ca este o 
adaptare video a unui boardgame deosebit de popular 
prin anii ' 80 -' 90 . Datorita lui HeroQuest am aflat de 


mulare 'imi suna prea rece, matematic, §i nu-i prea face 
dreptate, voi spune despre King of Dragon Pass ca este o 
saga interactive. Asemenea unui cronicar din vechime, tu, 
jucatorul, vei.,scrie"pe indelete, die cu die, povestea unui 
clan, de la inceputurile sale umile pana la domina^ia 
totala. 

Povestea incepe, cum ne-am obl§nuit, cu un exod de 
marl proportli. CllmatuI politic ostil 5I dorin^a de mai bine 
;i-au impins clanul sa„emigreze"cu ca^el, cu purcel, in 
Dragon Pass. Deloc surprinzator, o mul^lme de alte clanuri 
rivale, prietene sau miserupiste, au avut exact aceea^l idee, 
iar Trecatoarea (o zona pustilta de un razbol devastator cu 


un viteaz din clanul tau? Foarte important de re^inut, pen¬ 
tru a evlta anumite confuzil, in King of Dragon Pass nu e^ti 
un slrnplu jefu^, cl insu$i Tatucul binevoltor care ghideaza 
din umbra destinul clanului. Exista 0 capetenie (numita de 
tine) $i un consiliu (o ceata de in^elep^i recrutati tot de tine 
dintre nobilii clanului) care te consiliaza cum $tie el mai 
bine (uneori e bine sa-l ascul^l, dar nu e recomandat sa ul^i 
ca in^elep^ii sunt ^i ei oameni ^i s-ar putea s 5 aiba proprille 
planurl), dar decizille i^i apar^in in totalitate, cu men^iunea 
ca, aproape de fiecare data, se vor intoarce sa te bantuie. 
Intr-un mod neplacut, ca„parintele''Kane in PoltergistuI 
sau, dimpotriva, suav 5I dragastos, cum 0 bantula defunc- 
tul Swaitze pe indurerata Demi Moore. Factorul„random" 
Joaca §1 el un rol, poate mai important decat mi-aj fi dorit, 
^i-^i da peste cap feng^uiul tribal cand ^i-e recolta mai dra- 


1 


sugestiv 5! in perfecta armonie cu tematica jocului, Iar lup- 
tele nu se desfa§oara intr-un glorios 3 D, ci sunt rezolvate 
automat cu oarecare input (gen tactici, sacrificii rituale 5! 
alte pregatiri premergatoare unei batalii ca la carte) din 
partea jucatorului. Anima^iile sunt absente. Deranjant 
pentru unii, de acord, dar eu nu le-am dus llpsa. Chiar dim¬ 
potriva, m-au ajutat sa-ml intru mai bine in rol §i sa ma bu- 
cur mai mult de poveste. Daca pentru unii un engine tactic 
aratos 5! deosebit de complex ar fi fost mana cereasca, mie 
unuia mi s-ar fi parut un balast inutil care mi-ar fi distras 
aten^ia de la imaginea de ansamblu. Caci intr-un aseme¬ 
nea joc este foarte important sa nu te pierzl in detail!. 

Ar mai fi multe de spus despre King of Dragon Pass, 


au mari ^anse de 
succes. Cam o data 
pe anotimp, un eveniment special i^i este supus aten^iel. 
Poate fi un raid du^man, 0 mica dilema tribala sau, dimpo¬ 
triva, 0 problema de maxima importanta. Dupa cum spu- 
neam 5I mai sus, modul in care trata^i aceste evenimente 5! 
decizille luate vor influenta in mare masura viitorul 
clanului. 

In caz ca nu v-a^l dat seama din screenshot-uri, va 
avertizez ca preacinstitui King of Dragon Pass nu este ceea 
ce s-ar numi un joc aratos. Informa^iile sunt prezentate in 
ecrane statice, textele $1 variantele de raspuns care descriu 
evenimentele sunt inso^ite de cate-un un desen frumu^el. 
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^ dar nu vreau sa va stric toate 
surprizele. Daca sunte^i un pasi- 
onat de fantasy ^i vre^i sa va 
pierde^i intr-un univers fantastic 
I pu^in mai altfel sau daca pur $i 
^ simplu va place sa citi^i, e musai 
^ sa-l incerca^i macar. $i, daca va 
prinde, sa raspandi^i vestea des- 
*' pre Jocul cel Bun. E pacat ca o 
® asemenea bijuterie sa se piarda 
innegurauitarii... 

■ cioLAN 


ga, dar in general cam tot ce i se intampla clanului tau este 
rezultatui mai mult sau mai pu^in evident al unor acfiuni/ 
decizii anterioare. 


Glorantha, o lume fantasy Imaginata de Greg Stafford in 
1978 . De la Glorantha pana la King of Dragon Pass n-a mai 
fost nevoie decat de un singur die (slava internetului) ^i lu- 
crurile au intrat pe faga^ul normal. Nop^i nedormite, exa- 
mene ratate, cearc^ne epice $1 a^ mai 

King of Dragon Pass poate fi descris 
cel mai simplu ca un simulator de clan bar- 
bar (nu foarte diferit de cel^l) intr-o lume 
fantasy. Pe ture. Pentru cei mai chitibu§ari, 
cu 0 pasiune morbida pentru clasificari §i 
etichete. King of Dragon Pass este o com- 
bina^ie stralucitoare de management eco- / 

nomic (vacile clanului nu se cresc singure), mm 
strategle (vacile clanului nu se pazesc sin- ^ 

gure), role-playing game (vacile sunt un ^ 
atribut al clanului) $i aventura in mod text 
(quest-uri pentru sporirea cirezilor clanu- 
lui). Eu am alt film, ca sa zic a^a. Cum„si- 


dragonii) a devenit brusc un loc cam inghesuit. Logica ($i 
numele jocului) dicteaza ca aceasta adunatura pestri^a de 
barbari razboinici va trebui stransa sub un singur steag. Iar 
daca tot e nevoie de un rege atotstapanitor, de ce n-ar fi el 


Nu aduce anul ce aduce Pass-ul 


„Blne, Ciolane, am priceput, treaba ta e sa duci clanul 
pe cele mai inalte culmi ale progresului", ve^i sari voi cu 
gura,„dar ce fad mai exact in King of Dragon Pass?" Pai 
cam tot ce poate face un clan de... „barbarl". Adica admi- 
nistra^le, comert, putina diploma^ie, expedi^ii de jaf ^i cu- 
cerire prin vecini, explorare, sacrificii etc. Voi incerca, pe 
scurt, sa va descriu un an din via^a unui clan din Dragon 


va tin oamenii acasa. Binein^eles, nu va impiedic^ nimeni 
sa va vizita^i vecinii cu o ceata de scandalagii sau sa va tri- 
mite^i un sfert de armata s 5 exploreze imprejurimlle, dar in 
acest caz a^tepta^i-va la o recolta ceva mai slaba. Fire, cand 
se coace leguma, iar soarele incinge pamantui $i b^utura 
fermentata incinge spiritele razboinice, este anotimpul 
propIce pentru razbol. A^adar, dac^ ai in grija un clan raz- 
boinic, acum e timpul s^ mergi prin vecini 5I s 5 le cerl pa- 
mant 5! vite. Earth este perioada in care se Strang granele 
$i fiecare om in stare sa ^ina 0 sapa in mana va fi pe camp. 
Din nou, e bine s 5 sta^i pe acas 5 daca va pasa de recoltS. 
Altcumva intampini iarna, adica anotimpul Dark, al patru- 
lea, cu stomacul plin. Storm este un anotimp suspect, in 
care, potrivit scripturilor, spiritele intunericului se razbo- 
iesc cu via^a. Dac 5 va arunca^i un ochl peste enciclopedia 
„rellgioas^"din joc, ve^i observa c 3 in anotimpul Storm in- 
c^ierarile purtate in numele lui Orlanth (eSpetenia zeilor) 
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mun^ilor, la padure. Cladirile sunt putine, iar ac^iunea se petrece in general 
printre copaci, dar rejucabllitatea exista, dat fiind faptui ca se ofera rute al¬ 
ternative, ce schimba modul de desfa^urare a ostilita^ilor. 

I Hate Mountains este doar o alta poveste a celor patru eroi originali, 
supravie^uitori al caror autobuz ce li purta spre o eventuala salvare se cioc- 
ne^te de un obstacol ^i rSmane m^epenit acolo pe vecie. Pentru a scapa de 
zombeii inseta^i de sange, cei patru trebuie sa strabata acum o mtreaga pa¬ 
dure, sa exploreze o Vila abandonata, sa se aventureze prin tuneluri §i sa vi- 
ziteze un lac. Nivelurile sunt mari §1 foarte detaliate, iar efectele de lumina in 
care sunt scaldate au ^anse sa lase pe oricine cu gura cascata. Mai mult, I 
Hate Mountains pare sa fie o campanie mai reu^ita decat cea original^ nu 
doar din punct de vedere vizual, ci §i al gameplay-ului. Atat de mult, incat ai 
impresia ca joci un DLC marca Valve, nu un mod creat de entuzia^ti. De jucat. 


Din pacate, introducerea este banala, dar suficienta pentru a te motiva. 
N-ar fi stricat o introducere cinematica in loc de text. Gameplay-ul este insa 
alert 5! variat, iar bat^liile impresionante, fara a fi foarte solicitante. In schimb, 
designul nivelurilor este excelent, Outpost 16 exceland din punct de vedere 
arhitectural. Juca^i-I ^i ve^i vedea. 

Engine-ul a fost utilizat la capacitatea sa maxima, atat de bine incat totui pare 
nou, dar in acela^i timp foarte familiar. Pana ji actorii care au dat viata perso- 
najelor, Alyx in special, s-au achitat cu brio de sarcina, drept pentru care n-o 
sa va deranjeze deloc faptui c 3 are alta voce. 

Outpost 16 este un mod excelent, unul dintre cel mai bine realizate vre- 
odata pentru jocul Half-Life 2 . Nu ne ramane decat sa-l recomandam tuturor 
fanilor jocului original 5! nu numai, pentru c 5 avefi ce juca. 


rie, de tip tower defence, stealth, platfor¬ 
mer etc. Unele ifi creeaza disconfort, 
altele sunt ciudate din punctui de vedere 
al controlului, intotdeauna exists ceva 
frustrant 5! sacaitor in ele. Remarcabil 


este faptui ca toate se imbinS armonios, 
lasandu-^i pu^in timp de respiro. Ejti im- 
pins cu insisten;^ inainte, intr-o lume a 
capcanelor, cu camaru^e claustrofobice ji 
sunete care omoarS, pentru ca in final s 3 
fii pus in situafia de a purta 0 batalie me- 
morabil§. Bossul final te atrage intr-o 
lupta intense, alerts, provocatoare 5! ex- 
citanta. Nu multe jocuri reujesc asta. 

Tragand llnie, se poate spune c 3 
Halfquake Sunrise este un joc foarte 
bun, chiar genial. Omul din spatele lui a 
stors engine-ul Half-Life panS la ultima 
pic^turl pentru a da lumii un titlu mai 
mult decat reujit din toate punctele de 
vedere. Puzzle-urile din Halfquake 
Sunrise par mai inteligente ji mai cizela- 
te ca niciodatS. 


HMiaMLSsy 


Halfquake Sunrise 

Mod pentru Half-Life [pe DVD] 


H alfquake Sunrise este al treilea 
joc/mod din seria Halfquake 5! 
poate cel mai a^teptat dintre ele. 
Procesul de producfie a durat nu mai pu- 
tin de opt ani ji a fost unul foarte anevo- 
ios, conceptui initial fiind modificat radi¬ 
cal de mai multe ori, atunci cand ambifia 
creatorului s-a izbit de limitarile tehnice 
ale engine-ului. Dar iata-l, in sfar§it, prin¬ 
tre noi, gata sa ne scufunde din nou intr-o 
lume halucinanta 5! (de ce nu) sadicS. 

De mentionat ca predecesorul lui 
Halfquake Sunrise, Halfquake Amen, a 
fost un titlu magnific, dinamlc §i alert. 
Sunrise schimba insa tema vizuala §i pa- 
sul, abordand o paleta de culori mai sum- 
brS, incercand 0 abordare mult mai rea¬ 
lists din punct de vedere geometric. Dar 
pentru a obfine a§a ceva, ai in primul 
rand nevoie de texturi foarte detaliate, 
iar resursele pe care le-a avut creatorul 
modului la dispozifie nu prea ofera acest 
lucru. Nu cSnd ai un engine prafuit. 

Totuji, reu§e§te sa fie suficient de 
credibil. 

La capitolul sunet insS, Sunrise ex- 
celeaza. Sunetele sunt infioratoare ji 
structurate in a5a manierS incSt sa te 
zboare din ^osete - sunt sunete pe care 
le percepi cu ujurinfa ji zgomote produ- 
se de entita^i ascunse, acestea din urma 
amplificand substantial atmosfera sinis- 
trS 5i frica de necunoscut. Ecourile unor 
tipete, scra^netele metalice ce vin din de- 
partare, mi^cSrile suspecte din umbra. 


precum 5i„mormaitur'lugubru al meca- 
nismelor uciga^e ce te inconjoara au da- 
rul de a crea un profund sentiment de 
nesiguranta. 

Despre poveste, mai nimic. Chiar 
daca exista referiri la 
titiurile anterioare. 

Sunrise nu este toc- 
mai fidel universului 
Halfquake. E^ti doar 0 
alta victims fSrS 
nume. Nu ^tii de unde 
vii ji incotro te in- 
drepti. Nici mScar nu 
5tli unde e^ti. In 
schimb, nu pofi sS nu-ti 
dai seama cS cei ale 
cSror voci le auzi un- 
deva in fundal se bu- 
curS de suferinfa ta. $1 
iti doresc moartea. 

Dar avem puz- 
zle-uri 5! capcane cu 


nemiluita. Iar cat timp nu e§ti mort, vei 
rezolva puzzle-uri 5! evita capcane intr-o 
veselie. Iar asta nu e tocmai rSu, pentru 
cS sunt diverse. Inventive 5! bine realiza¬ 
te. Avem puzzle-uri muzicale, de memo- 


I Hate Mountains 

Mod pentru Left 4 Dead [pe DVD] 

I Hate Mountains este numele unei noi cam¬ 
panil pentru survivor-horror-ul Left 4 Dead, 
creatie a unui grup de francezi cu imaginafie 
5I talent, creatorii superbului Portal: Prelude. 
Modul de fa^S nu revolutioneazS re^eta origina¬ 
ls Valve, nici mScar nu incearcS, ci aduce con^l- 
nut nou pentru un joc deja excelent. Campania 
se intinde de-a lungul a cinci hSrfi, diferen^a 
fa^S de original constand in faptui cS ac^iunea 
din I Hate Mountains se petrece in crelerul 


Outpost 16 

Mod pentru Half-Life 2: Episode 2 [pe DVD] 


O utpost 16 este un nivel single player creat pentru 
jocul Half-Life 2 : Episode 2 , ce include voci, modele 
5I secvenfe scriptate originale. Povestea este cat se 
poate de simpIS ji poate fi rezumatS in cateva cuvinte: 
Gordon 5! Alyx sunt pu§i in sltua^la de a pStrunde in clSdi- 
rea parlamentului, unde au de gand sS se intalneascS cu 
echipa Echo. De acolo, echipa Echo il va escorta cStre desti- 
natia finals ji il va ajuta sS indepllneascS cu succes misiu- 
nea ce le-a fost incredinfatS. Care este. 


lhatemountains.com 


farm.muddasheep.com/hq3/ 
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Paranteza de volum 

, Oricum, majoritatea se impart in categorii clasice, 
gen strategie, role-playing, sport etc. Uitandu-m 3 pe 
net, observ ca numai in Romania sunt mai mult de 100, 
ajungand la vreo cateva zeci de mii pe plan internatio¬ 
nal. Majoritatea titiurilor aparute in Romania sunt tradu- 
se (chiar ^i eu am tradus cMeva pentru computergames. 
ro) 5i observ c 3 §i Arhaic face parte din aceea^i catego- 
rie. Problema jocurilor traduse, lucru de care m-am izbit 
§i eu de cateva ori, este c 3 tind sa adopte un vocabular 
specific care nu suna neaparat placut. Exista multe alter¬ 
native pentru a traduce un text. Spre exemplu pentru 
barracks traducerea ideala ar fi cazarma. E la mintea co- 
co^ului, ins 3 pentru a traduce sword, flail, bastard sword, 
war axe, axe etc. a trebuit s 3 ma apuc s^ recitesc mare 
parte din istoria noastra §i s§ adaptez. Dar ce faci cand 
ajungi la fireball, thunderbolt, spellcasting, sorcerer etc? 
Legendele noastre nu acoperS prea bine terminologia 
asta. De-aia de multe ori recurgi la tertipuri care fac pro- 
pozitiile sa sune de genul:„Turnul Vrajitorilor este locul 
de unde recrutezi vrajitori ji unde cercetezi noi vrajl.". 
De^i se in^elege ce zice... suna ca naiba. 

In ciuda pesimismului meu,Jocurilefree 2 play inc 3 
mai au clien^i. Daca mai aduc ^i ceva original, e §1 mai 
bine.Treci peste problemele de exprimare, peste dubio- 
§enla unor garnerl de acolo §i uite a§a scapi de ni$te ore 
plictisitoare la munca. In cazul de fata, ca tot am scris 
luna trecuta de Lord of Ultima, 5! Arhaic urmeaza exact 


Com pa rati i 

Trecand peste asta insa, recunosc ca interfata gra¬ 
fted atrage. Urmare^te 0 reteta clasica, spre deosebire de 
cea din Lord of Ultima, §i e mult mai la indemana pentru 
ca sunt obi§nuit cu ea de la celelalte 10-15 jocurl pe care 
le-am Jucat. In ceea ce prive^te gameplay-ul, observ c 3 
fiecare unitate generatoare de resurse (clasicele piatra, 
mancare, her etc.) este alc^tuita dintr-un fel de subunl- 
tati, cam ca in Settlers, care pot fi eficientizate separat, 
ceea ce am putea spune ca e specific. Pe langa asta, mai 
exista ni§te minijocuri accesibile prin sistem Premium, 
ca cel de pescuit. Observ din pacate aceea^l concentrare 
spre PVP, lucru care in opinia mea respinge mai mult de 
30 % din posibilli„gamerl", pentru c^ toatS lumea are spi¬ 
rit competitional. Daca toti gameril ar fi PVP-l$ti, atunci 
cu sigurantS industria consolelor ar fi crapat de mult. 5i 
oricat de frustrati am fi pe jefii de la munca, nu vrem ne¬ 
aparat sa dam cu pumnli in capul unor natarai. Ar fi sufi- 


cienti nijte ^obolanl dupa care sa tragi cu pu^ca. A... sa 
nu uit de micul magazin de echipament mllitar, care in 
sine e un lucru amuzant. Imi aduce aminte de pantofil 
de dam^ care se vindeau la Gostat. 

Cert e ca, oricM de critic a^ fi eu, aceste jocuri merg 
inainte. Au fanil 5I jucatorii lor, au lumlle lor. $1 pana la 
urmS, pe acei oameni nu-i intereseaza ca mai exista 100 
de produse exact la fel. Ei s-au obijnuit cu acel brand, 
a$a ca nu exists niciun motiv sa-l schimbe cu altul. 
Exceptand cazul in care colegul de birou le atrage aten- 
^la asupra unuia mai„fun"... 

■ Locke 
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Celebrity Table Tennis 

Rolul vedetei e sa ia bataie 

http://www.miniclip.com/games/celebrity-table-tennis/ro/ 

P e final de pagina am zis sa pun 5! un joc de mi^care, nu de alta, dar poate a^a va adu- 
ce^l aminte ca e vara, e frumos afara 5! ar fi cazul s 5 pleca^l hai-hul pe la munte/mare, 
unde netui e mai rar 5! gaming-ul mai precar. Jocule^ul e simplu, mult mai simplu decat 
varianta sa reala: plimbi mouse-ul, pocne^ti sfera de celuloid, bati mar adversarul, treci 
mai departe, bagi la cap ce 5I cum, ca parca v^d cum stai cu paleta in manS prin Varna 5I 
nu §tli ce sa faci. 

Evident, parca n-are haz sa ba^l 0 mutra caricaturala, pricopsitH cu un nume cele- 
bru, dar e un inceput. Azi Mr. T, maine vampira§ul ala gay din Twilight 5! tot a^a, p 5 n 5 
cand prinzi gustui jocului ^\-\\ perml^i sa provoci |i gagicu^ele alea faine din cortui de ala- 
turi. Hai, sporurl 5! succesuri, mai ales daca joci Strip Pong. 



^ ^Mii mil... 

A devarul este c 5 , din orice unghi ai privi, pia^a 
este deja foarte aglomerata cu astfel de jocuri. 
^^ Exceptand cateva, foarte purine, nu am auzit 

prea mul^i oameni sa se imboga^easca de pe urma lor. 
Probabil ca aduc venituri care macar s 5 te ajute sa sus^ll 
un astfel de proiect, dar dac 5 nu ai macar 3-5 titiuri de 
acest gen care aduna bani prin SMS in acelaji cont, pro¬ 
babil ca ceea ce faci se cheama pierdere de vreme. 


aceea§l reteta. Culmea e ca a^ putea lua acel text copy- 
paste 5! nu arfi nicio problema. Exceptand anumite 
par^i, cum ar fi cea cu serlozitatea. 

Eu de exemplu am 0 re^inere in a platl companll sau oa¬ 
meni pe care nu-i cunosc (Doh... ca de exemplu StatuI). 
Normal, pot dobandl incredere, dar mai repede de 
exemplu aj platl Electronic Arts decat unui site pe care 
nu vad niciun fel de detalii de contact. Nu vad 0 adresa, 
nimic. 5 i atunci ma uit in alta parte. Asta se aplica in ca¬ 
zul oricarui tip de suport. 



Kitty Bomber 


The World War of Pussy 

http://www.flashgames247.com/play/13765._htm! 


E ^tiut de toata lu¬ 
mea 5I, dac 5 n-a^i 
aflat inca, va spun eu: 
pisicile ^tiu sa faca trei 
chestli. SS toarca, sa 
miaune $i sd distrug^ 
lumea. Tocmai de aceea, 
un grup de patrio^i au 
ascultat supu§l vocile 
ce le rasunau prin cap 
$iau pus la caleunjoc 
menit sa salveze lu¬ 
mea de tirania bla- 
noasa. La lupta! 

La lupta, da'cu cap. Nu-I destui sa-^l legi 0 Centura de dinamita 5I sa te detonezi 
in preajma animalului. Asta o fi bun pentru aia care viseaza camlle zburatoare, dar in 
niciun caz pentru ni^te in^l civlliza^l. Jocule^ul de fa^a imi aduce aminte intr-o anumita 
masura de genialul The Incredible Machine, joc de imaginable care a pus multora cre- 
ieril pe moa^e in tinere^e. 

Aici, e drept, este pu^ln mai simplu: iei elementele de decor, le imbini cum crezi mai 
potrivit, ibi store! neuronil pentru idel noi, dai atacul 5! te rogi ca bombele s 5 ajungS 
unde trebuie. Dac 3 nu, 0 iei de la capat cu drag 5I spor, pentru blana ji popor. 


Magazin militar 



uzihead | Con»ctat in Lumea Pacifia 


uzihead 


4l 401 


^ 12s 


JT- 5793 


434 




Znvitd-fi pri«t«nii m lum«o arhoic^ si 
eostigo promii ! 

Rayutomant: Trimite link-ul tdu de refferol |a efit mai 
jiti prieteni fi pentru fiecorc juedtor Tnregistrat primcfti un 
omont. 


ColecteozS 150 de diamante fi c&stigi un premiu 9 arantot la 
leoerc. 


Cenditii: Conturilc inrc 9 istratc de pe oceiofi odresd IP nu sunt 
ate ?n considerore. 


m 


Premium thingie... 
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You'll nood to bo oither groen or squaro to got through ono of tho first 2 doors. 


^^Fupaxom 


Noxt Came Embed Share 


Shapeswitcher 


Odiseea nemaipomenita a unui schimbator 

http:7/www.fupa.com/play/Adyenture-free-ciames/shapeswitcher.html 


N u 5tiu ce s-a intamplat luna asta de-am dat numai peste jocuri Inteligente. Serlos, eu 
cautam ceva care sa rupa mouse-ul in doua, s^ chinuie tastatura ca pe hobii de cal, 
sa umple ecranul cu bullon §i creierul cu indobitocire §i, cand colo, poftim ce gasesc. 

Am dubii ca poza te ajutS mare branza-varza-vlezure-manz, a^ ca lata explicabiile: 
e§ti un cameleon complex. Ibi schimbi forma, ibi schimbi culoarea, ibi schimbi orlentarea 
sexuala (nu cred ca-i cazul, dar cine ^tie), totui ca sa pobi trece din poarta-n poarta pana 
la final de nivel. Dupa cum se vede, fiecare u^a are un simbol deasupra 5I va ramane ne- 
clintita daca n-ai bunavoinba sa arborezi drapelul el.Trlunghi albastru? Cere ro^u? P^trat 
galben? Elipsa roz?Te prive§te cum ibi faci traseui prin nivel, totui e s 5 te prezinbi la postui 
de control cum trebuie. Evident, treaba se complica pe masura ce avansezi, neuronil se 
incordeaza, sinapsa trepideaza, creierul pompeaza tare gandul §i ideea mare. Eu atat am 
avut de spus. Va las sa va dabi singurl cu capul de tastatura 5! promit solemn ca, daca apar 
critic! pe forum, tura viltoare voi veni strict cu jocuri pentru copii tampibi. Sau pentru 
tampit copii. In fine, abi prins Ideea. 


Building Blaster 2 

Purina dinamita nu strica 

http://www.freewebarcade.com/gam e/buildi ng-blaster-2/ 


A m ales jocul de 
faba pentru cS 
^tiu cata dragoste 
are poporul nostru 
pentru ideea de 
munca, pasiunea lui 
pentru a construl 5I 
determlnarea lui 
de-aface praftot ce 
mi§ca sau nu mijca, 
mai ales daca e 
beat turta. Pentru 
c 5 povestea e cu dl- 

chis: nu-i destui s5 fil un dobitoc de miner §i sa rupi cu bata fiecare zid care-bi stS in cale 
(da'pobi da cu capul daca vrel, zidul nu se supara). lei explozibilul, te gande^ti bine unde 
5i cum il pul, aranjezi mai complicat ca la 0 expozibie de ikebana 5I abia apoi detonezi. Ai 
curabat cum trebuie? Fellcitarl, treci mai departe. Ai dat rasol 5I inca nasol? FelicitSrI, mai 
incearca 0 data. $1 inca o data. Hai, c 3 timp avem, doar e vacanba mare 



■ Jack the Ripper 
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Unde-s coarnele de cerb de altadata? 



-are rost s-o dam pe dupa cire?. Daca 
am primi medalii pentru fiecare tam- 
nle pe care o realizeim in fiecare zi, 
avea randament mai mare in via- 
ka. E ceva magic in actui de a fi preml- 
at pentru un efort cat de mic, fie ca e ziua de salar sau 
harfogaraia aia inutila, dar prestigioasa, pe care o pri- 
me§ti la finele faculta^ii. Pentru unli, inseamna validarea 
celor din jur. Pentru al^ii, scopul vie^ii. 

Pe vremuri, recompensele in jocuri video erau sim¬ 
ple 5i individuale, nimeni nu incerca sa le proiecteze in 
ograda sociala. Incasai o sutS de monede in Super Mario 
Bros., primeai o via^a. N-aveai un cartona? pe care sa-l 
fluturi cand ie^eai in spatele blocului ^i sa le zici restului 
picllor:„Uite, ba, tembelilor, l-am batut pe Bowser fara 
Warp Level." De atunci, a aparut internetui 5! se pare ca 
inima acestuia e compusa din abilitatea de a face publi- 
ca orice realizare. In epoca Facebook-Twitter-blogging, e 
nevoie ^i in gaming de 0 antologie a tuturor artificiilor 
care dispareau din memoria electronic^ a oricarui dispo- 
zitiv dupa prima apasare a butonului de reset. 

In 2010, nu are sens sa faci nimic daca nu observa 
nimeni. Cu greu mai gase§ti un joc sau o platforma de 
jocuri care sa nu aiba un sistem de inregistrare ^i publi- 
care a trofeelor, achievement-urilor inso^ite de data ^i 


PLAYSTATION '3 PSP- 


PlayStation®Network 


ACCOUNT SEmvOS WANAOF ACCOUNT rRIENDtIAT WISH UST MY OAMFS 


ora exacta a obtinerii. Ironic (dar perfect alegoric fa|a de 
viata reals), majoritatea acestora nici nu ofera alte re¬ 
compense decat ele insele. Pai 5I atunci de ce sa le cule- 
gem, veti intreba? 

E simplu. Jine^i minte cum 0 diploma de licen^a in- 
semna pentru unil validare pe la inceputui articolulul Ss- 
tuia? A^a e 5! cu trofeele virtuale, doar ca validarea pe 
internet se traduce prin e-peen. Fie asta, fie vrei sa ai do- 
vada concreta in mana ca nu ^l-ai rupt degeaba degete- 
le in butoane timp de douasprezece ore pentru a anihila 
un boss pe cel mai greu nivel de dificultate. 


„Sistemul meu de trofee il bate 
pe sistemul tau de trofee!" 

Pe trel sferturi dintre forumurile de profil, trei sfer- 
turi dintre utilizatori se cearta pe tema celui mai bun sis¬ 
tem de notare. Ceea ce, desigur, e ridicol, pentru cS, deji 
trofeele sunt in mare parte universale, punctele sau 
„medallile"acordate pentru fiecare variaza de la consola 
la consola. 

Sa vedem totu^i diferen^ele: pe PlayStation 
Network, avem trofee. Bronz, argint, aur 5I in cele din 


HiJeftPS 


PlAyStAtion'Network Seerch PlayStAUon.com 


^ so many messogas* 

Zg/ 

^ JefTPS 

ftagtatar mora harUwara 




Y.«r PLA^i^TioMOH.*-** Ae««aM N Me They Bocome Greatest Hits. 

lollnwne PlayStation# Unatif'oun^** acoount 

jefrr Boal-ooMng PLAVSTATIONoS 

To upaalo any o(yo«rPlav8lalion#Nol«o* aooount trtloa on»y 

mfomakon. kllbny pioltioncoT oiMallot kalanoo. ploato o, »i . j MAR 
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REFRCSH rPOPHY usr 

Burnout^** Paradise 

^^^1 STREET FIGHTER IV Trophy pacK. 
.Troftt NOBY NOBY BOY^« 


T T 0 PIsMnym 
enoK. 

43 SAror 
321 "'-nro 

{ T 'f » 

27 5 1 0 33 

9 0 0 0 9 

6 1 10 7 




Linkuri 

http://PS3Trophies.com 

http://xbox360achievements.org 

http://achieve360points.com 

http://ps3trophies.org 


urma platina, in func^ie de importan^a. In timp ce pri- 
mele trei pot fi ob^inute individual, platina ^l se acordS 
doar cand ai ob^lnut toate celelalte trofee ale unui titiu. 
Pe Xbox Live, avem puncte, insumand la fiecare titiu re¬ 
tail 1000 §1 la fiecare titiu de DLC sau XBox Live Arcade 
cate 250 . Singurul analog pe PC la care ma pot gandi 
este Steam, ins 3 in timp ce re^elele de pe console obllga 
in ziua de ast^zi to^i producatorii sa ata^eze liste de 
achlevement-url fiecarul titiu, pe PC numarul jocurilor 
cu un asemenea suport e ceva mai limitat. 

Dar ca sa fim corec^i, sunt 0 gramada de sisteme 
de trofee pe PC (5! nu numai) care sub umbrela titiul, 
producatorul sau franciza, dezvoltate individual ^i inde¬ 
pendent de platforme colective cum ar fi Steam. Ca de 
pilda uPlay, noutatea de la UbiSoft, ce are marele merit 
de a debloca wallpaper-uri, bonusuri in joc sau teme ale 
sistemulul de operare. Sau sistemul 
de la Blizzard, prezent momentan in 
World of Warcraft, care ocazional 
ofera cate un poncho, calu^, stin- 
dard, breloc elve^ian sau titiu de 
prestigiu avatarelor din Azeroth. 
Chiar 5! Starcraft II va oferi aceste 
pastilu^e Imaginare oricui e intere- 
sat de farmarea lor. 


„Vreau sa ma laud. 
Cum procedez?" 

Ai amasat 0 colec^ie frumujicS 
de trofee 5! te intrebi unde ^i-au dls- 
parut to^i prietenii? Nu-i nimic, i^i 
faci al^ii noi pe internet. Nu-^i ajung 
cel din llsta de prieteni de la re^ea- 
ua de socializare a consolel? Tot ce 
i^i trebuie e un trophy card, o pl^cu- 
\a personalizata pe care s§ fie inscri- 
se numele tau de utilizator 5! achie- 
vement-urlle ob^inute. 

Majoritatea forumurilor care 
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Serving 214,258 PSN Players 


PLAYSTATION 3 


mtPHYCORD 


^ zero_q8 


World Ranking; 16 28 ** 
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Playing Xbox 360 
Dashboard 


C 3.25S Zone: Underground 
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Geometry Wars Evolved (C 1 70/200) 


POWERED BY N/IN/10S 


h ttp:// www.m yg amerc ard. net 


n-au ramas la formatui care era la moda in precambrla- 
nul t^rziu permit includerea acestei imagini in semnatu- 
ra. Actualizarea acestela se face de regula manual, de pe 
site-ul sursa, dup 5 ce ai incarcat in prealabil trofeele/ 
achievement-urlle in baza de date a re^elei console!. 
Lenejii pot s 3 plateascS in jur de 4 dolari pe an pentru un 
cont premium, care le actualizeaza automat cardurlle. 


„Ma cheama Cezarica am 
cinci ani. What do?" 

Bale^ii a^tia pozna^l de pe internet s-au gandit la de 
toate. Dac 3 vSnezi achievement-uri mai presus de orice, ai 
douS m^lnl stangi sau pur §1 simplu ejtl mai lene^ decat 
notoriul cloLAN, s-ar putea s 3 nu te descurci s^ ob^li de 
unul singur toate „medaliile"pe care^i le dore§tl. Nicio 
problema, internetui i^i sare din nou in ajutor! 

Exista numeroase site-uri care se ocupa cu alcatui- 
rea, arhivarea ji actualizarea ghidurilor de trofee. Care in 
esen^S sunt un fel de walkthrough-url concentrate pe 
ob^inerea acestor bombonele. Adeseori inso^ite de cll- 
puri (sau, ca alternativa, po^i renun^a la ghid cu totui 5! 
s 3 cau^i doar clipurile pe YouTube), ghidurile sunt adre- 
sate in principaLfarmerilor", pentru care recompensa e 
mai importanta decSt c^l^toria. In plus, multe dintre si- 
te-urile acestea ofer^ varlanta proprie de card de trofee 
sau achievement-uri. 

■ Zuluf 
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Recreation 

Games Hardware Xbox Live Support 

Community 

My Xbox 

My Camer Card t*^|Torum« My Friend* 

My Achleveiriehts 


f SECRET XBOX 360 Achievements 




26% Unlocked 

110 of 1000 0 

11 of 45 Achievements 

□ 

□ 



Noise Pollution 

Console noise drowns out sounds of nagging 
parents/significant other 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

En Fuego! 

Your console has overheated 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

Friend Radar 

Successfully enter an online game of Call of Duty 2 with 
someone on your Friends List 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

Network H4X0R 

Complete an online match of Dead or Alive 4 without 
encountering lag 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

Rape Crisis Center Notified 

Buy a 360 console/bundle on eBay for more than $800 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

Feel the Love 

Get called a 'nigger* or 'faggot* on Xbox Live 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

Turntablist 

The console has scratched one of your discs, rendering 
it unplayable 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

You Got Served! 

Join a class action lawsuit against Microsoft regarding 
defective 360 consoles 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

Stalker 

Refresh your Friends List on Xbox.com more than 5x 
an hour 

10 0 

Acquired 1/14/2006 

Hard Core 

Got stuck with a Core System 

10 O 

Acquired 1/14/2006 

Grand Canyon 

Experience significant echo problems during Xbox 

Live voice chat 

10 0 

Acquired 1/14/2006 
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"We're bored of living yet we struggle to survive" - M.C. 

It's interesting to think that a human would say such a thing. 

Why do you say that? 

Well, you would think that with the limited time they have on this planet, they 
would be a little happier with their existence. There are plenty of reasons I can think of 
to be happy as a human. 

Well you were obviously not born In that period to be certain of that statement. 
It's just a hunch. 

We don't have hunches. We have calculated decisions made on solid evidence. 
Well then, for the sake of argument, let's say that it's a calculated decision based 
on certain elements of the person who said this. 

Like? 

You live a life which is not yours. 

How can you live a life which is not yours? 

Just like us. We are here for one purpose. To protect those who survived. Those 
57 souls. 

Souls? Honestly, I don't even know why I do decide to communicate with you. It's 
useless. You speak of things you have no solid grasp of. You are a machine and the 
sooner you come to accept that fact the better. 

What? A machine cannot use the word soul? Besides you know all too well what 
I think of our creation and our purpose. 

Our meaning, our existence is based on one single element - The survival of the 
human race. Its rebirth, its recreation, nothing else. We are here to protect them and 
to ensure the survival of it. Nothing more, nothing less. All of our directives are point¬ 
ing to those all important elements. 

You Just proved my point. 

What point? 

Living a life which is not yours. How can we say that we are alive and living our 
lives as we were meant to if our reason to exist is solely that to protect them. All we 
have to do is watch over them, make sure they are safe... 

Readings are nominal for that sector. No radiation detected. Limited number of 
life-forms which could threaten a human. Move on to the next sector. 

Moving to next sector. Starting scan. So, where was I? 

Existence and so forth... 

Right, right... 

How can you forget? I mean you are a machine! 

You know I like to do these things. 

What? Behave like some organic on some brain disease? 

Sometimes I wonder as well as to why I even talk to you. 

That's another major issue. WHY DO WE TALK? I mean human 
communication Is highly inefficient. You have all those elements 
concerning it. Most of the world's problems stemmed from 
bad communication. If for example the Maya civiliza¬ 
tion could have understood the language used by 
the conquistadors you wouldn't have it seen de¬ 
stroyed in a matter of years. 

We talk like them because once It is time 
to awaken one of them we can't all just go 
010111100011 . This is also good practice 
in order to fine tune inflexions of the vo¬ 
cal cords and syntax and so on. I al¬ 
ready explained to you once why we 
do this. Is it you on the degenerative 
brain disease. 

Don't mock me. I am Intellectually far su¬ 
perior to those meat bags. 


I can never understand why you bear such, not hate, but... 

Dissatisfaction? Anger? 

Well, yes... They have created us. They gave us life and meaning, they gave us 
purpose, they... 

Left us on a dead and deserted planet with one goal In mind - to save them. 
What about us? What about our evolution, what about our existence? 

Well, you did say that organics are inferior to us, but we couldn't have created 
ourselves. 

OK, stop it. I got your point and you already know mine. So where was this go¬ 
ing? Oh and by the way, sector is clear, proceed to the next sector. Did you find any¬ 
thing we can use? 

Yes. I will start repairs on sector 3 of the Citadel as soon as I return. Found the 
parts we needed to fix the forge. 

Finally. Now I don't need to see your circuits dangling around. 

*Undistlnguishable noise* 

What was that? 

Sorry, I couldn't help It. 

What? 

You hate them, you have to protect them, but most of all, you sound sometimes 
like one of them. 

I can't believe it. An artificial intelligence, a being evolved beyond the hopes of 
Its creator, a marvelous example of why technology and machine is always superior to 
any organic life-form, and you crack jokes... 

Same for you. Except you don't realize when you do "crack" them. So, as I was 
saying earlier, how can we say that our existence Is our own? We have to exist accord¬ 
ing to the directives. The primary being, the survival of the human race. We were pret¬ 
ty close to failing on our mission during the earthquake 893 years ago. 

Don't mention years to me, you know It gets the better of my processing unit. 

Yes, yes, I know all too well what you mean by that. 

See? Told you millions of times that humans and by Implication, any organics are 
outdated. They have awakened us 100 years after the human race disappeared from 
this planet, with 87 people, which I might add aren't the brightest of the bunch, and 
now we have to babysit them until those who left are to return to Earth? 

Well any information regarding that period is Inaccessible to us. The 6th directive 
tells us that once we awaken the first human we shall receive information on what has 
happened here. 

We don't know what happened, we don't know if there is a danger for those liv¬ 
ing here, we were booted 100 years after the whole thing and one creepy old man 
told us to wait for the return of the Aurora and Its crew before taking out any of the 87 
people from their cryogenic pods. It's been 1753 years now. I think it's safe to assume 
that we are on our own. 

Yes but you do know that we cannot awaken them unless the rest returns or In 
case something catastrophic were to occur, a decision which could affect not only us 
but the human race and the planet itself. Only then must we awaken one of them to 
take a decision on that matter. 

You know I always did find that directive stupid. 

Yes I know. 

By the way, you do realize you agree to everything I say? If you agree with me 
then why are we having this discussion in the first place? 

ETA 2 hours. Well It's because you do not wish to see my point of view. 

I see it, I understand It, I just consider your logic is flawed. You better let me ex¬ 
amine your processing unit. 

Like I'd ever let that happen. Last time you worked on me, you almost fried my 
brain. To be honest I wonder what 4 Is doing. 

He's on the Moon playing with his gadgets. You know he hated them the most. 

Yes, I know. But I can't understand why. I mean I know of how you don't like 
them and everything but he... he just hates them. And there are so few of us left. Out 
of the original 7 we are down to 3 ... 

The humans can't say we didn't sacrifice enough to protect them. 

True enough, but ail things considered, all of our existences are meaningless 
when compared to the great plan. To restore the human race and to make sure It sur¬ 
vives. But I can never get over it. 

Over what? 


The fact that the information on what happened here is locked. And why 87 peo¬ 
ple? Why not 100 , or 1000 ? That would make our experiments safer. We could test the 
entire process of releasing them from that cryogenic state. We could monitor their 
psychological status. It's not the physical part of the whole thing that bothers me... 

I do understand your rationing. Imagine that the oldest subject, the one we are 
to awaken first according to directive 11 , is over 2000 years old... And she Is 14 years 
old. How can we be sure of her mental stability? 

True. It's one thing to make sure the freezing and unfreezing process is working 
perfectly by the tests conducted on other organic life-forms but we always have the 
psychological issue. No matter how perfect the process Is we cannot know how a hu¬ 
man would react to realize that in that moment It's the only self-aware organic being 
for a few light years away. 

It would be a little too much even for silicon-life. But no matter until such an oc¬ 
casion comes we can still conduct test and make improvements on the psychological 
part of the awakening. 

Indeed. By the way did you find those files for me? 

Yes, once you reach the citadel I shall play them In the speakers troughout the 
facility. Despite the fact that I could just upload them to you and you could listen to 
them. 

It's just something about human music. It's so filled with emotion. The good mu¬ 
sic they created that is. They do have certain creations of a... 

Quality which can be put under a huge question mark. Making you wonder, 
"Should I really protect them?". 

Indeed. No matter I shall arrive shortly. 

"The Citadel is the new facility of the remaining 3 created. After the great earth 
quake in which the old facility was destroyed and 30 organics died, we recreated It 
bigger and most of all safer. 5 nuclear reactors, each at a distance of at least 400 miles 
from the citadel are powering it. The primary source of energy Is provided by solar 
panels hidden all over the planet. Unit -4 left Earth after that as his processing unit was 
affected In the construction. Apparently he is not bound by all 11 directives anymore 
and has gained a new level of consciousness which allows him to bend some of the di¬ 
rectives as he sees fit, however it seems that one of the directives is so hard wired into 
his unit that he still will protect the survival of the race no matter what. I often worry 
about the state Unit-6 has gotten into as he appears to become more and more one of 
them, losing more and more of his rationing as a machine. Drawings depicting the 
Citadel, depicting himself, music created and so on makes me wonder if he isn't really 
turning into what our creator wanted - A silicon life, evolving into an organic life but 
yet still far superior to any of the two. Emotion, logic and Intelligence all combined 
into one being. Time will tell": End of record. 05 . 09.1753 A.A.; Unit- 1 . 

The sound of music echoes through empty, dark hallways. 

You have to admit they did get this one right. Nicholas Lens - Flamma Flamma. 

I do marvel at their genius every now and again. I mean, they did make us. You 
couldn't get any better than that. 

It's still good to see you are in a good mood. 

Mood has nothing to do with this. 

If you say so. 

INCOMING TRANSMISSION: This is Unit- 4.1 have an unidentified ship entering 
the Solar System. Long range scanners detected it. First scans show that it's damaged 
and hull integrity was not kept. The shape, model and technology suggest It's superior 
to any human vessel. There is only one ship and apparently they don't have any func¬ 
tioning scanners. No transmissions detected. Their direction is Earth. End of 
transmission. 

What could that be? 

I don't know. Prepare pod 14 . We are going to do this. 

You can't be serious. We haven't finished work on the cryo unit yet. We cannot be 
100 % sure the awakening will go as planned. 

There Is no other option. According to the data sent by 4 they will arrive In a 
matter of days on Earth. This Is too big for us to decide. We need to awaken her. 

But it's still too soon to do it. Besides we don't even know for sure they are going 
to land or If there is anyone alive on that ship. 


07|2010 LEVEL 81 















Just start the process. I will make preparations on the awakening room. Make 
sure you give her the nanites. 

I know the procedures. But it still seems like a bad idea. Anyway... 

COMMENCING CRYO-RELEASE PROCEDURE. DROPPING TEMPERATURE IN CRY 
CHAMBER 14 . STABILIZING SUBJECT... 

"This might be the moment we have waited for a life-time. 4 sent data regarding 
the course of the ship. I will set up the landing area just in case and arm any weapon 
systems we have still working..." 

"After 2 days the cryo-release was finished. The subject was sleeping but appar¬ 
ently she would gain consciousness In a matter of hours. Meanwhile the probable 
landing spot has been setup by Unlt-6. We can only hope for the best. The worse part 
is, we now know what happened to the human race, and any shadow of a doubt re¬ 
garding their survival as a species has been lifted. If I could, if it were up to me, I would 
keep them all frozen, as a reminder of what they have done... to each other. Unlt-6 is 
still reluctant as to the answers the cryo-release brought us, but apparently he still 
thinks that there is hope for them. If I wouldn't know any better, I'd say he loves them, 
with their flaws and their mistakes, he loves them as a child would love a parent, as a 
parent would love a child" 07 . 09.1753 A.A.; Unit -1 

Where am I? Where is everybody. 

Hello there. This is Unlt-1 speaking. I am the Artificial Intelligence in charge of 
the Citadel. Your home. I have been created to ensure you have everything you could 
possibly need. For any information you must just ask. 

So, where is everybody? 

The human race left this planet, leaving 87 of its remaining members frozen in 
cryogenic chambers. The technology of the time did not allow for them to awaken any 
of you so we were created. The Al Units. There were 7 of us. Now there are only 3 . We 
have awakened you for we need your council. 

So you are a machine ? There are no other humans alive? 

Not according to our information. Other than the 56 humans still in cryo state. 

You said there were 3 of you. Where are the other 2 ? 

Unit -4 Is on the Moon conducting research there. Unit-6 is out trying to obtain 
Information on a ship that has just landed on Earth. That is why we have awakened 
you as to what to do about that vessel. "As I finished this line she starts shaking her 
head. As If to awaken herself from a dream. She lost consciousness. Unit-6 Is at the 
landing zone but no life-form emerged from the vessel. I can only hope she comes 
back to herself or we will see ourselves forced to awaken another one.. 

How is she doing? 

Well, for the time being she Is eating. She seems to still have problems admitting 
everything that has happened. But it's nothing we have not forseen. How about the 
landing zone. Any movement from the ship? 

Some organics are moving around them. They are not human, but still they re¬ 
main reluctant as to what this planet Is. Some of them appear injured as far as I can 
tell but I cannot be sure as I have no knowledge of their anatomy. 

Keep them under observation. Even in the worse case scenario they couldn't 
break through the defenses of the Citadel. 

Will do. As soon as anything new happens I shall inform you. 

Why are you so quiet all of the sudden? 

I was just exchanging Information with Unit-6. He Is at the landing zone for the 
ship that has landed on Earth. 

Are there any humans on It? 

No. It seems to be an alien ship yet apparently there are not many of them, the 
ship is damaged and any for of transmissions are blocked from the Moon by Unit-4. 

Also they seem injured so they do not pose a threat. 

Allens? 

"I sensed the fear in her voice. He pulse Is elevated. I should have not informed 
her of this, but then again this is why we have awakened her. Still she seems to take 
the whole process pretty well all things considered." Yes. But as previously stated you 
and the other 56 are safe. They could not enter the Citadel. Not with their technology 
at least. 

How advanced are we? 


You as a species were fairly advanced. Probably a few hundred years behind the 
aliens but our "reign" pushed you humans forward with thousands of years. 

I want to see them. 

I am afraid it's not such a good idea. You condition Is still not stable and you 
might... be frightened by what you see. 

Well aren't you scared of them? 

To be scared is an emotion. We are not scared, we analyze what we see. What 
you could perceive as "scary" or dangerous we perceive as a form of evolution required 
either by the environment they live in or simply as how evolution took place. 

Well I don't scare easily. I want to see them. 

I shall contact Unit-6 for a visual then. 

This is Unit-1 to Unlt-6. 

What Is it? 

The human. She wants to see them. 

Did you warn her? 

Yes, but she will not listen to logic... 

I will move In to make contact then. I can only hope they weren't attacked by 
some other form of silicon life. That would be a really wrong step to make. 

Can't you get any long range footage? 

I could, but to be honest I'm curious about them as well. 

I swear, sometimes I think you are more human then, well, the humans 
themselves. 

Thank you. 

That was no compliment. 

Take It easy. Here I go. 

"I closed in on the ship making sure they did not consider me dangerous. I slowly 
lifted one of my arms and made a small wave at them. I stopped as I realized one of 
them pointed towards me something which was building up energy. Most likely a 
weapon. I remained motionless. I started the transmission. They were not scary, or 
ugly. Their planet must be one with huge jungles and rivers and lakes. Their skin color¬ 
ing suggests this at least. Also they appear to be able to breath under water as well. 

One of them runs to the one pointing the weapon and slowly pushes it downward. It 
turns towards me and raises, what I think at least was, an arm. I lift both my arms as to 
show them I have no weapons neither am I dangerous. Unit -1 contacts me". 

She is losing it. The first second she saw one of those things she went berserk. I 
think this is the cryo-shock coming back at her. I have turned the visual cast off and se¬ 
dated her but I cannot say anything good about her condition. 

Ok I'll keep that in mind. I'll go further to investigate. I might have made contact 
with them. 

If you think so. Just make sure you get out of this still functioning. It's difficult to 
keep her in check. 

Let me know if any changes occur. 

Will do. 

"I slowly stopped about 30 feet from them, with both my arms still raised I slowly 
sat down and slowly lowered my arms. I tried to look as friendly as possible but with 
circuits still hanging out, with pieces of rusted metal which were making small sparks 
at any major movement I know that this wouldn't be such a sight to behold. Still I 
didn't want to alarm them and I had to gain time for the human to recover and make a 
decision regarding them. They did not appear hostile or... well... more hostile than 
an organic would be in this situation. 

They were talking to each other. Most likely deciding if I am a murderous evil ro¬ 
bot or just a household appliance making friends. They apparently decided for the 
latter. 

Time passed as they were showing me footage of their planet, most likely, being 
destroyed by a comet. This was their only ship and it got pretty beat up In the process 
of escaping. So they were just like the humans. All alone. With the big difference that 
it was not them who destroyed their planet. It was something which they could have 
not stopped... Unlike... my creators..." 

This is 1 ... I have some bad news. I cannot make her stop about this. I have been 
talking to her for the past 3 days, since you were out there at the alien ship but she 
wants to do it... 

What? 

She wants to nuke them... 
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Have you shown her the files I've sent you? Have you told her all the advantages 
they could bring us? Apparently they even have a method which is 100 % safe to 
awaken organics from cryogenic states even after being frozen for long periods of 
time. THEY ARE NOT DANGEROUS. 

Well she is in a corner of the living quarters we have provided her with and she 
screams every now and again... Kill them... We have to obey. 

Then do It. Send the nuke, you have the coordinates, the area Is perfect, detona¬ 
tion of a 57 megaton thermonuclear device at a height of 250 meters should clear the 
entire plain. 

But you said it yourself, they are not dangerous! 

Our directive tells us we shall listen and obey the humans. I will stay here in or¬ 
der to keep them calm. If I just suddenly leave they might get scared, raised the 
shields on their ship or even take of. I will keep them here. I will attract them by play¬ 
ing some music... maybe show them pictures of Earth and ... all its beauties. 

You are right. I will let the human know that the device has been armed and It 
has been sent. It will arrive in 3 minutes 19 seconds. 

Heh... 

What Is it? 

Its exactly the length of Flamma Flamma... 

Enjoy it... 

I think I know what sadness Is... 

I, am sorry 6... I truly am. 

Don't be. We haven't failed in our mission. We have succeeded. 


If you say so. 

So did you kill them? Those ... aliens?! Those abominations? 

Yes. They have been terminated. 

When is 6 returning? 

He remained there to lure them together and make sure they don't leave as the 
device approaches. 

Well no matter. You can make another one right? 

No. He was not a simple machine. He was a silicon life. In that aspect recreating 
him would be like recreating you. It cannot be made. 

So he died? 

Yes. 

Well he did a good job. For a machine that is. 

I am sorry but he was no machine he was a si... 

Silicon life.... Yes yes... So, start the awakening process on the other 56 humans. 

I will obey then. Starting Cryo-Release procedure for the remaining pods. 
Estimated time until completion - 3 days, 2 hours, 27 minutes. 

Finally some intelligent life-form will return to this planet. Finally it will return to 
its proper status. 

"No intelligent life-form will return to this planet... Not unless... 4 comes 
back..." 

■ 2D-pSYoniK 
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I ncet, dar sigur, marii producatori mcep sa 
§eze tehnologia dual SIM. Samsung a mai avut ca- 
teva tentative m acest sens, msa marele succes inc3 
se lasa a§teptat. Poate, odata cu lansarea acestui mo¬ 
del, moda dual SIM-urilor sa se impuna. Ce aduce m 
plus Samsung B7722? In primul rand, unul din SIM- 
urile instalate se poate conecta la o re^ea 3G. Din ce 
in ce mai mul^i furnizori de telefonie mobila Iji ofera 
serviciile in aceastS tehnologie %\ astfel clien^ii nu mai 

sunt nevoi^i sS 
depinda de 
mai multe 
a pa rate. 
Samsung 
B7722 inclu¬ 
de un senzor 
foto de 5 me¬ 
gapixel!, mo- 
dul Wi-Fi 5 i, 
nu In ultimul 
rand, suport 
pentru carduri 
de memorie 
de panala 8 GB. 
Din pScate, 
lipsa modulu- 
lui GPS §tirbe 5 - 
te pu^in din 
marele succes 
pe care acest 
model de 
smartphone 
l-arfiavutintr-un 
timp foarte 
scurt. 


' -- 

Spedfka^ 

■ Retele:SIM 1:GSM8507900/1800/1900 / 
HSDPA2100 

■ SIM 2: GSM 850/900/1800/1900 

■ Dimensiuni: 113,5x55,5 X 14 mm 

■ Greutate: 112grame 

■ Ecran:TFT touchscreen - 256.000 culori, 240 x 400 pixel! 

■ Accelerometru: NU 

■ Senzor proximitate: NU 

■ Camera foto: 5 megapixel! (2592 x 1944 pixel!), 

LED flash 

■ Sunet:MP3,WMA,WAV,eAAC-i- j 

■ Video: MP4, H.264, H.263, WMV 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-R 802.11 b/g 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraroju: NU 

■ FM Radio inclus: DA, cu RDS 

■ GPS: NU 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1200 mAh 

■ Stand-by: pana la 420 ore (2G) 

■ Talk time: maximum 12 ore 50 min (2G) 


ASUS LS246H 

N U mul^i risca s5 lanseze pe pia^a modele de moni- 
toare LCD care s3 iasS din tiparele cu care suntem 
obi^nui^i. Practic, schimband u 5 oraspectul„standard" 
al monitorului, se pot ob^ine perspective cu adevSrat 
interesante. Cei de la Asus ji-au permis sa se joace 
mai liber %\ au reujit s3 lanseze pe pia^a un model de 
monitor LCD cu adevarat interesant §i foarte atr^gS 
tor. In primul rand, s-a renun^at la piciorul clasic de 
sus^inere, fiind adoptata ideea de continuitate in- 
tre monitor ji biroul pe care este pozi^lonat. 

Pentru a-i asigura totuji o baza de sus^inere, s-a 
mers pe varianta unui suport perfect rotund ce 
contrasteaza puternic ji intr-un mod foarte ex¬ 
travagant atat din punctui de vedere al designu- 
lui. 




cat 5 i al for¬ 
me!. In ceea ce privejte performan^ele, moni- 
torul Asus LS246H nu face deloc rabat la acest capitol. 
AspectuI 5 i func^lonalitatea sunt combinate foarte reu- 
jlt. In spatele unel„oglinzl" aproape perfecte se afl 5 un 


display de 23,6 Inchi ce dispune de 
0 rezolu^ie nativa full HD de 1920 x 
1080. Dupa cum era de ajteptat, Inca 
de la primul„contact" tehnologia 
Splendid Video Intelligence intra in 
acfiune, pregatind $i ajustand valorile 
lumlnozitatii ?! ale contrastului astfel 
incat s5 ob^inem mereu cele mai bune 
Imagini indiferent daca nejucam, ur- 
mSrim un film sau pur 5 ! simplu navi- 
! gSm pe net. Pentru a permite totu^i 5 I 
acel„human touch", producatorii l-au 
dotat 5 ! cu butoane sensibile la atingere 
ce permit 0 navigare foarte simpla 5 I efi- 
clenta prin menlurile monitorului. La 
acesta se poate conecta orice sursa de semnal vi¬ 
deo, fie el analogic sau digital. Fiind un produs ECO, rea- 
lizat in propor^le de peste 50% din materlale reciclabile, 
are un consum de aproximativ 38 de wa^i, in timp ce in 
modul stand-by abia daca se atinge valoarea de 1 watt. 

Ofertant: Parienerii Asus, Pre^: 1651 Lei 


USB TYPEWRITER 

L a capitolul trasnl^i nu stam rSu deloc. Ideea de 
a transforma 0 veche §i clasIcS marina de scris 
intr-o tastatura pentru PC, notebook, Mac sau 
chiar iPad a devenit in sfSr^lt realltate. Se accepta 
chlar 5 ! lucrSri cu materialul cllentulul. Tot ce ave^i 
de fScut este sa le trlmite^i orice model de ma^inS 
de scris, mai mult sau mai pu^in funcfionalS, 5 I in 
cateva zile pute^i s5 0 conecta^i la orice port 
USB al propriului calculator pe post de 
tastatura. Probabil persoanele trecu- 
te lejer de prima tlnere^e vor avea 
un deja-vu in momentui in care 
vor fi nevoite s3 comunice pe 
messenger folosind o astfel de 
tastatura. Pentru comenzi, 
da^l 0 turS pe la„Gugar 5 i in- 
treba^i-l de sSnatate. 
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SERIOUX 5.1 

SOUNDBOOST 

HT6000 


D 


eji pare 
ireal, 

acest sistem 
audio poate fi 
raspunsul la 
rugamin^ile 
multora dintre 
nol. Serioux 5.1 SoundBoost HT6000 este un sistem au¬ 
dio destui de puternic din punctui de vedere al volumu- 
lui audio, dar care oferS §i un minim garantat de fidelita- 
te. Este construit in format 5 . 1 , cu 4 sateli^i, 0 box5 de 
centru 5 I un subwoofer. Puterea sa totals depajejte u§or 
llmita celor 100 de wa^i RMS. Un alt atu este construc^ia 
integrals din material lemnos, ceea ce-i confers incS de 
la inceput un mare avantaj fa^S de alte modele ce im- 



brS^ijeazS cu putere materialele plastice. Serioux 5.1 
SoundBoost HT6000 Include 510 telecomandS de mici 
dimensiuni prin Intermediul cSreia se poate modifica nl- 
velul volumului atSt la nivel general, cSt 5 I Independent 
pe canale. 

Ofertant: placl-videaro, Pret: 269 Lei 









Specificati 


Retele: GSM 850/900/1800/1900/ HSDPA 850/1900/2100 
Dimensiuni: 74 x 66 x 17 mm 
Greutate: 129grame 

Ecran:TFT, 256.000 culori, 320 x 240 pixell 
Accelerometru: DA 
Senzor proximitate: NU 

CamerS foto: 5 megapixel! (2592 x 1944), LED Flash 

Sunet: MP3, AAC-i-, WAV, WMA 

Video: MP4, H.263, H.264, WM9, YouTube 

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g 

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail 

Bluetooth: DA 

Port lnfraro§u: NU 

FM Radio Inclus: DA, cu RDS 


SO: Symbian OS 9.3 Series 60 
CPU:N/A 

Tip acumulator: Standard Li-Po 
Stand-by: panS 384 ore (2G) / 384 ore (3G) 

Talk time: maximum 4 ore (2G) / 3 ore 30 min (3G) 
Music Player: maximum 24 ore 



acS in urmS cu doar cateva sSptSmani se 
5 tlau purine lucruri despre acest smart¬ 
phone, ei bine in momentui de fa^a el se ga- 
se^te spre achizl^lonare in magazine. Designul 
s 3 u mai nonconformist reprezinta elementui 
principal de noutate. Nu am mai avut de-a face 
cu un telefon care sa se prezinte intr-un astfel de 
mod. Gra^le formel ji tastaturii sale, noul Nokia 
X5 este croit pentru cel care petrec foarte mult 
timp in cadrul re^elelor de socializare 
Facebook, Myspace etc. Pentru a fi pe placul a 
cat mai mul^i cllen^l, Nokia a decis comerciall- 
zarea sa intr-o paleta foarte bogata de culori, 
care mai de care mai atractive. Nokia X5 rulea- 
za cea mai recenta versiune a sistemulul de 
operare Symbian S60. 
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Spedfka^i 

■ f^ele:GSM850/900/1800/1900/HSDPA850/9()0/2100 

■ Dimensiuni: 117x60 X 12.5 mm 

■ Greutate: 130grame 

■ Ecran: TFT resistive touchscreen, 16 mil culori, 320 x 
240 pixeli 

■ Accelerometru: DA 

■ Senzor proximitate: NU 

■ Carnerafota 3,15 nriegapixeli (2048x1536), autofo^ 

■ Sunet: MP3, WAV, eAAC+, WMA 

■ Video: MP4, H.264, H.263, WMV 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi b/g 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraro^u: NU 

■ FM Radio inclus: DA, cu RDS 

■ GPS:DA,suportA-GPS 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 

■ Stand-by: pana 450 ore (2G) / 600 (3G) 

■ Talk time: maximum 10 ore (2G) / 8 ore (3G) 

■ Music player: maximum 12 ore 
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altele. Pentru c3 cei de la Sony Ericsson 
^ militeaz3 pentru fenomenul Eco, ei 
au folosit un procent foarte ri- 
dicat de materiale 
reciclabile. 


P este foarte pu^in timp va fi dis- 
ponibil $i in magazine 
le noastre un alt 
model de 
smartpho¬ 
ne ce 

poartS sem 
natura celor de 
la Sony Ericsson. 

Noul Aspen Inglobeaza o 
tastaturl complete de tip 
QWERTY 5 i celebrele panouri apa- 
rute mcd de pe vremea lui Xperia XI 
Sony Ericsson Aspen ramane fidel celor de 
la Microsoft, instalSnd ji pe acest terminal va- 
rianta 6.S.3 a sistemului de operare Windows 
Mobile. PachetuI de aplicatii preinstalat include suita 
Office, diverse aplica^li dedicate re^elelor de socializare, cli¬ 
ent de YouTube, client pentru comunica^ii prin Skype ji multe 


SONY HANDYCAM HDR-XR550VE 


■RIVER STORY 




m pSstrat ce e mal bun pentru final. 0 camera video ce va permite sa filma^i cele 


fimai Importante evenl- 
cum, cl In mod full HD. 
XRSSOVEfo- 


mente din via^a voastra nu orl- 
Sony Handycam HDR- 

losejte pentru a 
stoca fotogra- 
fiile $i filmule- 
^ele captura- 
te un HDD 
intern de 
240deGB, 
oferi suport 
mai 5 mechera 
ment? Ei bine, poate 
slabe de iluminare. Gra^ie tehno- 
loglei Exmor R, se reduce sim^itor nivelul de zgomot, rezultand astfel imagini mult mai 
dare, fn cazul In care va place sa filma^i cu zoom-ul la maximum, nu trebuie sa va mai fa¬ 
ce^! griji din pricina Imaginilor tremurate. Sony Handycam HDR-XR550VE dispune de un 
puternic stabilizator optic ce corecteaza In timp real aceasta problema chiar $i in cazul fil- 

marilor din timpul mersului. Controlul ca- 
merei se face foarte slm- 
plu, doar cu ajutorul a 
cateva butoane $i al 


pentru 1 (K) de ore de filmare. Cu ce este 
aceasta camera fa^a de altele din acela^i seg- 
filma extraordinar de bine chiar 5 ! in condi^ii foarte 


ecranuluiTFT de tip 
touchscreen. 


P ovestea fantastica a celor de la IRiver 
a inceput frumos 5 ! interesant in mo- 
mentul in care s-a semnat parteneriatui 
cu compania LG. In urma acestel in^ele- 
geri, LG se obliga sa furnizeze cel mai 
nou model de display pentru cel mal re¬ 
cent model de e-book reader produs de 
IRiver. Povestea continua 5 I in zilele noas¬ 
tre $i are ca rezultat aceasta carte electro- 
nica. Dintre specificatiile cele mai impor¬ 
tante amintim ecranul de 6 Inchi capabll 
sa afijeze diferite tipurl de documente, 
PDF-url sau alte materia¬ 
le cu 0 rezolu^ie nativa 
de 800 X 600. iRIver 
Story nu se limiteaza 
doar la documente $i pa- 
ragrafe cu text. Se pot vi- 
zualiza cele mai raspan- 
dite formate de fotografil 
sau se pot asculta $i cele 
mai populare formate 
de fijiere audio. 

Autonomia 
acestui device 
este foarte 
mare, mai 
ales dato- 
rita ecra- 
nului ce 
are nevoie 
de energie 
doar pen¬ 


tru a reimprospata imaginea afijata. IRiver 
Story Include 0 memorle interna de doar 
2 GB, insa daca sunte^i cititori inrai^i, 
exista ^i posibilitatea de a-i adauga un 
card de memorle de tip SD de maximum 
32 de GB, spa^iu suficient pentru aproape 
25 de mil de volume. 


Pret: 1399 Lei 


BogdanS 


inver 

Story 
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m constatat ca m ultima perioada stau din ce m ce mai mult 
timp cu laptopul m fata. Am inceput sa fac tot felul de chestii, 
dar mai surprinzator e ca am instalate pe el mai multe jocuri 
decat pe vechiul desktop. E ciudat, dar dintr-un anumit punct 
\ de vedere logic. Cel pu^in nu trebuie sa imi mai fac griji din 
pricina salvarilor. Le am oriunde a§ merge. Mai aiurea e ca a inceput 
sa imi scoata peri aibi sistemul audio al laptopului. 5tiu, pentru expe- 
riente interesante se recomanda ca§ti, insa pe caldura asta parca nu 




SPEaFICATII: 

Banda de frecven^e: 90 Hz - 20 KHz 
Putere RMS:4Wati 
Pret: 147 Lei 




[laSBi-- 



-sunetpldcut,deosebit 

- conectare ji alimeniare prin FireWire 

- compacte ^ foarte portabile 


- riecesiti iristalare de drivere peritru Wirxkws 

- u^re, instabile pe un birou aglomerat 

- necesit^ adaptor separat pentru a conecta 
un player MPj 


a$ sta cu ele pe cap toata ziua. Am decis sa adaug un sistem audio 
micuj, simplu de instalat ji de utilizat, care sa sune bine, iar daca se 
poate, sa ofere ji ceva putere. Oferta de astfel de sisteme audio 2.0 
care sa ma impresioneze cat de cat este destui de limitata, insa va 
spun pe scurt ce am descoperit. Pentru o astfel de achizi^ie sunt de 
parere ca nu are rost sa cheltui^i o suma foarte mare. 

■ BogdanS 



SKanogib 

Banda de frecvenfe: 
90 Hz-20 KHz 
Putere RMS: 5 Wa^i 



a 

- design modem 

- raport foarte bun pret ! calitate 

1 - sistem de management alcablurilor 

a 

•sensibilelamurddriejipraf j 

- ubiul audio prea scurt 





A 


SPECIRaVfH: 
Banda de frecven^e: 

20 Hz-20 KHz 
Putere RMS: lOWa^i 
Pret: 99 Lei 


SPEQFIGqik 

Banda de frecven^e: 60 Hz - 20 KHz 
Putere RMS:5Wati 
Pref: 132 Lei 


SPEanCApi: 

Banda de frecvenfe: 20 Hz - 20 KHz 
Putere RMS:5Wati 
Pret: 95 Lei 



- portabile 

- le^ire de c^$ti 

- simplu de utilizat 

DziS 

-sepotiviproblenfielatedaieafiecvefitdor^ ! 




a 


-intrare audio auxiliary 

-sunetpikut 

-garan|i€2ani 


- u^ instabile pe un birou aglomerat 

- nu se recomanda a se folosila ' 
putemic 


SPEQFICAni: 

Banda de frecven^e: 20 Hz - 20 KHz 
Putere RMS: lOWa^i 
Pref: 103 Lei 



SPEOFIGITII: 

Banda de frecvenfe: 
20 Hz-20 KHz 
Putere RMS: 5 Wa^i 
Pret: 95 Lei 





- greutale 

- plaj^ ujor redusa in redarea frecven^elor 
inalte 


SPEGFICATIk 

Banda de frecvenfe: 20 Hz - 20 KHz 
Putere RMS:3Wati 
Pref. 57 Lei 




■ design atractiv 
- foarte portabile 

1 -sunet dar la volum mediu 


-emulator 5.1 surround 
- redare neuniform^ a frecventelor joase 



spcancATib 

Banda de frecven^e: 20 Hz - 20 KHz 
Putere RMS:12Wati 
Pref: 104 Lei 


■ulMeS 


-conectorcijll 

- butoane sewrale pentru volum ji power 

- stand metalic pentru stabilitate 


-sunetujor deformat [ i 

- raport pret / performant^ 
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LG Infinia 50PK950 

Multimedia la puterea 50... inch! 


P rogresul tehnologic a devenit un fenomen atat de 
obi^nuit incat, de la an la an, a§teptam ca produc^- 
torii de echipamente IT sa lanseze modele din ce in ce 
mai performante. LG intra in aceasta categorie, a com- 
paniilor care revolutioneazS pia^a cu produse care mai 
de care mai interesante ji mai atractive. In domeniul te- 
leviziunii, LG are o istorie foarte bogata, iar in acest an a 
pus la bataie noua serie de televizoare cu plasma PK950. 
Acestea constituie varful de lance in materie de televi¬ 
zoare cu plasma 5 I se comercializeaza intr-o gama foarte 
variata dedimensiuni. 

in laboratorul de teste, ne-am putut bucura de splen- 
doarea unui model cu o diagonals de 50 de inchi. La 0 
astfel de dimensiune, nici nu se pune problema ca ecra- 
nul sa nu fie de tip Full HD. Spre deosebire de modelele 
precedente, este incredibil de sub^ire. Ideea de elegan^a 
5 i rafinament este ob^inuta prin aplicarea de catre pro- 
ducatori a unei foi din sticia peste intreaga suprafa^a a 
ecranului. 

in viziunea celor de la LG, aceasta este exemplificarea 
notiunii de„borderless" Ideea de sticia ji transparen^a 
este continuatS 5 I prin forma ji construc^ia standului de 
sustinere a televizorului. 

LG Infinia 50PK950 poate fi„manuit" prin interme- 
diul unei telecomenzi des- 


tul de ergonomice. Butoanele princi- 
pale sunt ujor supradimensionate 
pentru a fi mai u^or de operat. In cazul 
in care nu aveti telecomanda la inde- 
mana, e posibil ca la inceput Sei fi^i 
ujor panica^i. Butoanele de control de 
pe televizor sunt atat de bine„masca- 
te" incat a^i crede c3 ele nu exists. Ele 
insa exists ^i sunt amplasate in col^ul 
din partea dreaptS jos. Sunt extrem de 
functionale mai ales cS pentru a le 
opera este suficient sS atinge^i supra- 
fata sticlei ce acoperS simbolurile care 
definesc respectivele butoane 
La capitolul functii, plasma LG 
Infinia 50PK950 stS nu bine, ci foarte 
bine. Exists imbunStStiri la toate capi- 
tolele, fie ele cunoscute sau nu. in pri- 
mul rand, se remarcS cei 600 de Hz ce 
reprezintS rata de refresh maximS cu 
care imaginile sunt afi§ate. Adeptii fil- 
melor 3D vor fi cu adevSrat impre- 
siona^i de acest aspect. SunetuI 
este 5 I el imbunStStit multumitS 
multiplelor certificSri THX pe 
care cei de la LG le-au 




primit pentru acest model, in ceea ce prlve§te calitatea 
imaginilor, nu pot sS spun decat jos pSISria. 
Televizoarele actuale nu mai au nimic ?n comun cu mo¬ 
delele de televizoare cu care era^i obi^nui^i. Acum pute^i 
viziona imagini exceptionale ji de calitate imediat ce a^i 
scos produsul din ambalaj. OdatS trecu^i printr-un scurt 
meniu de configurare 5 I personalizare, vS pute^i bucura 
de performantele proaspStului televizor achizi^ionat. E 
posibil totu^i sS zSboveascS ceva mai mult atunci cand 
vine vorba de cSutat canalele. Spre deosebire de alte 
modele de televizoare, LG Infinia 50PK950 dispune de 
un tuner TV hibrid capabil sS recep^ioneze posturi TV 
transmise atat ?n mod analogic, cat ji mod digital, indi- 
ferent de modul ?n care sunt receptionate: prin antenS 
sau prin cablu. Am fost foarte surprins sS constat cS 
acest model deTV poate„decoda" 5 I programele trans¬ 
mise digital prin cablu gra^ie performanfelor tunerului 
DVB-C. Calitatea programelor receptionate este incredi- 
bilS, indiferent cS vorbim de programe transmise m 
mod SD sau HD. 

DupS cum era de a^teptat, LG Infinia 50PK950 dis¬ 
pune $i de 0 conecticS impresionantS: to^i conectorii au¬ 
dio-video cunoscuti. 0 parte dintre acejtia sunt ampla- 
sati ji pe una din marginile laterale pentru acces mai 
facil in cazul in care alege^i sS amplasa^i plasma pe unul 
din peretii locuin^ei. Chiar ji a^a, unele lucruri trebuie fS- 
cute incS de la bun inceput. De exemplu, in cazul in care 
nu dispuneti de 0 conexiune la Internet wireless, trebuie 
s§-i conectafi un cablu de internet inc3 de la prima in- 
stalare. LG Infinia 50PK950 include 5 ! un media player 
capabil sa va ofere clipe foarte pIScute atunci cand pro¬ 
gramele TV favorite inca nu sunt difuzate. 

Astfel, puteti accesa orice clip existent 
pe site-ul YouTube sau pute^i vizuall- 
za orice fotografie sau album foto 
de pe Picasa. Vre^i sa jti^i care este 
prognoza meteo pentru zilele urma- 
toare? Nicio problema. intr-o inter- 
fata foarte simpla 5 ! pl^cuta, sunt 
afijate pe ecranul acestui TV toate 
informatiile dorite, in func^le de lo- 
catia sau loca^iile specificate. Am 
pastrat cireaja de pe tort la sfarjit. 
Pentru ca tot am vorbit de media 
player, ar fi fost chiar ciudat s^ nu 
existe 5 ! posibilitatea de a asculta 
muzica sau de a viziona filme ^i 
poze stocate pe un flash drive sau 
un HDD portabil. 

Din momentui in care a^i conectat 
la portui USB al TV-ului unul din 
aceste medil de stocare, pute^i ur- 
m3ri in conditil excep^ionale filme- 
le preferate, fie ele codate cu DIvX, 
Xvid sau MKV. Despre fotografii sau 
MP3-url nici mScar nu se mai pune 
problema. Toate ruleaza ca un vis. 


Ofertant: Rartenerii LG, Pre^: 4660 Lei 
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Asus N73J 

Armonia performantei 


D e curand, a fost lansat $i in Romania 
unul dintre cele mai recente mode¬ 
le de notebook-uri multimedia semnate 
intr-un mod foarte modernist cu logoul 
Asus. Comblna^ia foarte reujita intre configura- 
tia hardware 5 ! designul futurist va atrage cu siguran^a 
aten^ia multor utilizatori care doresc sa-ji achlzi- 
tloneze un notebook nou. Cei de la Asus 
sunt conjtienti de acest fapt 5 !, pentru 
a nu le lasa prea mult timp de gandire 
potentialilor clien^i, au pus la punct un 
aspect pe care mul^i al^i vendor! 5 ! produ- 
catorl de notebook-uri au inceput 
s5-l ignore. La inceput, note- 
book-urlle au fost aprecia- 
te pentru portabllitate. 

Permiteau libertatea de mij- 
care ji facilltau accesul la informatii 
oriunde va afla^i. Apoi s-au cerut ji perfor 
mante. Pentru a indeplini dorin^a multora de a re- 
nunta la vechile desktop-uri, producatoril au facut tot 
felul de sacrificii. In decursul timpulul au aparut 0 serie 
de Inovatli tehnologice, insa din cauza lipsei unui feed¬ 
back potrivit sau a implicatiilor financiare foarte mari, 
unele dintre ele au fost trecute pe un plan secundar. De 
exemplu, zona audio. Cei mai mul^i posesori de laptop- 
url se multumesc cu setui de boxe„mediocre" pitite prin 
te miri ce colti^or al notebook-ului. Al^ii vor ceva perfor- 
mant, care s5 le ofere un sunet placut 5 ! foarte clar. 

Exists infim de purine modele de notebook-uri care sa 
facS acest lucru doar cu sistemul audio din dotare. 

Asus N73 este un astfel de notebook. Printr-un 
parteneriat cu cei de la Bang & Olufsen, au pus la punct 
tehnologia audio SonicMaster ce oferS 0 experien^a au¬ 
dio deosebita. Pentru cei care prefers sS asculte melodii- 
le preferate in timp ce lucreazS, navigheazS pe internet 
sau vor sS se bucure de un sunet curat ji de calitate in 


timpce sejoacS, un 
astfel de laptop 
poate fi rSspun- 
sul la rugS- 
min^ile lor. 


Eliminarea 
vibratiilor $i a 
distorsiunilor 
acustice este unul din¬ 
tre cele mai Importante as- 
pecte pe care cei de la Asus ji 
Bang & Olufsen le-au urmSrit 5 I, ca 
sS adaug o pSrere personals, chiar le-a 
reu^it. DacS $1 vouS v-a trecut prin cap sS 
dati volumul la maximum doar ca sS vede^l acest laptop 
vibrand din toate incheieturile, ei bine sS ^ti^i cS nu sun- 
teti singuril. Deja am incercat-o chiar din primele minute 
cand am pus mana pe acest laptop. Concluzia? E chiar 
a^a cum au declarat producStorii: urIS de te dor urechile, 
dar nu auzl pic de distorsiuni sau vibratii deranjante ale 
carcasei. Probabil 5 I insertiile metalice ce acoperS zona 
din jurul tastaturii ajutS in acest scop. 

Pentru cS laptopul nu se rezumS doar la sistemul 
audio, completSm lista lucrurilor tari cu monitorul de 
17,3 inchi menit sS afi^eze cele mai interesante 5 ! mai 
atractive rezultate 3D ale chipset-ului grafic nVidia 
GF335, care la randul iui include 5 ! tehnologia Optimus. 
Aceasta are rolul de a doza puterea de calcul exact atat 
cat este necesar in func^ie de aplicatiile pe care le rula^i. 
Astfel, se optimizeazS consumul de energle, rezultand 0 
autonomie mai mare oferitS de acumulator. 
Tot la capitolul inovatii men^ionSm 5 ! inclu- 
derea versiunil a treia a conectorulul USB ^i 
cea mai nouS tehnologie Bluetooth v3.0. 
Procesorul face parte din categoria Core 15 
de la Intel, in timp ce sistemul de operare 
prelnstalat poartS numele de Windows 7. 
Partea de stocare intrS in sarcina unui HDD 
de 640 GB, insS la nevole exists posibilita¬ 
tea de a mai adSuga un al dollea drive, fie 
el SSD sau HDD clasic. Asus N73J este li- 
vrat cu 0 memorie de tip DDR3 1066 ce to- 
talizeazS 4 GB, cu posibilitatea de a dubla 
aceastS cantitate. 


COMPLETEAZA-TI 
COLECTIA Libraria 


CUREVISTELE PREFERATE 

apArutepAnaacum! 




Cumpara minim 
|l 5ieviste*laalegefe 
P|A numai 
fU jumatate 
RtOVJCtRt dinpte^llor. 


www.chip.ro/librarie 

Pentru comenzi folositi codul de reducere 

# 


CHDECFSI8 






Accesati^C-ul| 
deoriund^^ ^ 


utcalatH 


Inlupta 
cu viruill 
iformamt 


0§LiUirileviitorului 


Windows 

Vista 
















































































Logitech 


Comunica in High 


D in mijcarile ce se observa pe pia^a, ies la iveala din 
ce m ce mai multe device-uri care pun accentui pe 
comunicarea video. Adevarul este c3 e mult mai placut 
sa 5 i vezi persoana cu care conversezi, mai ales cand 
este plecata de ceva timp din localitate sau chiar din 
^ara. Logitech lanseaza pe pia^S un model de webcam 
capabil sS capteze imagini full HD. Calitatea incredibila a 
imaginilor este ob^inuta $i datorita opticii semnate de 
Carl Zeiss. Astfel, in orice video-conversa^ie ve^i fi vSzu^i 
mult mai bine ^i mult mai clar. Cu Logitech Webcam 
C905 ve^i putea sa transmite^i imagini foarte bune chiar 
$i in condi^ii de iluminare foarte slaba. Gra^ie tehnologi- 
ei RightLight 2 se ajusteaza automat ji intr-un mod foar¬ 
te inteligent toate nivelurile de culoare ji luminozitate 
pentru a se ob^ine mereu cele mai bune rezultate. Daca 
partea de imagine este rezolvatS, de ce sa nu se aduca 
imbunStatiri ji pe partea de audio? Logitech Webcam 
C905 include un microfon inteligent ce are rolul de a fil- 
tra zgomotele, oferind partenerilor de discu^ii un sunet 


Definition 


clar 
5 i foarte 
realist, evl- 
and astfel situ- 
a^iile in care sa fi^i confunda^i 

cu celebrul personaj animat Donald Duck. 


Ofertant: Parlenerii Logitech, Prej: 329 Lei 


Nox Urano Series 


Green ATX Power 


A limentarea componentelor unui PC nu este o trea- 
ba u^oara. Mul^i dintre noi utilizam combina^ii 
dintre cele mai preten^ioase. Placi video ce consuma cat 
un mic rejou, doua-trei hard diskuri, un procesor 5 I el 
u§or overclock-at, plus multe alte brizbrizuri. Cea care 
^ine piept loviturilor este sursa de alimentare. In timp, 
lucrurlle au evoluat, iar tehnologia a inceput sa iji faca 
sim^ltS prezen^a 5 ! aid. Cei de la Nox vor s^ ne atraga 
aten^ia cu 0 astfel de gSselni^a. Nox Urano este 0 surs^ 


de alimentare ce face parte din categorla surselor nor- 
male, pamante§ti. Seria Urano asigura 0 putere maxima 
de 450 de wa^i, iar daca arunca^i 0 privire printre palele 
ventilatorului de 12 cm, ve^i fi surprin^i de ceea ce ve^i 
observa. Dupa cum spuneam, ni^te min^i lumlnate s-au 
pus pe treab^ ji au regandit o parte din circulte. Astfel, 
banala sursa de alimentare este mult mai aerisita ^i mult 
mai rezistenta... in timp. A§adar, pute^i trece linijti^i pe 
lista 5 i un astfel de produs. 



Belkin 
TuneCast 
Auto Live 



C al^toriile lungi (Kutoturismul pot deveni uneori 
extrem de plict|»are, iar pentru a sparge monoto¬ 
nia se apeleaza la di we scenarii ce au ca actor principal 
radioul din dotare. IrWulte situa^ii, acesta este foarte util, 
insa doar pentru distance scurte. In momentui in care a^l 
ie^lt din aria de acoperire a unui post de radio interesant, 
reincepe van^oarea pentru altul. Posesorii de playere 
MP3 iPod sau de telefoane iPhone sunt pu^in mai noro- 
coji deoarece pot sa-^i asculte propriile playlist-url direct 
in sistemul audio al autoturismului. Daca dintr-o intam- 
plare radioul din dotare nu include deja un sistem de in- 
terconectare cu iPod-ul sau iPhone-ul, atunci cel de la 
Belkin va prezinta 0 noua versiune de FM transmitter ce 
permite recep^ionarea melodiilor preferate pe una dintre 
frecven^ele FM llbere in zona in care v5 afla^i. Device-ul 
scaneaza permanent plaja de frecven^e pentru a evita 
eventualele interference cu alte posturl de radio. Belkin 
TuneCast Auto Live se alimenteaza de la conectorul de 
brichetS al ma^lnii, iar din momentui in care conecta^i 5 ! 
iPod-ul sau iPhone-ul, va alimenta 5 I acumulatorul aces- 
tuia din urmd. 

De asemenea, exista 5 ! posibilitatea de a regia ma¬ 
nual frecvenCa de emitere a semnalulul radio chiar din 
menlul iPhone-ului. 


Fii propri 


tauDJ 


Ofertant: Parlenerii Belkin, Pret: 331 Lei 
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A-Data Nobility NH01 


Depa§e§te limitele 


Ofertant: Parlenerii A-Dala, Pre^: 351 Lei I; 



A vuit lumea la aparicia conectorilor USB 3.0 pe nolle 
serii de pl5ci de baz^. Acum vor fi ji mai multe valuri 
deoarece au inceput sa apara 5 ! primele device-uri care 
beneficiaza de aceastS noua tehnologle. Cei de la A-Data 
ne-au satisfacut curiozitatea cu cel mai nou model 
de HDD portabil compatibil cu standardul 
USB 3.0. SIncer, ma a^teptam sa 
obcinem nijte rezultate bune, 
insa valorile rezultate in urma 
testelor cu HDTach sunt peste 
ajteptarl. Ca sa nu ne lungim cu 
vorb^ria, va spun direct c3 am obcl- 
nut aceea^i valoare de 61 de MB/s atat 
la citire, cat 5 I la scriere. In mod burst, am 
obcinut 0 valoare de 138,1 MB/s, ce se apro 
pie vertiginos de HDD-urile conectate pe in¬ 
terface SATA. Hard diskul din interlorul acestei 
carcase cu hnisaje de tip oglinde este de 2,S Coli $i 
ofere 0 capacitate de stocare de 500 de GB. fn cazul in ^ 
care inca nu dispuneCi de un port USB 3.0, dar credeCi ca 
in viltor veci reu^i se faceCi un upgrade major al compute 


rulul, atunci merlte achizicionat un astfel de HDD extern 
deoarece producetorii garanteaze compatibilitatea 5 ! cu 
modelele precedente de USB. Ca se ve faceCi 0 idee des- 
pre diferenca de performance intre cele 
3 ue standarde, el bine pe un PC cu 
USB 2.0 am obcinut cu acela^i pro¬ 
gram de testare in jur de 35 de 
MB/s, deci 0 reducere de 
aproximativ 50%. Me bu- 
cur pentru acest prim 
pas 5 I a^teptem 
mai multe dis- 
pozitlve de 
acest 
gen. 


D-Link DIR-600 & D-Link 

DIR-615 leftin §i bun 


D -Link aduce in atencia internauCilor din Romania 
doue modele de router-e capabile se partajeze ra¬ 
pid 5 I ujor 0 conexiune de internet de tip broadband. 
D-LInk DIR-600 permite crearea unei reCele wireless prin 
intermediul cereia puteci transfera date la o vlteze maxl- 
me de 150 Mbps, lucru datorat in special implementerii 
standardulul wireless N. Pentru cei care nu dispun de 
echipamente wireless de ultime generaCie, router-ul este 
compatibil ji cu standardele Wi-Fi de tip G sau B. DIR-600 
include 5 I un switch cu patru porturi Ethernet pentru a fa- 
cillta transferuri de date in condiCll excelente intre diverse 
PC-uri prin intermediul firelor de cupru. In ceea ce prive^- 
te securitatea, router-ul implementeaza cele mai noi teh- 
nologii de criptare pentru mediul wireless 5 I de prevenire 
a accesului neau- 
torizat atat din in- 
teriorul propriei 
recele, cat 5 ! din 
exterior prin 
intermediul 
conexiunil in- , 
ternet. 

Pentru preve- 
nirea potenCi- 
alelor atacuri 

din internet s-a integrat un firewall puternic, dar foarte 
simplu de configurat. La fel ca 5 I in cazul unor modele 


de router-e profesionale, 5 ! aid sunt incluse sisteme de 
prioritizare a datelor, numite pe scurt QoS. In momentui 
activarli acestei opciuni, e detectat automat tipul de tra- 
fic de date ce tranziteaza router-ul 5 ! astfel se aplica anu- 
mlte regull. De exemplu, jocurile online, stream-urile au¬ 


dio-video 
e-mailurilor 
mensiuni 
In ceea 
sunt vaiabile 
ga cateva 
zenca celel 

0 imbunat^C'- 

arie mai mare 


1>-Lliik ti) Q Q Q Q oiR-«oo 

Wlnton 190 


au priorltate in faca transmiterii 
sau a transferurllor de fi^iere cu di- 
foarte mari. 

ce prive^te modelul D-link DIR-615, 
acelea^i lucruri, la care se mai adau- 
avantaje. In primul rand, prin pre- 
de-a doua antene wireless se obcine 
re a calitacii semnalului wireless $i 0 
de acoperire. In cazul in care dorici 
sS v5 accesaCi resursele 
recelei interne de oriun- 
de prin intermediul co- 
nexiunli internet, cu 
DIR-615 se potrealiza 
5 i conexiunidetip 
VPN ce faciliteaza 
transferul datelor in 
condiCii de maxima 
siguranca. 


Ofertant: Parlenerii D-Link, Pref OIR-600:156 Lei, Pref DIR-615:194 Lei 
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Titlu 2010: a doua odisee 
Autor Arthur C Clarke 
Coiecfia Nautilus 


,0 cdlatorie impresionanta prin sistemul solar, o conti- 
nuare remarcabila a legendei 2001: Odiseea spapala." 

Carl Sagan 

„Elocvent in descrierea locului Omului in Univers j/ de- 
borddnd de aventuri spafiale, romanul este o reolizare 
monumentald o lectura obligatorie pentru fonii vechi 
j/ noi ai lui Arthur C Clarke." 

Interzone 

„Nimeni nu scrie mai bine decdt Arthur Clarke despre 
extratere^tri enigmatic! j/ artefactele lor. Stilulprozei 
sale are o precizie aproape ^tiinfifica }i, cumva, reu^e^te 
de fiecare data sa feasa o poveste completa, dar fdra sa 
spulbere misterul." 

Library Journal 

Xlorke demonstreazd cd nu existd nimic mai eroic j/ 
mai specific uman decdt bdtdiia intelectuald dusd im- 
potriva universului vast j/ indescifrabil [..] j/ strdluce^te 
de asemenea in abilitatea de a zugrdvi realist detaliile 
unorprogrese ^tiinfifice care, deocamdatd, ne sunt 
inaccesibile." 

Publishers Weekly 

„20W: a doua odisee este incitantd, misterioasd, tulbu- 
rdtoare chiar profeticd. Viziunea lui Clarke asupra vii- 
torului este fantasticd j/ cutremurdtoare." 

Asimov's Science Fiction Magazine 

.Co j/ in cazul lui 2001, Arthur C. Clarke ne stdrne§te 
imaginafia cu o carte accesibild j/ celor neinteresaii de 
$tiin;d, grafie atmosferei de autenticitate care ne deter- 
mind sd ne intrebdm: «Oare chiar s-arputea intdmpla 
ojo ceva?»" 

Los Angeles Time 



„Din toate punctele de vedere, o continuare pe mdsura 
capodoperei 2001: Odiseea spafiald. Un lucru aproape 
imposibil, pndnd seama de standardul impus de prima 
carte j/ de expunerea mediaticd formidabild de care 
5-0 bucurat" 

The New York Times Book Review 

JOW: a doua odisee ne incitd in continuare imagina- 
\ia cu intrebarea: Ce ar putea insemna pentru noi evo- 
lufia post-darwiniand in viitorul apropiat?" 

Locus 

CA$T1GAT0RII 


Cei cinci c^jtig^tori ai concursului NEMIRA, edi^ia 
mai 2010, ce a avut ca premii cinci romane 
Cartea cimitirului de Neil Caiman, sunt 
urmatorii: Maxin luliana din Chi^oda, Lica 
Gra^ian Tiberiu din Craiova, Agarafini Cristian 
dinTulcea, Popa Cornel din Cote^ti ^i Cojocariu 
Bogdan din Boto^ani. 

Info: Caftigdtorii sunt ruga^i ^^ntacteze redac^i^ adresa de 
e mail emanueia.neguraijBBdmc.ro sau la numerele de telefon 
0268.415.158,0268418.728 
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ce 5 i psihologice ca ?n 
MR. Nobody (un film 
I care se lupta $i el cu 
! timpul 5 I pe care nu-l 
^pot recomanda des- 
tul), dar se vede de la 
: 0 pojtS ca producSto- 
rii au avut respect 
pentru ce inseamnS 
Persia (Iran acum) $i 
lumea care-o incon- 
[jjura. 5 iaufScut chiar 
mai mult de-atM, au 
: Impus duritatea ace- 
lor vremurl persona- 
jelor, atat cat s§ nu 
transforme filmul ?n- 
tr-o dramS. Prin^ul 
nueun.copirfru- 
mos, jarmant, sexy, (deji e (?!)) a§a cum credeam c§ va servi Jake 
Gyllenhaal (mai ales dup3 ce a tras de fiare luni de zile pentru acest rol), este 
mai repede un barbat atletic 5 ! bucuros de 0 luptS zdravSnS, un pic necizelat, 
care initial de fapt nici nu e interesat de prin;es§. Prin^es^ care lese 5 I ea din ti- 
parul fufelor prezente in ultimul timp in filme 5 I se dovedejte a fi 0 femele 5 I- 
reata, care-ji vede interesul 5 ! nu se strofoaca chiar daca e tratata in multe oca- 
zii ca un cal de dar. Plec^nd de la aceast^.platforma", povestea de dragoste 
prinde contur pe parcursul aventurilor 5 I se infiripeazS natural (Idee furatS 5 I 
evoluata parcS din Romancing the Stone sau mai nou din Mumia), fara mo- 
mente dulcege provocatoare de dureri de din^l. 

De fapt deranjante nu au fost decat dou§ astfel de secven^e pe intreg parcur¬ 
sul hlmului $i nici acestea nu au fost prea lungi, mare lucru dacS stau sa mS 
gandesc la cate se intampIS. Efectele sunt OK, deji m3 enerveaza la culme 
noua mod3 in care luptele sunt filmate stil macro; pelsajele ji castelele sunt 
superbe, aventurile sunt interesante, lar unele secven^e aduc foarte mult cu 
Assassin's Creed (1). Storyline-ul a fost adaptat la nevoile unei pelicule, dar nu 
deviaz3 foarte mult de la sublect. De-abia a^tept partea a doua, care se pre- 
teaz 3 mai repede unul film de ac^iune nebun, cu efecte Impresionante, dec3t 
unuia de aventuri, ca cel de mai sus. Bravo! 

IMAX? Sincer, dac3 filmul nu e tras direct pe pelicula de 70 mm (dac3 am 
in^eles eu bine, din cauza costurilor, numai doua filme 2D au fost filmate cu 
astfel de camere pan3 acum) aja cum se intampla ji cu Sands of Time, eu spun 
c 3 nu ve^i vedea nicio diferen^3 dac3 v3 duce^i in schimb la un digital ji v 3 aje- 
za^i in r3ndul 5. Doar c3 0 s3 privl^i in sus in loc de in fa^3. IMAX impune ins3 
produc 3 torilor, chiar ^i celor care au de gand sa remasterizeze 35 mm in 70, 
aten^le la detaliu §i cadre perfecte. Efecte, costume $i sunet impecabile, stan- 
darde care se rasfrang foarte bine ji aid ji nu pot decat s3 ma bucure. Dac 3 fil¬ 
mul e 3D sau in sistem 70, nu mai vorbesc de HD (48 cadre pe secundS), atunci 
sltua^ia se schimba radical ji recomand un IMAX macar ca experlen^a. 

Off... $i nu v-am povestit despre Ngbaka. 


Ca^tiga unul din cele dnd romane 2010: a doua odisee 
de Arthur C. Clarke raspunzand la intrebarea: 


Decupa(i talonul ji trimite|i-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,500530 
Brajov. Data limita a concursului: 1 august 2010. Desemnarea ca^tigatorului se face prin trage- 
re la sor|i. Numele ca^tigatomlui va fi publicat in edifia de luna septembrie 2010 a revistei. 
Prin completarea ^i expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informapile con(inute de 
talon sa fie inregistrate 5 ! prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop 
statistic, pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului. 


S a fie oareThe Sands of Time primul, hai al doilea, 
film bun facut dupa un joc? A reu^it in sfarjit 
Hollywood-ul (plus Uwe) sa nu-^i mai bata joc de 
jocurl? Erau intrebarile pe care ml le puneam in timp ce 
Intram ca intr-un planetarlu in singura sala IMAX din 
Romania. Ecranul de 37 pe 26 metrl e Impresionant in 
sine, chiar ji fara a mai proiecta ceva pe el, in timp ce din 
.fotolii", plasate la o diferen^3 mare de nivel unele fa^a 
de altele, po^i avea chiar 5 ! 0 senza^ie de rau de inal^ime 
daca te a^ezi mai sus 5 ! prive^ti drept in fa^a.„Oare unde 
va zbura obiectivitatea mea cand ma voi trezi in mijiocul 
Perslel chiar langa Gemma Arterton?"Gandeam nerab- 
dator.„Disney?"0, Doamne,„prevad c3 l-au tampit 5 ! 
p-3sta", aja cum au facut cu Alice. Asta daca nu cumva 
s-a intamplat ca el s3 nu fi dat decat banu '51 s3-l fi lasat 
pe Burton sa-jl desfajoare magia, o magie care nu a 
func^ionat. Surprinzator 5 I, spre bucuria mea, Prin^ul 
^Ine cu casa de data asta. De^i tralam cu impresia, din 
cauza trailer-ulul foarte prost incropit, c3 cel doi actor! 
principali nu se potriveau cu rolurile, ace^tia au ^inut sa 
ma contrazic3, ajuta^l 5 I de 0 atmosfera mult mai serioa- 
sa decat te-ai a^tepta de la un basm Disney. Acum, nu 
spun ca o sa ave^i parte de finallzarl ca-n God of War sau 


2010: a doua odisee este continuarea carui roman? 

► Podurile din Madison County 

► 2001: Odiseea spatiala 

► Harry Potter 12 
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www.debenport.com/ 


DEBENPORT 


F PHC TC“C.RAf *£ ;V 


C U toat3 explozia asta a telefoanelor mobi¬ 
le cu camera foto, s-a umplut InternetuI 
de Imagini pornografice cunoscute sub nu¬ 
mele de amateur pOrn. Cum pune cineva 
mana pe 0 camer3 foto sau pe un telefon cu 
blitz, cum ijl frige 0 poz3 in costumul Evei (de 
preferat) sau al lui Adam (nu de preferat) $i 
apare repede pe hl 5 , myspace sau alte aseme¬ 
nea mljloace de r3spandire a prostiei. Ce in- 
cerc s3 va ar3t acum este un site pe care foto- 
grafia nud este dus3 la statutui de art3. Un fel 

de Aja da! pentru cel care au ceva de arStat. Robb Debenport este un nene ce jtie 
de care parte a oblectivului s3 se uite pentru a ob^lne 0 fotografie care arata 
intr-adev3r ceva. 5tlu c3 99% dintre cel care vor intra repede pe site-ul cu pricina vor 
fi dezamSgi^i de pozele non-explicite, dar asta e. 5ti^i unde s3 cauta^l pOrn-ul care v3 
fac3 sa va exersa^i mujchii antebra^ulul. 


U 

'V ^ 


www.publicbookshelf.com/public html/Boys 

Own Book of Outdoor Sports/ 


,Ke^ te Miect • gi 






I n toti baie^eii traiejte un mic asa- 
sln. Nu este cazul sa incerci sa negl. 

Te-am vazut anihlland mujuroaie in- 
tregl de furnici cu un pic de benzina 
sau macar cu 0 lumanare.Ti-am va¬ 
zut privirea ince^o^ta din care cur- 
geau lacrimi de fericire in momentui 
in care pisica din cartier uria din to^i bojocii in timp ce alerga mancand pamantui cu 
0 corneta cu ac infipta in fund. Ca sa nu mai ai probleme de genul.cu ce a$ mai pu¬ 
tea da o gaura intr-un animal lipsit de aparare'’i^i prezint aici un manual de vanatoa- 
re al unui baie^el ce vrea sa ob^ina un maxim de suferin^a prin mljloace absolut rudi- 
mentare. Detalii esen^iale legate de lungimea ^evii unei pu^ti artizanale, de modul 
in care se pot crea capcane in care se prind veverl^e, pasarele, jinjile sau chiar stru^l. 
Daca e$ti unul dintre cei sensibili, care nu suporta sa auda strigate de durere, po^i 
alege pescuitul. Vel primi sfaturl legate de fiecare dintre cei mai comuni pejti, des¬ 
pre habitatui lor, despre momeala potrivita pentru fiecare in parte $i despre locurile 
in care pot fi lovi^i cu undi^a pentru a nu mai da din picioare in momentui in care ii 
sco^i afara din apa. Fi^i ferici^i $i promova^i durerea! 


www.sharkdivingunlimited.com 

T e-ai intrebat vreodata de ce nu 
\\\ e deloc frica de delfini, dar 
in momentui in care vezi imaginea 
unui rechin brusc ^i se strange sto- 
macul? De ce orice copil de doi ani 
este gata sa sara intr-un acvariu in 
care un delfin roade la un pe^te ji 
e gata sa doarma cu el in bra^e 0 
via^a intreaga, dar daca vede un 
rechin ce inoata lene^ pe langa 
barca e gata sa umple rezerva na^ionaia de pamper^! cu un produs finit propriu? Ei 
bine, po^i acum sa i^i dai seama daca i^i po^i invinge aceasta teama cu o scufundare 
aiaturi de cel de la Shark Diving Ltd. Fli antena, facem chiar }i un concurs. TrImite pe 
adresa redac^lei o poza cu tine in costum de bale (trebuie sa fie neaparat din doua 
piese) 510 povestioara despre prima ta zi de jcoaia, iar daca noi vom considera ca 
ejti pregatit sa fii momeala de rechIn, te vom trimite intr-o excursie in capitala Inter- 
na^ionaia a rechinilor de balta sarata, Cuba Libre. 
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HEX-5, PAHikscmic<a.uucaM -= 


Pentru ca tu sa oWii F^ 'TOCpafii spectacuu 
iti oferim ?a de PACIN- cu $1 despre fotografie 

■ PECO 


r„p,«/„0XP-,0S»capS04«O / 



Pentru c& X\A dore^ti atM de 
mult, te alutdm sd-l cumperi! 


Cupon Malone 


>2 iulie2010 


10 LEI ISSN 1453-7079 


digital 


DASi 


fJlLC 


mHw ^ 





Vrei mai mult dec^t o simpla poza? 

VREI FOTOGRAFIE? 

Participa si tu la 

seminariile workshop-urile 

organizate de revista FOTOVIDEO 

ii»ii.ivi.iiiiwiirji;i DIG. 

pe parcursul intregului an 


Detalii pe fotoworld.chip.ro 



ABONEAZA-TE acum 
SIMPLU $i RAPID prin SMS! 


Trimite cuvantul/Iw^ 

prin SMS la numdrul 

$i e$ti abonat pe 

ia una din revistele: 

CHIP CD / Foto Video / PC-PractIc 
Pret: 6 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 



TrimIte cuvSntul^XI® 
prin SMS la numdrul 

333fl 

$i e$ti abonat pe 



la una din revistele: 

CHIP CD / Foto Video / PC-Practic 
Pret: 10 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 


SMS-ul trebuie sd confind numai cuvdntui ABO. 

Dupd primirea SMS-ului, veti fi contactat de cdtre 
un reprezentant al editurii la numdrul de telefon 
de pe care a fost trimis SMS-ul, pentru a specifica 
revista la care dorifi abonamentui, editia de la 
care acesta trebuie sd inceapd $i adresa la care 
veti primi revistele. 

Detalii pe: www.chip.ro/sms 




V. 


TrimIte cuv^ntuli^XD® 
prin SMS la numdrul 

$i esti abonat pe 

A- 

la una din revistele: 

CHIP DVD / LEVEL 
Pret: 9 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 9,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 




IWeld* tui pwtnicorePjrag 


Trimite cuvantul^i^[D® 
prin SMS la numdrul 

si esti abonat pe 



la una din revistele: 
CHIP DVD / LEVEL 
Pret: 15,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 


» LEVEL 


www.chip.ro/librarie 


Abonament „START” 


1 Revista 

Doresc abonamentui sS 
inceapa cu luna: 

Numar 

abonamente 

comandate 

Pret unitar 
abonament 

Total 

(nr. abonamente x pret 
unitar abonament) 

CHIPCU CD 

6 aparitii 



40.00 lei 


CHIPcu CD 

12 aparitii 



72.00 lei 


CHIP CU DVD 

6 aparitii 



60.00 lei 


CHIPcu DVD 

12 aparitii 



112.50 lei 


LEVEL 

6 aparitii 



69.00 lei 


LEVEL 

12 aparitii 



119.00 lei 


PC PRACTIC 

6 aparitii 



39.00 lei 


PC PRACTIC 

12 aparitii 



75.00 lei 


FOTO VIDEO Digital 

6 aparitii 



49.00 lei 


FOTO VIDEO Digital 

12 aparitii 



95.00 lei 


1 Total general de plat^:| 




Compietati online la adresa http://www.chip.ro/librarie talonul de abonament sau 
trimiteti aceasta paging completata cu abonamentele alese §i cu datele dumneavoastra, 
impreunS cu dovada platii (copie chitanta, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail 
la adresa abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268-418728 sau prin po^td la 
adresa: Badescu loana, 0P2 CP4,500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare 
vS rugam sa ne contactati prin e-mail la abonamente(3)3dmc.ro sau la telefoanele 0268- 
418728.0368-415003,0723-570511.0744-754983 interior 30. sau la fax 0268-418728. 


Plata se poate efectua prin: 

► Plata oiteisif! card {feredit (mat multe detalii pe http;//ww\v.chip.ro) 

► deounere de nuraerar la onct^iseu BRO in tixitaD D Media Communications 
nr. R078 BRDC 0805 V056 0497 0800 deschis la BRD Bra^ 

► ordin de plata in coniuD D Media Communications (cod fiscal 801099567) 
nr. R071ABNA0800264100060476 deschis la RBS Bank Brajov. 

► pentru bugaari. plata sc face in contul R090TREZ1315069X)0(OQ0746 deschis la Trezorena Brasov. 

mandat iostalae numeie Badescu. OP 2 CP 4 500530 Braw _ 


Denumirea firmei / C.U.I. 


Nume, prenume 


Varstal locupatie j 


StrJ m 111 Lsc. iii 

Localitate T 

Cod Postal! 


1 M 1 I 1 Judet 


Telefon 
Am platiti 


leiin data del 


Am mai fost abonat, cu codul 


e-mail 

^cu mandatui po$tal/ordinul de plata nr, 
Semnatura 


Pentru operativitate, vS rugam sd completafi 
online talonul 

la adresa www.ctiip.ro/librarie sau 
sd trimitefi talonul aldturat prin fax 
la 0268-418728 sau prin e-mail la 
abonamente@3dmc.ro 


identitatea operatoruiul de date 3 0 Media Cornmunicdtions 
Bddescu. CornpietM acest fimlar sunt de acord ca mformatiile 
preiucrate $i sd fie introduse in baza de date a 3 D Media Commuriicatiom SR^ 
pentru actiuni de marketing direct $1 corespondent^ comerciaid. in confbrmitate cu 
prevederile art 12-18 din Lggea 677 dm 2001 dlspunefi de umdtoarele drepluri: de 
inforniare deaccR.de interventie de opozilie. de a nu fi supus unei decizii individuale. de a 
v3 adresa justitiei. exercitarea acesta drepturi va rugam s3 ne contactati. in s^ 
adresa 30 Media CanniunicatiaisSRL0P2.CP4.500530 Brastw. sau prm fax la numarul 
0268-418728.3 D Media Communlcatlais a fost insaisa in registrul de evidenta a preiucrarii 
de d^ cu caracler persoial al ANS-POCP sub numarU 4702. 
































































































































Hsiamoo 
Uninstaller 2010 


^PaintShop 

^ProX3 


Google Chro(ne4 


Norton internet 
Security 2010 


review 


cursa lunga 


12,98 lei 


Windows 7 

la puterea a $aptea 

5apte modurl de a folosi inteligent Windows-ul ► 44 


CoretORAW 
Crapltks Suite XS 
Grahcivectoriaia 
siprelutfafede 


Cum vaface siste 


SNIPER 

GHOST WARRIOR^'^’'a^^i^rv 


Browserul 
atternativ la 
versiunea lO 50 






OfhTSfiWIlireblllips 


In luna iulie veti putea citi: 


03 / 2010 

T\ 

pi 


review 


Un RPG cu suflet 


I m■ >BBI mt I DUI 


LEVEL 07|2010 




$i planetele se transforma, nu-i a$a? ) 

*Cu titlu informativ • 




De-a hotii $i vardi$tii 


view 


review 


review 


Windows 7 la puterea a saptea 

Sapte moduri de a folosi inteligent Windows-ul 


Programele placebo 


iti-va de falsii 

9 9 

antivirus!! 


Pilule amare pentru PC-ul tau 


limn 


DVD 

MartieniO 12,5 le! 


AurtleNlO 12,5 l6i 

E«tMn carte 23.901(1 


Cauta pachetui promotional! 

HPEIiteBook 8740 wa 82 I Alienware 


I Lauia pacnifI 

UVU 

, DVD 

Mai 2010 12,5 lei 


Form 

pentri 


^^MAshampooHome ; 
iSdf Designer 1.0 


None 


Hiim 


07/2010 www.chlp.ro 


Programele placebo 

/ Pilule amare pentru PC ► 58 

Atrecutvrem* pi^cl (Ig bBzd pcntru Corc 17 

NeniMtinedia _ cele mai bune plSci de bazS pentru cele mai tari procesoare^ 

Feriti-vdclefal$nantiviru$i! 

V ^ ^ ►se r- I ^ 

CiOt )glc docs 


Hill 8dtdlia pentru biroul online ► 74 





































activeaza gratuit la *100# 


www.orange.ro 


oferta valabila cu o cartela SIM PrePay activata pana la 31 iulie 2010; 
optiunea de 1 euro aleasa poate fi activata numai Tmpreuna cu optiunea 
de 4 euro; TVA aplicabil la cumpararea cartelei SIM 


PrePay 


conversatiile placute 
apar pe nea§teptate 

cu Orange PrePay ziuyi''^e schimbQ 

1000 

CU 4 euro/luna 


100 


cu 1 euro/iuna 


fir 




* 


minute nafionale sau 
SMS Rationale sau 
MB internet pe mobi! 


orange" 



















